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MANTICORE® to wydajny, szybki i precyzyjny wykrywacz metali.
MULTI-IQ+R jest jednoczesng technologig wieloczestotliwosciowa.

Posiada zaawansowana technologie dwuwymiarowej identyfikacji obiektu,
bogate opcje audio i intuicyjny interfejs uzytkownika - wszystko to jest
zapakowane w wytrzymatg, lekka i wodoodporng obudowe.

Przed pierwszym montazem, tadowaniem lub uzywaniem wykrywacza
zapoznaj sie z ostrzezeniami i zasadami bezpieczenstwa zawartymi
w nastepujacych rozdziatach.
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Montaz wykrywacza

Podtaczenie cewki

1. Upewnij sie ze 2 x podktadki zostaty umieszczone
w wystajgcej gérnej czesci cewki.

2. Wsun uchwyty dolnej czesci zerdzi do uchwytu gérnej
czesci cewki, dopasuj otwory i wsun Srube mocujaca
poprzez otwory mocowania i uchwytu, skre¢ catos¢. Do
potaczenie cewki z zerdzig nie sa potrzebne dodatkowe
narzedzia. Zbyt silne skrecenie cato$ci moze spowodowac
uszkodzenie uchwytu zerdzi.

Rozsun zerdzi
3. Otworz gorny i dolny zatrzask zerdzi.

4. Rozsun zerdz do jej dopuszczalnej dtugosci.
Nie przekraczaj czerwonej linii

5. Zaciénij zatrzaski zerdzi.

Jezeli konstrukcja zerdzi nie jest stabilna, powinna
@ by¢ ponownie wyregulowana.
Spéjrz “Dokrecanie zatrzaskéw zerdzi” na stronie 73

Mocowanie podtokietnika
6. Odblokuj blokade podtokietnika
7. Wsun podtokietnik na szyne umieszczong na zerdzi

8. Zablokuj podtokietnik, nastepnie wt6z ramie do
podtokietnika sprawdzajgc czy taka pozycja jest
odpowiednia, jezeli zajdzie potrzeba wyreguluj pozycje,
podtokietnik powinien by¢ umieszczony tuz pod tokciem.

Jezeli jeste$ leworeczny, mozesz zmieni¢ potozenie
podtokietnika. Pasek podtokietnika zamocuj w taki
sposéb aby méc szybko uwolnic¢ reke w trakcie
poszukiwania

Podtgczenie cewki

9. Przewdd cewki owinn wokot zerdzi w taki sposéb, aby
pozostawic lekki luz, a cewka mogta sie wychylaé
bez ograniczen.

10. Wyréwnaj potozenie cewki zaznaczone strzatkg na taczniku
z punktem na tylnej czesci obudowy. Skre¢ potogczenie
za pomoca pierscienia mocujgcego.
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Szybki Start

Przed pierwszym uzyciem zalecane jest petne natadowanie baterii.
Moze to zaja¢ od 7 do 8 godzin (strona 13).

1 WLACZENIE WYKRYWACZ

Nacisnij przycisk wigczania umieszony na obudowie elektroniki wykrywacza

WYBOR TRYBU POSZUKIWANIA

Wybierz tryb poszukiwan ktéry najbardzeij odpowiada lokalizacji
Z poszukiwan oczekiwanym znaleziskom.

= Przejdz do trybu: # Settings > Q Search Mode
Nastepnie nacisnij </ » aby wybrac tryb poszukiwan.

ELIMINACJA ZAKLOCEN

3 Przejdz do 1% Settings > @ Noise Cancel
,Nastepnie nacisnij przycisk wyboru ((@®) Auto Noise Cancel).

ROZPOCZECIE DETEKCJI

4 Nacis$nij (9 Back) aby powrdci¢ do ekranu gtéwnego
i rozpocznij poszukiwania

Jezeli po wykonaniu opisanych powyzej czynnosci wystepujg nadmierne zaktécenia, przeprowadz
procedure dostrojenia do gruntu (strona 55).

Jezeli zaktdcenia nada wystepujg sprobuj zredukowaé nieco poziom czutosci. (Sensitivity Level)(strona 21).

Aby uzyskac wiecej informacji na temat eliminacji zaktécen spéjrz " Eliminiowanie zaktécen " na stronie 66.
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Informacje ogolne

i= CONTENTS 8
MINELAB



Parts of the Detector

1. Panel sterowania 11. Podtokietnik SCORPION™ 24. Cewka (z przewodem)
2. Wyswietlacz 12. Podstawa podtokietnika 25. Ostona cewki

3. Klawiatura 13. Zacisk podtokietnika 26. Przewdd cewki

4. Przyciski (x4) 14. Pasek podtokietnika 27. Wtyczka cewki

5. Gtosnik 15. Szyna podtokietnika 28. Piersciern mocujacy cewki
6. Latarka 16. Zaslepka zerdzi 29. Podktadki cewki (x2)

30. Sruba cewki
31. Miejsce mocowania uchwytu zerdzi

7. Gniazdo stuchawek 3.5 mm/%"

(z zabezpieczeniem wodoodpornym) 17. Zerdz wykrywacza

18. Zerdz gérna

8. Gniazdo tadowania wykrywacza 19. Gérny zacisk
9. Gniazdo podtgczenia cewki 20. Zerds érodkowa
10. Uchwyt 21. Dolny zacisk

Z systemem wibracji oraz 22. Zerdz dolna

wbudowang baterig litowo - jonowa 23, Uchwyt cewki zerdzi doInej

Folia ochronna ekranu 1. Usun plastikowg ostone z ekranu detektora. Upewnij
sie ze ekran nie jest zakurzony lub poplamiony

Stosowanie folii ochronnej na ekran zabezpieczy go przed odciskami palcéw.

OlEITElIT. | 2\ B i Rl el G 2 MetiiellnEEe 2. Usunh zabezpieczenie folii ochronnej zwracajac uwage,

uztkowania detektora. ; B :
aby nie dotkng¢ strony samoprzylepne;j.
. . » o 3. Trzymajac za krawedz folii ochronnej ekranu dopasu;j
o UWAGA: Nigdy nie czys¢ ekranu wyswietlacza jej potozenie do wyswietlacza i delikatnie natéz na
uzywajgc rozpuszczalnikéw lub detergentéw ekran.
opartych na bazie alkoholu. Aby wyczysci¢ ekran
wystarczy uzy¢ lekko wilgotnej Sciereczki
z delikatnym, mydlanym $rodkiem czyszczacym.

4. Za pomocg miekkiej Sciereczki usun w kierunku
krawedzi wszelkie bable powietrza ktére powstaty.

5. Usun przednig wartswe zabezpieczajgcg folie ochronna.
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Kontrola wykrywacza

MINELAB

Klawisze programowe akcji
pozwalajg na wykonanie
czynnosci wyswietlonej na pasku
bezposrednio widocznej obok
przycisku. Funkcje klawiszy
zmieniajq sie w zaleznosci

od tego co jest widoczne

na ekranie detektora.

| @ |

IR TICORE ﬂ@; Multi-IQ+

1. Wskaznik natadowania baterii (strona 14) 6. Czujnik Swiatta (strona 34)
Wyséwietla status tadowania baterii Gdy ustawienie podswietlenia jest ustawione na Auto
czujnik monitoruje natezenie Swiatta z otoczenia

2. Przycisk uruchamiania (strona 36) i automatycznie ustawia poziom jasnoéci podéwietlenia.

Wigczanie i wytaczanie detektora. 7. Komunikacja bezprzepwdowa (strona 63)

Wiacza i wytacza komunikacje bezprzewodowa.
Dtuzsze przycisSniecie rozpoczyna proces parowania
stuchawek bezprzewodowych.

Nacisnij i przytrzymaj przez 7 sekund, aby przywroécic
ustawienia fabryczne wykrywacza.

3. Podswietlenie (strona 34) 8
Naciénij aby wejs¢ w menu podswietlenia. Nacisnij
ponownie, aby ustawi¢ stopien podswietlenia ekranu
w zakresie wysoko-$rednio-nisko.

Boczny przycisk programowalny (strona 35)
Zapewnia szybki dostep do akcji przypisanej przez
uzytkownika.
Diuzsze nacisniecie udostepnia wybranie klawiszy akcji.
4. Klawisze akcji (x2) (strona 35)
Klawisze akcji zmieniajg swoje zastosowanie w zalezno$¢
od informacji wyswietlanych na ekranie wykrywacza.
Dostepne akcje sg wyswietlone bezposrednio nad
kazdym przyciskiem.

9. Klawisze nawigacji (x4)

Dostep do menu interfejsu uzytkownika i ustawiania
parametréw wykrywacza.

Naci$nij o w ekranie detekcji, aby otworzy¢ ustawienia
Menu (strona 37).

Uzytkownik ma mozliwo$¢ ustawiania funkcji tych klawiszy.

Bedg on spetnialy wéwczas funkcje klawiszy szybkiego

dostepu. Nacisnij v w ekranie detekcji, aby wtaczy¢/wytaczy¢ tryb
5. Klawiatura (strona 34) namierzania Pinpoint (strona 30).

Klawiatura z podswietleniem do poszukiwan w nocy.

Nacisnij </ » w ekranie detekgcji aby ustawi¢ czutos¢.
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Ekrany wykrywacza

Ekran detekcji P
=

1. Pasek stanu (strona 12)
Pasek stanu jest wyswietlany w gérnej czesci
wszystkich ekrandw.

7/
1

2. Czestotliwosc (strona 38)

4:)
«

Wyswietla aktualnie wybrang czestotliwos¢ pracy

3. Poziom czutosc (strona 21)
Wyswietla aktualny poziom czutos¢ wykrywacza.

11

4. Mapa identyfikacji (strona 26)
Wykryty obiekt pojawia sie na mapie identyfikacji,
ID Map, w zaleznosci od jego przewodnosci wiasciwosci
ferromagnetycznych.

5. Pasek akgji
Wyswietla akcje, ktére zostaty przypisane do klawiszy
programowalnych bezpos$rednio ponizej kazdej ikony
widocznej na pasku

? 9

6. Wskaznik gtebokosci (strona 22)
Pokazuje przyblizong gtebokosci, na ktérej jest potozony

Lews i prawg ikone
akcji mozna dostosowac

Wykryty obiekt. do swoich preferencji
7. Identyfikacji cyfrowa obiektu (strona 24)

Wartos$¢ numeryczna pomiedzy 0 do 99 jest przypisany

kazdemu obiektowi w oparciu o jego wtasciwosci przewodzace.

Pozwala to na identykacje metalu przed jego wykopaniem. Naci¢nij (4 ) aby otworzy

Na przyktad moneta ¢wierc¢dolarowa bedzie miata identyfikacje ekran Ustawien

numeryczng 88.

Menu ustawien

4
>

Menu ustawien zawiera ustawienia detekcji jak réwniez ogdlne
ustawienia wykrywacza Manticore ktére moga by¢
dopasowywane przez uzytkownika. Volume

420»

Ny /2

Wiecej szczegétowych informacji dotyczgcych tych ustawien jest
zawarte w Menu ustawien zaczynajgcej sie na stronie 37.

P -k

Ustawienia R
Q@, ogéine Y% Wzorzec dyskryminagji
A~ Czestotliwosé £l> Predkosé przemiatania ——
Ustawienia I
{0l diwieku + Dostrojenie do gruntu
Sygnalizacja Lo P
@JJ dg\?viqkow; @ Eliminacja zakiécen
/jJ Dzwiek zelaza Q Tryb szukania Zwré¢ uwage na pasek akgji kiedy jestes
_ . w ustawieniach Menu, pasek zmienia sie
r/‘j Ograniczenie ‘)) Gloénoséé w zaleznosci od uzytych ustawien.

gtosnosci zelaza

= CONTENTS

MINELAB




Ekra NY (cigg dalszy)

&y

191

¥
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A 2

Pasek stanu

1.

o

Tryb szukania (strona 15)

Wyswsietla wybrany i aktualnie uzywany tryb szukania.

Ulubiony tryb (strona 59)
Wyswietla ulubiony tryb szukania. 7

Wskaznik przetadowania (strona 69)

Wskazuje na obecno$¢ wielkiego, metalowego obiektu,
ktéry powoduje przetadowanie uktaddw elektroniki 8.
wykrywacza.

Wskaznik zablokowania sygnatu cewki

Wskazuje, ze sygnat z cewki jest tymczasowo zablokowany 2.
poniewaz wykrywacz jest podtgczony do komputera za
pomocg kabla USB.

Wskaznik latarki (strona 34)

Wskazuje, ze latarka jest wigczona.

CONTENTS

?+ﬂl
k|

Sledzenie zmian gruntu (strona 56)

Wskazuje, ze Sledzenie zmian gruntu jest wigczone.
Miga podczas automatycznego strojenia do gruntu.

. Wskaznik potaczenia bezprzewodowego (strona 63)

Wskazuje aktualny status bezprzewodowego podtgczenie
audio.
Wskaznik podtgczenia stuchawek (strona 62)

Pojawia sie kiedy sg podtaczone stuchawki - przewodowe
badz bezprzewodowe.

Wskaznik poziomu akumulatoréw / tadowania
(strona 13)

Wskazuje biezgcy poziom natadowania akumulatora
oraz proces fadowania.

Podczas tadowania pojawia sie symbol "piorunka".
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Akumulatory i tadowanie

INFORMACJE O BEZPIECZENSTWIE
W CZASIE tADOWANIA

Wykrywacz MANTICORE jest wyposazony w kabel tadowania
typu USB z koncéwka magnetyczng.

tADOWANIE AKUMULATORA

Jezeli wykrywacz jest wigczony w czasie tadowania to
czas tadowania sie wydtuzy.

1. Podtagcz zatgczony kabel tadowania do standardowego

Czas tadowanie wynosi ok. 7 godzin od momentu portu USB-A.
catkowitego roztadowania do natadowania do petna przy
uzyciu tadowarki o wysokiej pojemnosci. Szeroka gama 2. Podtacz ztacze magnetyczne przewodu do gniazda
akcesoriéw do tadowania jest dostepna do oddzielnego tadowania umieszczonego z tytu obudowy detektora.
zakupu. Przed potgczeniem upewnij sie ze ztgcza sg czyste

i suche.

Standardowy port USB kompatybilny z tadowarkg USB moze USB-A
by¢ uzyty do tadowania detektora, jednakze czas tadowania =
moze sie wydtuzy¢, jezli uzywat bedziesz portu lub tadowarki

0 nizszym poborze mocy.

A UWAGA:Do tadowania wykrywacza uzywaj dobrej
jakosci tadowarki ktéra przynajmniej posiada
minimalng pojemnos¢ tadowanie 2 A @ 5 V. Isnieje
ryzyko uszkodzenia jezeli bedzie stosowana
tadowarka o niskiej jakosci.

Zwroc uwage aby fadowarka miata przedstawione
ponizej oznaczenia.

& C € EAL €.

Intertek

3. Zielona dioda statusu tadowania LED umieszczona
A UWAGA: taduj detektor tylko w zakresie w lewej gérnej czesci panelu sterowania bedzie powoli

. . o o migotata. Kiedy akumulator bedzie w petni
temperatury otoczenia pomigdzy 0°C do +40°C. natadowany diode bedzie sie Swiecita na state.

, ) Charge Status LED
A UWAGA:NIE UZYWA] detektora do poszukiwan

pod woda podaczas tadowania lub kiedy jest @: tadowanie (Dioda LED miga)
podpiety power bank.

@ Petne natadowanie (Dioda LED $wieci sie na state).

o UWAGA:Wykrywacze firmy Minelab wraz

z akcesoriami nie sg przeznaczone do poszukiwan
w czasie gdy sg podtgczone do tadowarek.

@ Zalecane jest aby przed wyjsciem na poszukiwania
akumulatorek wykrywacza byt w petni natadowany. T
ypowy czas pracy po natadawaniu do petnego
poziomu wynosi ok. 10 godzin.

UWAGA: Tryb pracy All-Terrain High Conductors

jest trybem o wysokim poborze mocy i zmniejszg
czas pracy o okoto 1 godzine.
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Akumulatory i tadowanie (cigg daiszy)

Wskaznik akumulatora

Biezacy poziom natadowania akumulatora jest pokazany na pasku stanu.
B (=

=k 100%90%
E. 90%-7%(50%wyswietlone

I vniejniz 7%

E’ tadowanie

@ Wykrywacz posiada regulacje napiecia, tak aby
wydajnos¢ wykrywacza byta utrzmymana
niezaleznie od poziomu natadowania.

Automatyczne wytgczenie

Kiedy poziom natadowania jest krytycznie niski
(< 1% pozostato), zostanie wyswietlony komunikat
o btedzie a nastepnie wykrywacz zostanie wytgczony.

Spéjrz " Btad roztadowania akumulatora” (strona 69).
Uzycie Power banku

A Uwaga: NIE wolno uzywac detektora do pracy

pod woda lub w warunkach mokrego, stonego
otoczenia w czasie tadowania akumulatora lub
gdy jest on tadowany z power banku.

Mozesz uzywa¢ MANTICORE w czasie gdy jest on zasilany
z power banku. Oznacza to kontynuowanie poszukiwan,
nawet gdy akumulator jest na wyczerpaniu.

Podtacz power bank do wykrywacza uzywajac dotgczonego
przewodu USB i mozesz kontynuowac poszukiwania.

Konserwacja akumulatora

Spéjrz "Konserwacja akumulatora " (strona 73).
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Wprowadzenie do trybow szukania

Wybor prawidtowego trybu szukania

Kazdy z trybéw szukania posiada unikalng charakterystyke oraz ustawienia domysine
zoptymalizowane pod katem prowadzenia poszukiwan okresloncyh obiektow lub Wybierz tryb odpowieni dla miejsca
warunkow terenowych. poszukiwar.

Wybor prawidtowego trybu poszukiwan jest bardzo wazny aby uzyskac najlepsza
wydajnosc pracy w otaczajgcych nas warunkach poszukiwan lub do odnajdowania
obiektéw oczekiwanych przez uzytkownika. Na przyktad, jezeli prowadzisz
poszukiwania na polu i Twoim celem jest znajdowanie duzych srebrnych monet
wybierz program All Terrain High Conductors aby zwiekszy¢ szanse na sukces tego
rodzaju poszukiwan.

Tryby sa zoptymalizowane do prowadzenia poszukiwan w jednym z trzech typowych
warunkow terenowych: All-Terrain (wszystkie tereny srédlgdowe), Beach (plaza),

i Goldfield (ztotonosne tereny silnie zimneralizowane). Kazdy z tych trybéw

posiada wstepng, unikalng konfiguracje ustawien tak aby osiggng¢ najlepsze efekty
pracy wykrywacza w warunkach typowych dla danej lokalizacji.

Dla kazdego z tych trybéw sg dostepne dodatkowe opcje, moga one by¢

edytowane/przegladane poprzez Menu trybéw poszukiwania. (Search Mode Menu). Nastepnie wybierz tryb odpowieni
Masz dostep do: Srllzlzlgléektow, ktére spodziewasz sie

Zmiany trybu poszukiwania (strona 59)

Ustawienie ulubionego trybu poszukiwania (strona 59)

Resetowania trybu poszukiwania do ustawien fabrycznych (strona 60)
Przejrzenia informacji o trybie poszukiwania (strona 60)

WSZYSTKIE TERENY PLAZA TERENY ZLOTONOSNE
Swietny do prowadzenia poszukiwan Na wszystkie stone warunki o duzym Do poszukiwania ztotych samorodkéw
na terenach rekreacyjnych z duza zasoleniu; suchy piasek, mokry piasek, w silnie zmineralizowanych terenach
ilocig Smieci tereny, polach i miejscach fale i poszukiwania podwodne. oraz terenach ztotonosnych

historycznych, oraz do poszukiwan
0golnych.

L4 Ogolny

Ogolny «I—b Ogdlny

Szybki Niska Przewodnos$¢
14 Nie wiesz jakiego trybu uzy¢?
> . .
¥ Uzyj trybu ogdlnego!

Niska Przewodnos¢ Gteboki

Zasolona woda

[ N B

Wysoka Przewodnos$¢

Odrzucanie Smieci

NEEAR
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Wszystkie tereny

[n)

N

Swietny do prowadzenia
poszukiwan na terenach
rekreacyjnych z duzg iloScig ¥
Smieci tereny, polach

i miejscach historycznych,
oraz do poszukiwan ogdlnych.

General (ogdiny)

Jest znakomity do wiekszosci poszukiwan lagdowych w kazdych
warunkach i dla wiekszosci obiektéw.

Separacja obiektéw Odrzucanie $mieci

Tryb All-Terrain jest przeznaczony do -
prowadzenia poszukiwan w miejscach takich .'#
jak parki, pola uprawne, pastwiska, ruiny

i inne miejsca wspétczesnie lub historycznie
zamieszkane, gdzie mozna znalez¢ monety,

bizuterie oraz inne artefakty. W takich

miejscach czesto jest duze ilos¢ metalowych

Smieci takich jak gwozdzie, folia aluminiowa,

Fast (Szybki)

Jest znakomity do wiekszosci poszukiwanh lgdowych
zoptymalizowany pod katem separacji obiektow. Mozliwos¢
eliminacji koksu moze by¢ przydatna w poszukiwaniach
prowadzonych na bardzo starych lokacjach.

Separacja obiektow Odrzucanie $mieci

L8 0.8 & ¢

zrywki z puszek lub kapsle.

Tryb ten zapewnia duze zasiegi, doktadng 3
06006

identyfikacje i dyskryminacje i jest
zoptymalizowany pod tym katem. Bez
watpienia jest to najlepszy tryb do
poszukiwan w nowych lokalizacjach lub do
poczatkowych poszukiwan, uzyj

Tryb All-terrain lub All-terrain general

w takich przypadkach.

Low Conductors (Niska przewodnos¢)

Jest znakomity do wiekszosci poszukiwan lgdowych
zoptymalizowany pod katem poszukiwan matych lub cienkich
obiektéw takich jak drobne monety o stabej przewodnosci lub
elementy bizuterii. Mozliwo$¢ eliminacji koksu moze by¢
przydatna w poszukiwaniach prowadzonych na bardzo
starych lokacjach.

Separacja obiektéw Odrzucanie Smieci

High Conductors (Wysoka przewodnos¢)

Jest znakomity do wiekszosci poszukiwanh lgdowych
zoptymalizowany pod katem poszukiwan duzych lub wysoko
przewodzacych obiektow takich jak monety miedziane, ziote
lub srebrne. Specjalne wiasciwosci dyskryminacji sprawiaja,
ze tryb ten jest idealny do poszukiwan wysoko przewodzgcych
obiektéw takich jak np. skupiska monet.

Ten tryb jest prgdozerny - redukuje czas pracy baterii
o0 okofo 1 godZzine.

Separacja obiektéw Odrzucanie $mieci

S

Trash Reject (odrzucanie $mieci)

Jest znakomity do wiekszosci poszukiwan lagdowych
zoptymalizowany pod katem odrzucania zelaznych
$mieci i folii metalowe;j.

Separacja obiektéw Odrzucanie $mieci

L8 .6 6 & ¢
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Beach (Plaza)

BARE

Tryb odpowiedni na wszystkie )
warunki szukania o duzym General (og6lny)
¥

zasoleniu; suchy piasek, Jest znakomity do wiekszosci poszukiwan stonowodnych
. w kazdych warunkach oraz doskonaty do wykrywania wiekszosci
mokry piasek, fale

obiektéw w suchym i mokrym piachu.
i poszukiwania podwodne.

Separacja obiektéw Odrzucanie Smieci

Tryb szukania Beach (Plaza) jest
odpowiedni na wszystkie stonowodne . L .
warunki; suchy piasek, mokry piasek, fale Low Conductors (niska przeWOdnosc)

i poszukiwania podwodne. Wszystkie Jest znakomity do wiekszoéci poszukiwan stonowodnych dla
opcje tego trybu s3 przeznaczone do matych i cienkich przedmiotéw takich jak elementy bizuterii
minimalizowania zaktdcen generowanych poszukiwanych w suchym lub mokrym piachu.

przez obecnos¢ soli wystepujacej jako

elektrolit w wodzie oraz do zapewnienia Separacja obiektéw Odrzucanie $mieci
stabilnej, cichej pracy w takich warunkach.
Technologia Multi-IQ+ ma wieksza
zdolnos¢ to redukcji takich zaktdcen niz

mogtaby to zrobi¢ pojedyncza z Deep (gteboki)
czestotliwos¢. &

Jest znakomity do wiekszosci poszukiwan stonowodnych dla
Dlatego tez wieloczestotliwo$ciowa matych i cienkich przedmiotéw takich jak elementy bizuterii
technologia Multi-IQ+ jest w tym trybie z parametrami ustawionymi bardzo mocno na uzyskanie
jedyng dostepna opcja. Tryb szukania maksymalnego zasiegu. Dopasowany do suchego
wyraznie identyfikuje wptyw zasolenia i mokrego piachu.
i przypisuje ma wartos¢ identyfikacji (0)
oraz sygnalizuje niskim tonem podobnym Separacja obiektéw Odrzucanie smieci

do sygnalizacji zelaza wiec tatwo jest
go dyskryminowac oraz odrézni¢ go od
pozadanych przedmiotow.

Pl Surf & Seawater (strefa przyboju i podwodna)

Jest znakomity do wiekszosci poszukiwan stonowodnych,
dopasowany do trudnych warunkéw stonowodnych wiaczajac
w to strefe przyboju gdzie cewka jest zalewana jak

i petne zanurzenie cewki w wodzie.

Separacja obiektéw Odrzucanie $mieci
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Goldfield (Poszukiwania ztota)

Tryb przeznaczony do
poszukiwania ztotych
samorodkéw w silnie
zmineralizowanych
terenach ztotonosnych.

Tryb szukania Goldfield jest przeznaczony
do poszukiwania samorodkéw ztota.
Ogodlnie, samorodki ztota sg znajdowane
w terenach gdzie grunt jest czesto silnie
zmieralizowany a ztoto wystepuje

w pojedynczych lokacjach.

W trybie Goldfield domysinie ustawiong
sygnalizacjg jest Prospecting (strona 41),
ktéry zapewnia ,prawdziwy” sygnat
wiodgacy zwiekszajgcy maksymalnie czutos¢
na stabo sygnalizowane obiekty.

Kiedy obiekt zostanie wykryty, gtosnos¢

i ton sygnatu zmieniajg sie proporcjonalnie
do sity sygnatu pochodzacego od celu.

Wiekszos$¢ ztotonosnych lokacji ma
zmienny poziom mineralizacji co wymaga
statej regulacji dostrojenia do gruntu,
jednak domysinie tryb ten jest ustawiony
na $ledzenie zmian w gruncie.

Tryb Goldfield Mode nadaje sie do szukania
matych brytek ztota ptytko lezacego oraz
wiekszych samorodkoéw lezgcych gtebiej

w zmineralizowanym podtozu.

i= CONTENTS

General (ogdlne)

Tryb szukania Goldfield jest odpowiedni do poszukiwania
matych brytek ztota w umiarkowanie tagodnych warunkach
mineralizacji gleby.

Separacja obiektéw Odrzucanie Smieci

MINELAB
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Czutos¢ wykrywacza

}

Wskaznik czuto$ci widoczny na ekranie wyswietla warto$¢
czutosci co 5 punktéw. Zakres czutosci zawiera sie

od 1 do 25 punktéw dla EQUINOX 700i od 1 do 28
punktéw dla EQUINOX 900.

Wykrywacze MANTICORE sg bardzo czute

i posiadajg regulowang czutos¢. Ustawienie
prawidtowe]j wartosci czutosci dla biezacych
warunkow poszukiwan zwiekszy gtebokos¢
detekgji.

Czutos¢ wykrywacza jest paramterem globalnym i zawiera
sie w zakresie od 1 do 35 z domysInie ustawiona
wartoscig na 20.

Poziom czutosci jest wySwietlony na ekranie detekgji
z tam tez posiada mozliwos¢ regulacji.

Poziom czutosci
wyswietlony na ekranie detekgji.

O #©& K

KIEDY REGULOWAC POZIOM CZULOSCI

Aby uzyska¢ najlepsza jakos¢ pracy wykrywacza zawsze
wybieraj najwyzszg stabilng warto$¢ czutosci. Jednak,
zanim zmniejszysz wartos¢ tego parametru w celu
uzyskania stabilnej pracy najpierw przeprowadz eliminacje
zaktocen zewnetrznych (Noise Cancel) oraz procedure
dostrojenia do gruntu (Ground Balance). Dzieki temu
mozesz rozwigzac problem niestabilnej pracy

i kontynuowa¢ dalsze poszukiwania z najwyzszg mozliwg
wartoscig czutosci.

ZALECANE USTAWIENIA CZULOSCI

Niektdre, nietypowe ustawienia wartosci czuto$ci moga
by¢ skuteczne dla réznych warunkéw poszukiwan.
Poczatkujacy detektorysci powinni zaczaé poszukiwania
z nizszymi wartosciami tego parametru i stopniowo je
zwiekszaé. Zmniejszanie czutosci moze redukowad
fatszywe sygnaty i zaktécenia. Poprawi to réwniez
odroznianie sygnatéw pochodzacych do metalowych
obiektéw od tych ktore pochodzg od mineralizacji gruntu.

i= CONTENTS

EKSTREMALNE USTAWIENIA CZULOSCI

Niektorzy uzytkownicy ustawiajg poziom czutosci bardzo
wysoko (pomiedzy 31 i 35) obawiajac sie nie chcagc poming¢
zadnego obiektu. Moze to spowodowac efekt przeciwny

do zamierzonego, chyba ze warunki wykrywania sg idealne
(np. kompletnie ciche zakt6cenia), jednak nadmierne
zwiekszanie czutosci moze spowodowac maskowanie
sygnatu od obiektu poprze wzmocnione réwniez zaktécenia.

3

<«

Poziom czutosci na ekranie wykrywania z
mienia sie na czerwony, gdy czutos$¢ jest
ustawiona ekstremalnie w zakresie od 31 do 35.

REGULACJA POZIOMU CZUtOSCI

o Zanim zmniejszysz wartosci czutosci, zawsze
wczesniej sprobuj wyeliminowac zaktécenia poprzez:

® Eliminacje zakt6cen zewnetrznych (Noise Cancel)
(strona 57), uzupetnione przez
® Dostrojenie do gruntu (Ground Balance)
(strona 55)
Aby wiedzie¢ wiecej o zrodtach zaktdcen zobacz
"Identyfikacja zrédet zaktécen" strona 66.

1. Trzymajac cewke nieruchomo.

2. Naciskaj przycisk (») aby zwiekszac poziom czutosci do
momentu pojawienia sie fatszywych sygnatéw.

3. Naciskaj («) aby zmniejszy¢ poziom czutosci do
momentu znikniecia fatszywych sygnatéw.

4. Przemiataj cewkg nad wolnym od metalu gruntem,
zmniejsz jeszcze poziom czutosci jezeli nadal wystepuja
zakt6cenia od gruntu.

MINELAB




Wskaznik gtebokosci

Wskaznik gtebokosci pokazuje przyblizong
wartos¢ gtebokosci potozenia wykrytych
obiektéw. Po wykrycia przedmiotu
wskaznik pozostanie widoczny na ekranie

przez 5 sekund lub do momentu wykrycia
kolejnego obiektu.

Jezeli wykryty obiekt jest maskowany przez wzorzec
dyskryminacji badzZ ograniczenia identyfikacji zelaza,
wskaznik gtebokosci nie pojawi sie na ekranie.

Multi i
IQ~

Z Wskaznik gtebokosci na ekranie
4(.?; detekgji ( zaden obiekt nie jest wykryty)

Wskaznik gtebokosci ma charakter przyblizony. Mniej
strzatek wskazuje obiekt ptycej potozony, wiecej strzatek
oznacza gtebiej potozony przedmiot. Doktadno$¢ wskazan

moze by¢ zmienna w zaleznosci od rodzaju obiektu oraz
warunkoéw gruntowych.

Ponizej umieszczono przyktadowe odczyty wskazan
gtebokosci dla monety 25 centéw US wykrytej
w neutralnym gruncie.

S ¢ ¢ ¢
v M M M
v ¥

¥ 3

<7.5cm 12.5cm 17.5cm 22.5cm >22.5cm

@ Doktadnos¢ wskaznika gtebokosci spada
w mocno zmineralizowanych gruntach.
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Identyfikacja obiektu,
namierzanie Pinpoint
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Identyfikacja obiektu

Cyfrowa identyfikacja obiektu

Kiedy zostanie wykryty obiekt wykrywacz przypisuje mu
numer identyfikacji (Target ID) ustalony w oparciu o jego
wiasciwosci przewodzgce oraz klasyfikuje ten obiekt jako
erromagnetyk lub metal kolorowy w oparciu o jego
wiasciwosci ferromagnetyczne.

Wartos¢ identyfikacji cyfrowej pozostanie widoczna na
ekranie przez ok. 5 sekund lub do czasu wykrycia
kolejnego obiektu.

Zakres identyfikacji zawiera sie w zakresie od 0 do 99.
Numery te sg wysSwietlane wzdtuz poziomej osi mapy
identyfikacyjne;j.

Technologia zastosowana w wykrywaczu MANTICORE
daje stabilne i powtarzalne wartosci identyfikacji,
zapewniajac uzytkownikowi duze prawdopodobieristwo
prawidtowej oceny rodzaju znaleziska jeszcze

przed wykopaniem. Na przyktad srebrna ¢wier¢dolarowka
posiada wartos¢ identyfikacji 88. Oznacza to, ze za
kazdym razem kiedy na skali pojawi sie ta wartosc¢ 88 jest
duza szansa, ze sygnalizowany obiekt to by¢ moze kolejna
¢wierc¢dolaréwka.

7 1+
=N
Multi é Numer identyfikacji na ekranie
I * = wykrywacze pokazuje wykrycie
U srebrnej ¢wiercdolarowki
U z przypisang wartoscig 88.

X
®

fl

Sledzenie obiektu réwniez pojawia
sie na wartosci 88 na poziomej
osi mapy identyfikacji.

O @& Iy

@ Zachowaj identyfikatory znalezionych obiektéw.

Z biegiem czasu mozesz wykorzystac te informacje
do stworzenia swoéjego wtasnego wzorca
dyskryminacji, ulepszajac tym samym proces
poszukiwania.

Zobacz " Edycja wzorca dyskryminacji* na stronie 52.

IDENTYFIKACJA OBIEKTOW ZELAZNYCH

Kiedy wybrana jest opcja pracy na wielu czestotliwosciach,
obiekty ferromagnetyczne maja przypisang wartos¢
przewodzenia na skali od 0 do 99 tak jak obiekty z metali
kolorowych. Sg nastepnie klasyfikowane jako zelazne

Dodatkowga korzyscig jest to, ze cele znajdujace sie na
granicy identyfikacji zelaza sg bardziej stabilnie
identyfikowane zieki czemu mozna je tatwo zidentyfikowac
jako pojedynczy obiekt o wtasciwosciach zelazo/kolor,

w przeciwienstwie do wielu oddzielnych obiektéw
zelazo/kolor lezacych blisko siebie. Wyjatkiem jest praca
na pojedynczej czestotliwosci, gdzie obiekty zelazne
otrzymuja identyfikator celu w skali od 1 do 19 w oparciu
o wiasciowosci ferromagnetyczne. Dzieje sie tak poniewaz
pojedyncza czestotliwos¢ nie potrafi doktadnie okresli¢
wiasciwosci przewodzacych obiektu zelaznego.

RODZAJE IDENTYFIKAC)I

Identyfikacji cyfrowa

Numer identyfikacji cyfrowej wskazuje na
wiasciwosci przewodzace wykrytego obiektu

o4

Identyfikacja zelaza

4 Wskaznik zelaza jest wyswietlony wéwczas

kiedy obiekt jest sklasyfikowany jako zelazo.
Wskaznik pojawia sie wéwczas kiedy tryb
ALL Metal jest aktywny.

Wskaznik zasolenia

Identyfikator obiektu '00' oraz wskaznik
zasolenia sg widoczne jezeli uzywany jest tryb
Plaza i wystepuje warunki silnego zasolenia.

00

Wskaznik pojawia sie wéwczas kiedy tryb
ALL Metal jest aktywny.

Brak identyfikacji

Identyfikator wyswietla dwie duze kreski kiedy
nie ma identyfikacji, lub jest ona tak staba, ze
nie jest mozliwe doktadne jej okreslenie.
Pojawia sie rowniez w przypadku wykrycia
obiektow ktére sg w szarych obszarach wzorca
dyskryminacji lub limitéw zelaza.

i sygnalizowane niskim tonem i zaznaczonym na czerwono
wskaznikiem zelaza widocznym pod numerEM ID obiektu.
Dzieki oddzielnemu wskazaniu metali zelaznych, mozna
uzyskac doktadniejszg identyfikacje przedmiotéw zelaznych
co jest bardzo przydatne przy poszukiwaniu

réznorodnie wykonanych artefaktéw.
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Identyfl kaCja obiektu (cigg dalszy)

PRZYKLADY TYPOWYCH OBIEKTOW

Chociaz zaréwno numer identyfikacyjny celu, jak i mapa identyfikacyjna dobrze odzwierciedlajg wtasciwosci zelazne
i niezelazne celu, pozadane i niepozgdane cele mogg miescic sie w dowolnym miejscu skali w og6lnym zakresie
od 1 do 99. W tabeli podano kilka typowych przyktadéw pozadanych i niepozadanych obiektéw, pokazujgc obszar,

w ktérym moga sie pojawic.

00

©

1do 19 20 do 59
Bardzo niska Niska
przewodnos¢ przewodnos¢

10 40 50

40
20c

46
50c

WSPOLCZYNNIK DOKLADNOSCI

Identyfikacja cyfrowa moze sie rézni¢ o kilka numerdw i jest
to zalezne od szeregu czynnikéw detekcji takich jak: sktad
metaliczny obiektu, potozenie w gruncie, gtebokos$¢ zalegania,
predkos$¢ przemiatania i ustawienia czestotliwosci.

Czestotliwos¢ — Multi-IQ+ Korzysci

Wykrywajac ten sam obiekt na réznych czestotliwosciach
mozna zauwazy¢ zmiane identyfikacji ID o jedn lub dwa
numery. Technologia Multi-IQ+ technology zapewnia wieksza
doktadnos¢ identyfikacji I wydajnos¢ poszukiwan zwiaszcza

w silnie zmineralizowanym terenie. W neutralnym gruncie
pojedyncza czestotliwo$¢ moze dziata¢ prawidtowo, jednak
gtebokos¢ zasiegu i identyfikacja moze by¢ ograniczona przez
wplyw gruntu.

Praca w technologii Multi-IQ+ z wykorzystaniem wielu
czestotliwosci jednoczesnie pozwoli osiggng¢ maksymalng
gtebokosc¢ z jednoczesnym stabilnym sygnatem identyfikacji.

W zmineralizowanym gruncie pojedyncza czestotliwos$¢ nie
bedzie miata zdolnosci efektywnego separowania sygnatu
obiektu od sygnatu wptywu gruntu, dajgc tym samym zanizone
wyniki. Technologia Multi-IQ+ bedzie wcigz efektywna do korica
zasiegu tracac minimalnie doktadnos$¢ identyfikacji.

Naktadajgce sie lub sgsiadujagce cele

60 d0o 89
Wysoka przewodnos¢

60 70

76
1c

64
€1

55 61 66

10c 20c 50c
62 65
$2 $1

90 do 99

Bardzo

wysoka
przewodnosc

90 99
96
$1

92

50¢

80

77
10¢

88
25¢

Pojedyncza czestotliwosc

Zmniejszona stabilnos¢
identyfikacji celu, oraz
zmniejszona gtebokos¢

wykrywania 26

Niewyrazna
identyfikacja celu—=u 1-99

Niejednoznaczna——a —
identyfikacja

Multi- I1Q+

Stabilna gtebokos¢ wykrywania
i identyfikacja celu

> 2

27 = tatwa identyfikacja
gteboko zakopanych

gteboko zakopanych
obiektow

obiektow

Obiekty, ktére sgsiadujag ze sobg lub naktadajg sie na siebie, moga na siebie wptywa¢, co skutkuje btedng identyfikacja.
Skutkiem tego bedzie fakt, ze stabszy cel zostanie ,przeciaggniety” blizej silniejszego celu, powodujac inng identyfikacje,
niz gdyby obiekty te byty wykrywane osobne. Obiekty o podobnych wtasciwosciach i sile sygnatu moga zbliza¢ sie do
siebie, ,spotykajac sie w potowie drogi”. I odwrotnie, jesli jeden obiekt jest bardzo dominujacy, wéwczas stabszy cel

moze w ogdle nie zostac wykryty.
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Mapa identyfikac

ELEMENTY MAPY IDENTYFIKAC]I

Mapa ID sktada sie z wielu warstw informacyjnych potagczonych w jedng wizualizacje. Sposéb taki zapewnia jednoczesny
oraz kompleksowy przeglad ustawien dyskryminacji oraz informacji o wykrywanych obiektach.

Wiecej A

zelaz

Mniej
zelaza

Wiecej

zelaz v

Nizsza przewodnos¢

Identyfikacja obiektu 0 - 99

Wyzsza przewodnos$¢

Obiekt wykryty w obszarze zelaza

B (szary obszar)

m——— Obiekt wykryty i pokazany na biatym

obszarze wywota sygnat dla obiektu
niezelaznego

__ Obiekt wykryty i pokazany na szarym

obszarze dyskryminacji nie wywota
sygnatu dzwiekowego

)

-_—

Mapa identyfikacji

Mapa ID posiada poziomg
0$ przewodnictwa i pionowa
0$ zawartosci zelaza

w obiekcie. Pozioma 0$
odpowiada identyfikacj
cyfrowej w zakresie

od 1 do 99 i informuje jak
bardzo przewodzacy jest
wykryty obiekt.

Sledzenie obiektu
Wykryty przedmiot generuje
czarng kropke/smuge tzw.
Sledzeinie obiektu. Jego
umiejscowienie na skali
jest zalezne od
przewodnictwa i zawartosci
zelaza a stopien
przezroczystosci
kropki/smugi jest zalezny
od sity sygnatu.

MAPA IDENTYFIKACJI POJEDYNCZE)

CZESTOTLIWOSCI

Podczas pracy na jednej czestotliwosci detektor nie moze
zebrac wystarczajgcej ilosci informacji o celu, aby okresli¢
jego przewodnos¢ i zawartos¢ zelaza, wiec Mapa ID jest

uproszczona.

Obiekty z metali kolorowych pojawig sie

tylko wzdtuz centralnej linii, a obiekty ferromagnetyczne
pojawiaja sie w lewym dolnym rogu osi pionowej. Dla
pojedynczej czestotliwosci identyfikacja cyfrowa metali
kolorowych jest w zakresie od 0 do 99 oraz od 1 do 19

i w kolorze czerwonym dla obiektéw zelaznych.

Limity zelaza sg zablokowane dla pracy na jednej
czestotliwosci, wiec nie beda wyswietlane na mapie
identyfikacji i nie bedzie mozliwa ich edycja poprzez

ustawienia menu.

i= CONTENTS

Wzorzec dyskryminacji

Pionowe, szare kolumny
okreslajg ktére wartosci
identyfikacji beda
akceptowane, a ktére
odrzucane.

Aby stworzy¢
lub edytowac wzorzec
dyskryminacji spéjrz:

Y% Wzorzec dyskryminacji

(strona 52)

1

Limity zelaza

Limity zelaza to gérne

i dolne szare obszary na
mapie identyfikacji ktére
kontroluja, czy obiekt
zostanie sklasyfikowany
jako zelazny lub metal
kolorowy.

Aby wybra¢ lub edytowac
te opcje spojrz :

72 Limity Zzelaza

(strona 47)

A = X3 =
Multi C
I@ é k.I-I’z é
o~ N
X v X v
@@ @
®
} } } 9

Przyktad pokazuje wykrycie monety oraz gwozdzia w technologii Multi-IQ+
oraz przy uzyciu pojedynczej technologii. This example shows the detection
of a coin and a nail in Multi-IQ+, then again using a single frequency.
Sledzenie i identyfikacjia monety s3 bardzo podobne w obu przypadkach,
jednak gwdézdz pojawia sie duzo stabiej przy pojedynczej czestotliwosci.
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Sledzenie obiektu

INTERPRETACJA SLEDZENIA OBIEKTU

Wiekszo$¢ wykrytych przedmiotéw bedzie pokazywana wyraznym sledzeniem obiektu wraz z towarzyszacym stabilnym
i powtarzalnym numerem identyfikacji. Podobnie jak w przypadku identyfikacji cyfrowej Sledzenie obiektu wygasza sie
po 5 sekundach.

Wiedza jak interpretowac Sledzenie obiektu jest wartoSciowa poniewaz dostarcza dodatkowych informacji o przedmiocie,
ktore nie mogty by¢ przekazane prze identyfikacje cyfrowg i mogty by¢ pominiete lub zafatszowane we wskazaniach
dzwiekowych. Na przyktad, jesli wykryjesz przedmiot o identyfikacji, ktéra Cie nie interesuje, ale mapa ID pokazuje
wydtuzony lub nieregularny uksztattowany Slad, moze to oznacza¢, ze sasiedni obiekt wptywa na doktadnos¢ identyfikaciji.
Mozesz teraz zdecydowac sie na dalszg analize tego przypadku.

Czynniki wptywajgce na ksztatt i potozenie $ledzenia obiektu obejmujg zawartos¢ metali, rodzaj stopu, potozenie
i gtebokos¢, a takze predkos¢ przemiatania i parametry czestotliwosci. Stopien przezroczystosci Sledzenia obiektu zalezy
od sity sygnatu.

Silniejsze sygnatly generuja ciemniejsze smugi (sg bardziej zageszczone), podczas gdy stabsze sygnaty generujg jasniejsze
smugi (sg bardziej przezroczyste).

PRZYKLADY SLEDZENIA OBIEKTU

Ponizsze przyktady przedstawiaja kilka typowych przedmiotéw na mapie ID.

Monety

Wiekszo$¢ monet pojawia sie na linii Srodkowej jako
wyrazna okragta kropka.

Stabo przewodzace monety (np. drobne monety niklowe) Hp— = = : : : »—

pojawig sie z lewej strony linia, a dobrze przewodzgce

monety (np. srebrne talary) - kropka pojawi sie z prawej = ———

strony linii. Wykrycie stabo przewodzacej monety. Wykrycie dobrze przewodzacej
monety.

Zwré¢ uwage, ze sg réwniez monety zelazne,
ktérych sygnatura nie bedzie pojawiajac sie sie na linii
sSrodkowe;.

ZrywkKi z puszek
(i duze fragmenty folii aluminowej )

Zrywki z puszek po napojach sg pospolitym Smieciem
i beda sygnalizowane na linii centralnej stabilna, okragta

kropka podobna do sygnalizacji monety. — 1 ; —

Zrywki majg dobrg przewodnosc¢ i nie zawierajg zelaza —— ——

dlatego tez funkcja ograniczenia zelaza nie poradzi sobie Wykrycie aluminiowej zrywki (ID 30)  Wzorzec dyskryminacji ustawiony
z identyfikacjg. Zamiast tego ustaw wzorzec dyskryminagji itgle(h ?}E’g@g?\/‘;?;g:;lery
(strona 52) tak aby odrzucat tego typu obiekty. Za kazdym od 28 do 3J2' 2rywki nie powinny

razem, gdy wykopujesz kolejng zrywke z puszki, uzyj jej do by¢ sygnalizowane.
edycji wzorca dyskryminacji. W kohcu odrzucisz wiekszos¢

zrywek. Uwazaj jednak, aby nie zdyskryminowaé monet

i bizuterii, ktére postuguje sie tg samga identyfikacja

co zrywki.
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§IEdzenie obiektu (cigg dalszy)

Kapsle

Kapsle butelek, metalowe obiekty niejednorodne oraz skupiska obiektéw - Smieci majacych, ktére majg kombinacje
wiasciwosci zelaznych i przewodzacych, podobnych do monet, zazwyczaj sg sygnalizowane w dolnej potowie mapy.
Aktywne limity zelaza sg przeznaczone do przechwycenia tego obszaru identyfikacji na mapie i zaklasyfikowania kapsli

jako zelaza.

Jezeli kapsle tego samego typu powtarzajg sie w poszukiwaniach wybierz inne zakres limitu zelaza lub edytuj go tak,
aby pokrywat on $ledzenie obiektu. Ogdlnie rzecz biorac, ustawienie dolnych wartosci limitéw zelaza na takie o wyzszym
numerze bedzie skuteczniejsze przy klasyfikowaniu wiekszosci kapsli jako zelazo.

()
—

Wykrycie kapsla od piwa (kapsel A)
potozonego réwnolegle do cewki.

Dolne limity zelaza edytowane
w celu zakrycia $ledzenia obiektu
i zamaskowania kapsla

Te przyktady $ledzenia obiektu pokazujg mozliwe zmiany, zachodzgce przy wykryciu pojedynczego kapsla.

’

T

! ’ ’
T T T

Inny rodzaj kapsla (kapsel b)
pokazuje rézniacy sie od kapsla

A slad $ledzenia, ten rodzaj kapsla
ma bardziej zréznicowany sktad
co czyni go trudniejszym do
dyskryminacji.

Kapsel B jest trudniejszy do
odrzucenia jako zelazo i wymaga
wyzszych wartosci ustawien
aktualnego limitu zelaza.

Kapsel B jest potozony pod katem
45 stopni. W tym przypadku
wykrywacz widzi zaréwno ptaski
ksztatt jak i krawedz kapsla co
powoduje identyfikacje w gérnych
zakresach zelaza.

Kapsel B potozony na krawedzi
(pionowo), w tym przypadku
wykrywacz widzi nieznaczng ilos¢
powierzchni ptaskiej i identyfikacja
jest umieszczona w gérnym
zakresie zelaza.

Gwozdzie

Gwozdzie sg wysoce zelaznymi obiektami, ktére zwykle
pojawiaja sie w goérnej potowie mapy identyfikacyjnej

i mogg byc z tatwoscig identyfikowane poprzez
dostosowanie gérnych zakreséw limitu zelaza.

Wykrycie gwozdzia.

Gorny zakres limitu zelaza
ustawiony tak aby przechwyci¢
$ledzenie obiektu

Sygnat gruntu

Sygnat gruntu czesto pojawia sie na gérze mapy identyfikacji w okolicach punktu 35.
Doktadny ksztatt i pozycja zmieniajg sie w zaleznosci od warunkéw gruntowych.
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gIEdzenie obiektu (cigg dalszy)

Zaktécenia elektromagnetyczne (EMI)

Zaktocenia EMI czesto pojawiajg sie na mapie jako skoncentrowana smuga
w poblizu ID 0i 2, podobnie jak bardzo stabo przewodzaca moneta. Czesto
towarzyszg jej przypadkowe, rozproszone $lady. |t : : :

Duze i ztozone obiekty metalowe

Przedmioty zelazne o skomplikowanych ksztattach czesto moga tworzy¢ niezwykte ksztalty na mapie $ledzenia i podobnie
jak kapsle, zazwyczaj zmieniajg sie w zaleznosci wraz z kierunkiem detekgji.

Takie cele czesto maja wtasciwosci przedmiotu zelaznego, ale majac rowniez duze cylindryczne ksztatty (np. gtowice $rub)
posiadajg wtasciwosci wysoce przewodzace . W niektérych potozeniach moze to skutkowac $ledzeniem celu, ktéry jest
pochylony w dét i w prawo, od zakresu gérnego zelaza przechodzgc w region metali kolorowych.

Przemiatanie cewka z réznych kierunkéw nad takim obiektem moze zapewni¢ lepsza identyfikacje zelaznych
wiasciwosci obiektu.

Gruba zardzewiata Sruba wykrywana  Ta sama Sruba wykrywana z ré6znych  Gruby, zelaznych gwézdz z duzym Sruba z duzym szeéciokatnym tbem.
z jednego kierunku przemiatania kierunkéw przemiatania cewka, kwadratowym tbem.
cewka bardziej widoczna identyfikacja zelaza.

Obiekty niezelazne maskowne przez pobliskie zelazo

Przedmioty niezelazne wraz ze znajdujgcymi sie w sgsiedztwie zelaznymi Smieciami réwniez mogg tworzy¢ $lad celu
0 nietypowym ksztalcie.

Czesto zelazne $mieci sg znacznie silniejsze i dominujg w wykrywaniu, przeciggajac $ledzenie obiektu w kierunku obszaru
zelaza. Jednak dzieki doskonatej separacji celéw zapewnianej przez wykrywacz MANTICORE, obiekt z metalu kolorowego
czesto moze by¢ widoczny jako ciggnacy $ledzenie obiektu o dobrej przewodnosci, utatwiajgc tym samym wykrywanie

metali kolorowych.
- Moneta $redniowieczna obok
zelaznego gwozdzia. Zwré¢ uwage

& f t t f t t t t t t t jak moneta przecigga Sledzenie
obiektu w dét w kierunku
identyfikacji prawidtowej

dla monety.

Sredniowieczna moneta Gwozdz zelazny

Moneta zakopana gteboko w zmineralizowanym gruncie

Zmineralizowane grunty stanowig specjalne wyzwanie dla dyskryminacji, poniewaz wykrywacz widzi obiekt jako miks
sygnatoéw zaréwno z gruntu jak i od obiektéw. Moze to stworzy¢ potréjnie ciemny slad Sledzenia; jeden w gérnym
zakresie zelaza, jeden na centralnej linii gdzie pojawitaby sie moneta jesli wykryta bytaby w powietrzu i jeden w dolnych
zakresach identyfikacji zelaza. Czasame te trzy slady moga by¢ potaczone w pionowy $lad.

[ o™ Moneta o stabej przewodnosci potozona gteboko
4 w silnie zmineralizowanym gruncie, pokazuje

stabilng identyfikacje ID, ale réwniez niepewng

zawartos¢ zelaza potgczong z sygnalizacjg gruntu.
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Namierzanie (Pinpoint)

PINPOINTING METHODS

Namierzanie Pinpointing pomoze Ci w szybkim okresleniu potozenia zakopanego przedmiotu, umozliwiajgc doktadne
okreslenie gdzie nalezy kopac.

® Za pomocg funkgji pinpoint (zobacz "Lokalizacja obiektu za pomocg trybu Pinpoint”)
® Za pomocg namierzania manualnego (zobacz "Reczne namierzanie obiektu" na stronie 31)

NAMIERZANIE OBIEKTU NAMIERZANIE CELU Z UZYCIEM
FUNKCJI PINPOINT

1. Odsun cewke od miejsca przypuszczalnego potozenia
obiektu

Kiedy jest uruchomiony tryb namierzania wzorzec

dyskryminacji oraz limit zelaza jest chwilowo nieaktywny.
Tryb namierzania Pinpoint wytgcza dynamiczne dziatanie
wykrywania, wiec sygnat bedzie sie pojawiat, nawet jezeli

cewka bedzie nieruchomo. 2. Bedac na ekranie poszukiwan nacisnij (v), aby

uruchomi¢ dziatania funkcji Pinpoint. Na wyswietlaczu

Tryb Pinpoint stopniowo redukuje reakcje na obiekt poprzez pojawi sie pasek wskaznika namierzania,

zmniejszanie czutosci przy kazdym przemiataniu az do
momentu uzyskania waskiego pola namierzania nad

obiektem. Trzymajac cewke réwnolegle do gruntu przesunh ja

powoli dwu lub trzykrotnie nad miejscem potozenia
obiektu. Wyreguluje to funkcje namierzania i pozwoli

Sygnalizacja detektora wskazuje site sygnatu pochodzaca uzyska¢ doktadna sygnalizacje dzwiekowa

od obiektu bedacego bezposrednio pod cewka. Zmiany
w wysokosci dzwieku i gtosnosci bedg pomocne
w okresleniu potozenia i gtebokosci wykrytego obiektu. 3. Zlokalizuj centralne potozenie obiektu zwracajac
uwage na najsilniejszg sygnalizacje dzwiekowa
i obserwujgc pasek namierzania.

Identyfikacja cyfrowa oraz mapa identyfikacji bedzie
aktualizowana w trakcie namierzania pozwalajac na
potwierdzenie, ze namierzany jest prawidtowy obiekt,
a nie otaczajgce go $mieci.

Wysoki

Gtosény sygnat

()

4. Kiedy wskaznik jest zapetniony a ikona namierzana
podswietlona oznacza to, ze namierzany przedmiot
() Cichy sygnat znajduje sie pod $rodkowg linig cewki.

TON

Niski

Jezeli doktadne namierzanie Pinpoint staje sie

P Glosnos¢ problematyczne, albo wykrywacz wskazuje

Ci‘chy Glogny Cich; niestabilne dziatanie tej funkcji wytacz namierzanie,
aby powréci¢ do punktu 1 w celu powtérzenia catosci
procedury.

Pasek namierzania

Gdy tryb namierzania jest witgczony, wskaznik namierzania
pojawi sie i bedzie widoczny na dole ekranu.

Gdy $rodkowa linia cewki pojawi sie nad namierzanym
przedmiotem wskaznik namierzania wypetni sie od
skrajnego potozenia w kierunku do $rodka wskaznika.
Kiedy wskaznik jest zapetniony oznacza to, ze namierzany
przedmiot znajduje sie pod srodkowa linig cewki.

| : i

Staby sygnat / nie centralny. Najsilniejszy sygnat od przedmiotu.
Przedmiot jest potozony blisko Jest on potozony bezposrednio
ale na zewnatrz krawedzi cewki. pod centralng linig cewki.
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Namierzanie Pinpoint (i daiszy)

RECZNE NAMIERZANIE CELU

Mozliwe jest réwniez doktadne namierzanie celu bez
uzywania funkcji Pinpoint, jednakze wymaga to wprawy.
Metoda ta moze by¢ skuteczna podczas namierzania
wartosciowego obiektu lezgcego posrod otaczajgcych
go $mieci.

1. Powoli przeciggna¢ cewka nad miejsce docelowym
trzymajgc cewke réwnolegle do podtoza.

2. Zlokalizuj Srodek, stuchajac najgtosniejszego
sygnatu celu.

3. Zapamietaj potozenie lub zaznacz linie na glebie
butem lub narzedziem do kopania.

4. Przesun sie na jedng strone, tak aby moc przetozy¢
cewke nad celem pod katem prostym do kierunku
poczatkowego.

5. Powtérzyc kroki 1 i3 w nowej pozycji.
Obiekt znajduje sie w miejscu przeciecia dwéch
domyslinych linii.

G2

Przemiataj w lini gdzie
sygnat jest najgtosniejszy

Beep!

Beep!

Stan pod katem prostym do
swojej pozycji wyjsciowej

i powtérz punkt 11 3.

Punkt przeciecia dwéch linii
oznacza doktadng lokalizacje
celu.
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Ustawienia ogolne
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Wibracje

Detektor MANTICORE jest wyposazony w funkcje
sygnalizacji wibracjami ktéra jest umieszczona w rekojesci
i zapewnia dodatkowg informacje o wykryciu obiektu.

Intensywno$¢ wibracji zmienia sie proporcjonalnie
w zaleznosci od sity sygnatu od wykrytego obiektu
(zaréwno w trybie detekgcji jak i namierzania).

Ustawienie sygnalizacji wibracjami jest zapamietane
po wytgczeniu wykrywacza.

Wiaczona funkcja wibracji skraca czas pracy
akumulatora.

Wiaczenie/wytaczenie wibracji

1. Przejdz do ustawien sygnalizacji wibracjami:
# Ustawienia > %gUstawienia ogélne > Wibracje

2. Nacisnij </ » aby wigczy¢ () lub wytaczy¢ ().
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Funkcje oswietlenia

DOSTEP DO USTAWIEN OSWIETLENIA

Dostep do ustawien oSwietlenia mozna uzyska¢ na dwa
sposoby:

® Poprzez uzycie przycisku podswietlenia (:e:)
® Poprzez ustawienia:

#t Ustawienia > ‘*{a Ustawienia ogdlne

> ¢ Pod$wietlenie

PODSWIETLENIE EKRANU

Podswietlenie ekranu wykrywacza MANTICORE pozwala
dopasowac widocznos$¢ ekranu do warunkéw
zewnetrznych w zakresie od poszukiwan w Swietle
dziennym do poszukiwan w zupetnej ciemnosci.

Poziom jasno$ci zawiera sie w zakresie od 1
(najciemniejszy ekran ) do 10 (najjasniejszy ekran).

Nie ma mozliwosci catkowitego wytaczenia
podswietlenia ekranu.

Korzystanie z podswietlenia przy nizszych
wartosciach, bedzie skutkowato mniejszym
zuzyciem poziomu akumulatora.

Regulacja podswietlenia

1. Otwdrz menu pods$wietlenia poprzez uzycie przycisku

podswietlenia (%), lub przejdz do:

#t Ustawienia > % Ustawienia ogdblne >
;o- PodSwietlenie > Wyswietlacz

2. Naciénij <4/ » aby wybra¢ najbardziej komfortowy
poziom jasnosci lub wybierz opcje Auto.

Mozesz réwniez wyregulowac poziom jasnosci ekranu
naciskajgc przycisk podswietlenia na panelu ().

Kazde nacisniecie zmniejsza natezenie jasnosci o jeden
poziom, ostatnie nacisniecie minimalnego poziomu
powoduje powrdt do najwyzszego ustawienia.

Automatyczne podswietlenie ekranu
Wyrywacz MANTICORE posiada ustawienie
automatycznego podswietlenia wyswietlacza, ktére
samoczynnie dostosowuje jasnos¢ wyswietlacza

w zaleznosci od poziomu o$wietlenia zewnetrznego
wykrywanego przez czujnik Swiatta, ktéry jest
umieszczony w prawym gérnym rogu wyswietlacza.

MINELAB

@ Aby automatyczne podswietlenie wyswietlacza
dziatato prawidtowo, upewnij sie, ze czujnik Swiatta
nie jest zastoniety i jest utrzymany w czystosci.
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PODSWIETLENIE KLAWIATURY

Klawiatura wykrywacza MANTICORE jest podswietlana co
umozliwia korzystanie z niej w warunkach ciemnosci.

Wiaczenie/wytgczenie podswietlania

klawiatury.

1. Otwdrz menu podswietlenia poprzez uzycie przycisku
podswietlenia (39, lub przejdz do:

#t Ustawienia > % Ustawienia ogolne
> o: Pod$wietlenie > Klawiatura

2. Nicisnij 4/ » aby wiaczy¢/wylaczy¢ podswietlenie
klawiatury.

LATARKA

Wykrywacz MANTICORE posiada latarke wbudowang
z tyhu panelu ktérg mozna wykorzysta¢ do poszukiwan
w warunkach stabej widocznosci.

Latarka jest zawsze automatycznie wytgczona kiedy
wykrywacz jest uruchamiany.

@ Korzystanie z latarki w sposéb ciagly, bedzie
skutkowato skréceniem czasu pracy wykrywacza.

Wiaczenie / wytaczenie latarki.

1. Otwdérz menu pods$wietlenia poprzez uzycie przycisku
podswietlenia (89, lub przejdz do:
# Ustawienia > %y Ustawienia ogélne >
- PodSwietlenie > Latarka

2. Nicisnij </ » aby wiaczy¢/wytaczy¢ Latarke

Ikona latarki (T) pojawi sie na pasku zadan
wyswietlacza kiedy latarka bedzie w uzyciu.

@ <> —

V/
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Programowalne
przyciski

DZIALANIE KLAWISZY
Do trzech klawiszy programowalnych mozna przypisa¢ PROGRAMOWALNYCH

akcje, co pozwala dostosowac interfejs uzytkownika.
Zapewniajg wygodny i szybki dostep do ulubionych .
Ustawien Y Ulubione tryby

) ) ) Przetgcza miedzy ulubionym trybem szukania
Funkcje klawiszy programowych przypisanych przez i ostatnio uzywanym trybem szukania.
uzytkownika sg dostepne tylko z ekranu detekgji.
Ulubione tryby szukania sg okreslane przez
uzytkownika; zobacz "Ustawienia ulubionych

MINELAB ° BOCZﬂy klawisz programowalny tl’ybéW SZUkania " na stronie 59.
to prawy dolny przycisk
umieszczony z boku panelu Q) All Metal (Wszystkie metale)
sterowania. Dziatania
przypisane do niego nie sg Nacisnij klawisz akcji aby wtgczy¢/wytaczy¢ tryb
wyswietlane w postaci ikony do All Metal

momentu wcisniecia klawisza akcji.

] Accept/ Reject (Akceptuj/Odrzuc)

Klawisze programowalne paska

akcji stanowig lewy i prawy Kiedy tryb All Metal jest wytgczony nacisnij klawisz
@ @ gérny przycisk na klawiaturze, akcji (T Reject) aby odrzuci¢ wykryte cele.
© umieszczone bezposrednio . . - .
I @ el ponizej paska akcji widocznego Kiedy tryb All Metal jest wytgczony nacisnij klawisz

akcji (I8 Accept) aby zaakceptowac wykryte cele.

na ekranie.

(@) Noise Cancel (Eliminacja zaktécen)
PRZYPISANIE AKCJI DO KLAWISZY Lo ) y
Nacisnij klawisz akcji aby przeprowadzi¢ procedure

PROGRAMOWALNYCH automatycznej eliminacji zaktocen.

1. Nacis$nij i przytrzymaj boczny klawisz programowalny

() aby uzyska¢ dostep do wyboru akcji lub do menu: Nacisnij klawisz akcji aby przeprowadzi¢ procedure

statej eliminacji zaktocen (funkcja nie dostepna dla
# Settings > %y General Settings > & Soft Keys bocznego klawisza akcji)

Nastepnie nacisnij » aby uzyskac dostep do wyboru akgji
2. Naciénij 4/ v aby wybra¢ klawisz programowalny, ktéry '¢‘ Ground Balance (Strojenie do gruntu)

chce,sz.przypisac' — wybrany klawisz akji jest Wiacza/ wytgcza sledzenie zmian gruntu
podswietlony na czerwono. Naciénij i przytrzymaj podczas podnoszenia

i opuszczania cewki nad ziemia, aby przeprowadzi¢
automatyczng kalibracje do gruntu.

(funkcja nie dostepna dla bocznego klawisza akgcji)

w

Nacisnij A/ v aby przetaczac sie miedzy mozliwymi

do przypisania akcjami. Zmiany sg zastosowane
automatycznie.

Po powrocie do ekranu detekgji ikony klawiszy akgcji
widoczne na pasku akcji pokazg nowo przypisane czynnosci
dla lewego i prawego klawisza programowego.

- = X2 =
Soft Keys Multi i

IR~
< v A

' «@"

L] Favourite Mode »

N )

I
Pasek akgji

Wybieranie klawiszy programowalnycg i rezultat na ekranie detekgji.



Reset

Aby uzyskac informacje na temat resetowania tylko
jednego trybu wyszukiwania,
spojrz "Reset Trybu szukania" na stronie 60.

PRZYWRACANIE USTAWIEN
FABRYCZNYCH

Reset do ustawienh fabrycznych moze by¢ zrobiony na dwa
sposoby: poprzez ustawienia menu oraz przycisku
uruchamiania wykrywacza.

Reset do ustawieh fabrycznych przywraca wszystkie
ustawieni wykrywacza do ich wartosci fabrycznych,
wigczajac w to réwniez tryby szukania.

Reset poprzez ustawienia menu
1. Wiacz wykrywacz (D).

2. Przejdz do funkgji Reset:
# Ustawienia > %y Ustawienia ogélne>'O Reset

3. Nacisnij > aby wyswietlit sie ekran potwierdzenia resetu.

4. Ostrzezenie o resecie bedzie wyswietlone - jezeli dalej
chcesz wykonac reset ustawien wykrywacza potwierdz
ten fakt naciskajac prawy klawisz akgcji (v’ Conf rm)

Kiedy reset zostanie przeprowadzony bedzie to
potwierdzone sygnatem dzwiekowym oraz informacja
o zakonczeniu procedury.

Reset za pomocg przycisku witaczania wykrywacza
1. Wylgcz wykrywacz (D).

2. Naciénij i przytrzymaj przycisk uruchamiania (())
do czasu ustyszenia dzwieku potwierdzajacego
dokonanie resetu oraz wyswietlenia sie informacji
o zakonczeniu procedury 'Factory Reset Complete’

3. Zwolnij przycisk uruchamiania.

i= CONTENTS
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Ustawienia Menu
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Czestotliwos¢

Wykrywacz MANTICORE jest wyposazony

w mozliwos¢ pracy wieloczestotliwosciowej
w technologii Multi-IQ, moze réwniez
pracowac na pojedynczej czestotliwosci.

Ustawienia i zmiana czestotliwosci odnoszg sie do
konkretnego trybu szukania, Tryb wielu czestotliwosci jest
ustawiony jako domysliny i jest rekomendowany dla
wszystkich trybdéw szukania.

Za kazdym razem kiedy nastepuje zmiana
czestotliwosci nalezy przeprowadzi¢ procedure
eliminacji zaktécen zewnetrznych (strona 57)

a =
Q‘@ Frequency r(us i
X

< Multi

4 - P

o ' IQ- R
/i

F/ﬁ mOO0OoOoo0o

N KRR

Czestotliwo$¢ na ekranie Menu Czestotliwos¢ na ekranie detekgji

ZMIANA CZESTOTLIWO§CI
1. Przejdz do: # Ustawienia >\~ Czestotliwo$¢

2. Naciénij €/ » aby wybra¢ czestotliwos¢. Wartos¢
nowo wybranej czestotliwosci bedzie wyswietlona
na ekranie.

3. Przeprowadz procedure strojenia do gruntu.
(strona 57).

i= CONTENTS

Czestotliwosc i tryby szukania

Kazdy tryb wyszukiwania jest ograniczony do czestotliwosci,
ktére zapewniaja najlepsza wydajnos¢ poszukiwan dla tego
trybu.

Tryb All-Terrain (wszystkie tereny) moze dziata¢
z powodzeniem z kazdg Dostepng czestotliwoscia , a wiec
pojedyncze czestotliwosci sa dostepne w tym trybie.

Tryb Beach (plaza) moze dziata¢ z powodzeniem tylko
w technologii wielu czestotliwosci Multi IQ+, wiec
pojedyncze czestotliwosci sg niedostepne dla typowych
warunkow plazowych.

Podobnie tryb poszukiwania ztota Goldfield jest
zoptymalizowany do poszukiwan stabo przewodzgcych
ztotych samorodkéw, a sg one lepiej wykrywane przez
wysokie czestotliwosci. Dlatego nizsze pojedyncze
czestotliwosci (5, 10 i 15 kHz) nie sg dostepne w tym trybie.

Wykrywacz MANTICORE nie posiada mozliwosci ustawienia
pojedynczej czestotliwosci 4 kHz Zamiast tego tryb
szukania All Terrain zapewnia wieloczestotliwo$ciowy tryb
oparty na Multi-IQ+, ktéry moze osiggna¢ czestotliwos¢
pracy nizszg niz nawet 4 kHz. Zapewnia to korzysci

ptynace z wykorzystania trybu pracy w jednej, niskiej
czestotliwosci przy wykrywaniu i dyskryminacji obiektéw

o wysokiej przewodnosci, zachowujac jednoczes$nie
korzysci z wykorzystania technologii Multi IQ+.

Czestotliwosci MANTICORE
Czestotliwos$¢ (kHz)

Multi-IQ+ 5 10 15 20 20
Wszystkie
tereny v v v v v v
Plaza v X X X X X
Ztoto v X X X v v

OPERACJE MULTI-IQ+

Technologia Multi-IQ dziata jednoczes$nie w petnym
zakresie czestotliwosci, co pozwala na pokrycie znacznie
szerszego zakresu wykrywania obiektéw niz jakakolwiek
pojedyncza czestotliwos¢.

Wykrywanie za pomocg technologii Multi-IQ jest zalecane
wszedzie gdzie jest to tylko mozliwe, poniewaz zapewnia
lepsza wydajno$¢ w prawie kazdych warunkach
w pordwnaniu z dziataniem pojedynczej czestotliwosci.
Ciggta i stata praca z uzyciem technologii Multi-IQ jest
zalecana poniewaz:
® zwieksza szanse na wykrycie szerokiego zakresu
obiektow
® Technologia Multi-IQ zapewnia jednoczesnie bardziej
stabilne i doktadne identyfikowanie celu w odréznieniu
od pojedynczej czestotliwosci
Zobacz "Czynniki doktadnosci" na stronie 25 aby uzyskac
wiecej informacji.

MINELAB




CZQStOt"WOéé (Cigg dalszy)

SINGLE FREQUENCY OPERATION

Pracy w trybie pojedynczej czestotliwosci moze miec
nieznaczng przewage nad trybem wieloczestotliwosciowym
w okreslonych sytuacjach.

Dla przyktadu; jesli poszukujesz wiekszych, wysokoprzewodzacych
przedmiotow zakopanych gtebiej, czestotliwos¢ 5 kHz moze by¢
skuteczniejsza. Analogicznie, poszukiwanie drobnych elementéw
ztotej bizuterii na niewielkich gtebokos$ciach moze okazac¢ sie
skuteczniejsze przy uzyciu czestotliwosci 20 kHz* lub 40 kHz*,
zwtaszcza w niektorych terenach jak plaze lub w suchym piasku.

Na terenach o wysokim poziomie zakt6cen zewnetrznych

(np. zaktdcenia elektromagnetyczne, ktérych nie da sie
zminimalizowa¢ za pomocg Wyciszenia zaktécen), pojedyncza
czestotliwo$¢ moze okazac sie mniej podatna na zaktcenia niz
Multi-IQ, jednak ogdlna czuto$¢ na réznorodne cele moze
zostac ograniczona.

Ustawienie limitu zelaza sg zablokowane w czasie
korzystania z jednej czestotliwosci. Aby je
odblokowa¢ zmien czestotliwos¢ na tryb Multi-IQ+.

Przy uzyciu pojedynczych czestotliwo$ci mapa ID
zmieni sie na uproszczong liniowg skale. Zobacz
~Mapa Id pojedynczej czestotliwosci" na stronie 26

i= CONTENTS

MINELAB



Schematy dzwiekowe

Schematy dzwiekowe sg skonfigurowane

L fo;

prowadzenia poszukiwan.

Schematy dzwiekowe majg charakter lokalny: zmiany
beda miaty wptyw na tylko aktualnie wybrany

tryb szukania

dla konkretnych scenariuszy wykrywania e
i umozliwiajg uz ikowi mozliwo$¢ A >
ja uzytkownikowi mozliwos¢ = ¢
dostosowania tak, aby mozna je byto
dopasowac do okreslonych warunkoéw

WYBOR SCHEMATU DZWIEKOWEGO

Wybierz schemat dzwiekowy pasujacy najbardziej do lokalizacji i celu poszukiwanh. Chociaz wybo6r schematu dzwiekowego
jest czeSciowo kwestig osobistych preferencji, warto zapoznac sie z kazdym schematem dzwiekowym i indywidualnymi
korzysciami, jakie przynosza w okreslonych scenariuszach

—»

4

Audio Theme

Normal p

BOOO

Schematy dzwiekowe
w ustawieniach menu.

Normaliny Rozszerzony Gleboki Prospecting

Referencyjny Referencyjny Referencyjny Prawdziwy
o gnaty 0do 25 0do 25 0do 25 0do 25
W¥5°k°5f°t°““ 0do 50 0 do 50 0do 50 0 do 50
Profil Simple, Medium, Simple, Medium, Simple, Medium, _

Rich (Volume) Rich (Timbre) Rich (Volume)

Min. and Max. Pitch — — 1to 65 —
Ferrous Pitch — — 1to 65 —
Ferrous Tone — — — On/Off
Target Tones Enabled Enabled Disabled Disabled
Pitch driven by Target ID Target ID Signal Strength Signal Strength

NORMAL (Zwykty schemat dzwiekowy)

Zwykty motyw dzwiekowy (NORMAL) to dobry wybér do standardowego prowadzenia poszukiwan. Zapewnia on

w petni brzmigca sygnalizacje dzwiekowa, ktéra rézni sie zaréwno wysokoscia, jak i gtosnoscia.

Tony sygnalizacji s okres$lane przez identyfikacje obiektu, zgodnie z ich ustawieniami. (strona 44).

Gtosnosc sygnalizacji dzwiekowej jest zalezna od sity sygnatu oraz gtebokosci potozenia obiektu, duze oraz ptycej
potozone przedmioty sg sygnalizowane gtosniej natomiast mate oraz potozone gtebiej sg sygnalizowane ciszej.
Mozesz wybra¢ wartos$¢ gtosnosci poprzez zmiane profilu.

Ten schemat wykorzystuje referencyjny sygnat wiodacy ktéry cichnie nad dyskryminowanymi obiektami.
(zobacz "'Referencyjny sygnat wiodgcy" na stronie 43). Masz mozliwos$¢ regulacji poziomu sygnatu wiodacego
(domysinie wytgczony) i wysokosci sygnatu wiodgcego.

i= CONTENTS
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SChematy diWIQkOWE (Cigg dalszy)

ENHANCED (Rozszerzony)

Schemat dzwiekowy Enhanced (Rozszerzony) jest
podobny do schematu Normal, ale jest zoptymalizowany
pod katem wystepowania zaktécen
elektromagnetycznych EMI.

Stabe detekcje, takie jak zaktécenia EMI, pozostang styszalne,

ale beda mialy modulowang barwe dzwieku, ktéra bedzie
brzmiata bardziej ,cienko” lub ,stabiutko” w poréwnaniu
do sygnalizacji od obiektu metalowego. Ma na to wptyw
tlumienie zaktécen EMI, powodujac tatwiejszy odstuchanie
.poprzez” zaktécenia, pozwalajace stysze¢ konsekwentne,
nielosowe sygnaty powtarzane za kazdym przemieceniem
cewki. Mocniejsza sygnalizacja od duzych, ptytko
potozonych przedmiotéw bedzie brzmiata bardziej
»Solidnie” podobnie jak to jest w schemacie dzwiekowym
Normal. Ten schemat dzwiekowy pozwala réwniez
uzytkownikowi na zwiekszenie wartosci czutosci

(tam gdzie zakt6cenia Emi nie wystepuja) na wyzszy poziom
niz bytoby to mozliwe uzywajgc schematu Normal.
Wysokos¢ sygnalizacji dzwiekowej jest okreslana przez
wartos¢ identyfikacji zgodnie z ustawieniami identyfikacji
dzwiekowej obiektu zgodnie z ustawieniem Tony docelowe
(strona 44).

Mozesz wybra¢ wielko$¢ modulacji czestotliwosci poprzez
zmiane profilu. Ten schemat wykorzystuje referencyjny
sygnat wiodacy ktoéry cichnie nad dyskryminowanymi
obiektami. (zobacz "'Referencyjny sygnat wiodacy" na
stronie 43). Masz mozliwos¢ regulacji poziomu sygnatu
wiodgcego (domysinie wytgczony) i wysokosci sygnatu
wiodgacego.

DEPTH (Gieboki)

Schemat dzwiekowy Depth (Gieboko) jest przydatny do
ulepszenia separacji obiektéw w lokalizacjach ladowych,
zawierajacych duze ilosci zelaznych Smieci.

®

Ustawienia i wybor dZzwiekow jest zablokowana dla
tego schemata dzwiekowego. Aby korzystac z tych
ustawien zmien schemat dzwiekowy na Normal
lub Enhanced.

Modulacja dzwieku nie zelaznych przedmiotéw zmienia
sie w sposob ciggty w zaleznosci od sity sygnatu oraz
gtebokosci potozenia obiektu. Stabe sygnaty nie zelazne
beda miaty niska wysokos¢ sygnalizacji a mocne bede
sygnalizowane dzwiekiem o wyzszej intensywnosci.
Przedmioty ferromagnetyczne bedg miaty niski ton reakgji
dzwiekowej. Modulacja dzwieku zelaza, minimalna oraz
maksymalna (metale kolorowe) jest requlowana. Mozesz
wybrac wartos¢ gtosnosci poprzez zmiane profilu.

Ten schemat wykorzystuje referencyjny sygnat wiodacy,
ktéry cichnie nad dyskryminowanymi obiektami.
(zobacz "'Referencyjny sygnat wiodacy" na stronie 43).
Masz mozliwos¢ regulacji poziomu sygnatu wiodgcego
(domysInie wytgczony) i wysokosci sygnatu wiodacego.

i= CONTENTS

Ustawienia modulacji schematu dZzwiekowego Depth

Schemat dzwiekowy Depth posiada dodatkowe unikalne
ustawienia pozwalajgce kontrolowa¢ wysokos¢ sygnalizacji
dzwiekowej zelaza, oraz ustawia¢ minimum/maximum
wysokosci sygnalizacji dzwiekowej metali kolorowych
Zakres regulacji wysokosci sygnalizacji zawiera sie w
przedziale od 1 do 64.

UWAGA: Wysokos$¢ sygnalizacji zelaza nie moze by¢
ustawiona powyzej minimalnej warto$¢ wysokosci
modulacji. Jezeli nie mozesz ustawi¢ modulacji zelaza
(strzatki s szare i jest styszalny dzwiek nieprawidtowego
nacisniecia przycisku) zwieksz minimalng wartos¢
modulacji.

PROSPECTING

Schemat dzwiekowy jest uzyteczny kiedy potrzebna
jest maksymalna czutos¢ podczas poszukiwan ztota lub
na plazach przy szukaniu bizuterii. Ten schemat
najlepiej jest wykorzystac na poszukiwaniach w mato
zasmieconym terenie.

Ustawienia i wybor dzwiekdw jest zablokowana dla
tego schematu dzwiekowego. Aby korzystac z tych
ustawien zmien schemat dzwiekowy na Normal
lub Enhanced.

Modulacja sygnalizacji dzwiekowej zmienia sie na biezgco
w zaleznosci od sity sygnaly i gtebokosci potozenia obiektu
oraz kiedy wykrywany obiekt jest ferromagentykiem.

Sygnalizacja zelaza moze zostac wytgczona. Oznacze to,

ze podczas poszukiwan w trybie All Metal przedmioty
zelazne nie bedg sygnalizowane tonem zelaza a zamiast
tego beda emitowac regularny ton detekgji. Jest to
przydatne podczas poszukiwania samorodkéw ztota
poniewaz drobne obiekty ze ztota mogg by¢ przeciggniete
do obszaru sygnalizacji zelaza lub mogga by¢ zamaskowane
przez silng mineralizacje gruntu. Wytgczenie sygnalizacji
zelaza spowoduje, ze sygnaty od ztota bedg lepiej styszalne.

Ten schemat wykorzystuje “prawdziwy” sygnat wiodacy,
aby zapewni¢ maksymalng czutos¢ na drobne przedmioty
(Zobacz "'Prawdziwy'Sygnat wiodgcy” na stronie 43).
Masz mozliwos$¢ ustawienia poziomu sygnatu wiodgcego
(domysInie wytgczony) i wysokosci sygnatu wiodagcego.
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SChematy diWIQkOWE (Cigg dalszy)

PROFILE

Opcja dostepne tylko w schematach Normal,
Enhanced I Depth.

Ustawienie profilu dla schematu dZzwiekowego okresla,
ile sygnat audio podlega modulowacji pod katem sity
sygnatu (lub gtebokos$¢ potozenia obiektu).

W schematach audio Normal i Depth gto$nos¢ dzwieku
jest modulowany (stabsza sygnalizacja przedmiotu ma
mniejszg gtosnos¢).

W schemacie audio Enhanced czestotliwosci
dzwieku jest modulowana (mniejsze cele
brzmia ,cieniej/bardziej stabo”).

Simple (Podstawowy)

W przypadku wybrania profilu jako Simple zauwazalna
bedzie minimalna modulacja matych lub gteboko
potozonych obiektéw. Oprécz najmniejszych i gteboko
potozonych obiektéw wszystkie inne bedg miaty podobng
sygnalizacje.

Medium (Sredni)

W przypadku wybrania profil jako Medium, zostata
zastosowana umiarkowana modulacja. Obiekty mate

i duze potozone na $redniej gtebokosci bedg miaty inng s
ygnalizacje niz obiekty duze i ptytko potozone.

Rich (Zréznicowany)

W przypadku wybrania profile jako Rich, zauwazalna
bedzie duza réznica w zastosowanej modulacji. Mate oraz
gteboko potozone obiekty bedg miaty inny dzwiek niz
obiekty potozone na Sredniej gtebokosci, a ptytki i duze
obiekty beda sygnalizowane jeszcze inaczej niz grupy
wymienione powyzej.

Zmiana profilu
1. Przejdz do: i Settings > 4% Audio Theme

2. Naciénij </ » aby wybra¢ schemat dzwiekowy, ktéry
chcesz regulowac nastepnie nacisnij prawy przycisk
akdji (»° Edit).

3. Nacisnij </ » aby wybra¢ Profil, nastepnie nacisniej
</ » aby zmieni¢ ustawienia profilu. Zmiany sg
wprowadzane natychmiast wiec wstuchaj sie
w sygnalizacje dzwiekowa aby wybra¢ najbardziej
pasujace parametry.

i= CONTENTS

POZIOM I WYSOKOSC
SYGNALU WIODACEGO

Sygnat wiodacy jest statym dzwiekiem styszalnym w tle,
jest on pomocny przy okreslaniu czy przedmiot jest
wartosciowy czy nie jak réwniez pomaga w ustyszeniu
stabej sygnalizacji np. od gteboko potozonych obiektow.
Poziom sygnatu wiodgcego moze by¢ regulowany we
wszystkich ustawieniach schematéw dzwiekowych, chociaz
moze brzmie¢ troche inaczej ze wzgledu na réznice

w sposobie generacji dzwieku przez kazdy schemat
dzwiekowy.

Poziom sygnatu wiodacego moze by¢ regulowany
w zakresie od 0 do 25.

Wysokos¢ sygnatu wiodgcego moze by¢ regulowana
w zakresie od do 50.

UWAGA: Schematy dzwiekowe Normal, Enhanced

oraz Depth wykorzystujg “referencyjny” sygnat wiodacy,
podczas gdy schemat Prospecting uzywa “prawdziwy”
sygnat wiodacy.

Ustawienia sygnatu wiodacego
1. Przejdz do: {## Settings > 4# Audio Theme

2. Naciénij <4/ » aby wybra¢ schemat dzwiekowy,
ktéry chcesz regulowac nastepnie nacisnij prawy
przycisk akcji (4* Edit)

3. Nacisnij </ » aby wybrac¢ Threshold Level
(poziom sygnatu wiodacego) lub or Threshold Pitch
(wysokos¢ sygnatu wiodgcego), a nastepnie
nacisnij </ » wybra¢ odpowiednig warto$¢. Zmiany s
wprowadzane natychmiast wiec wstuchaj sie
w sygnalizacje dzwiekowg aby wybra¢ najbardziej
pasujace parametry.
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SChematy diWIQkOWE (Cigg dalszy)

""Referencyjny" sygnat wiodacy

Schematy dzwiekowe Normal, Enhanced oraz Depth
wykorzystujg uproszczony ton sygnatu wiodacego
tzw. ,referencyjny”, uproszczony sygnat wiodacy ma
charakter staty i wycisza sie nad obiektami ktére sg
dyskryminowane na skali identyfikacji.

Bez uzycia tego tonu obiekt dyskryminowany bytby
niezauwazony i uzytkownik mégtby nie zauwazy¢ jego
obecnosci.

Dla typowych, zasmieconych obszaréw poszukiwan ciggte
zanikanie sygnatu wiodgcego moze by¢ ucigzliwe,

w takich warunkach zalecane jest wyciszenie

sygnatu wiodacego, chyba, ze uzytkownik chce miec
kontrole nad sygnatem, ktéry co chwila bedzie sie wyciszat.

"Prawdziwy" sygnat wiodacy

Wyciszanie sie referencyjnego sygnatu
wiodacego

W chwili wykrycia obiektu odrzuconego sygnat wiodgcy
“zanika” co oznacza ze pod cewka jest obiekt
dyskryminowany na skali identyfikacji.

Jezeli poziom sygnatu wiodacego jest ustawiony na
0 (wytaczony) nie bedzie styszalny w chwili wykrycia
odrzucanych obiektow.

Sygnat dzwiekowy

Wyciszenie sygnatu wiodgcego

Zindentyfikowany
i odrzucony obiekt

Sygnat wiodacy

Czas »

Zidentyfikowany
i synalizowany obiekt

Schemat dzwiekowy Prospecting uzywa bardziej zmodyfikowanego, ,prawdziwego” sygnatu wiodacego, ktory jest
zalecany do wykrywania ztota. Sygnat ten mozna stosowac¢ aby poprawic styszalnos¢ stabych sygnatéw ktérym sa
sygnalizowane np. mate samorodki ztota. W przeciwienstwie do ,referencyjnego” sygnatu wiodacego ten rodzaj sygnatu
pozwala uwypukli¢ sygnaty samorodkéw ztota w mocno zmineralizowanych terenach ztotonosnych.

Dzieki jednoczesnej regulacji poziomu i gto$nosci sygnatu wiodgcego mozna uzyskac¢ lepszg kontrole sygnalizacji

dzwiekowej.
Zbyt niski Optymaliny Zbyt wysoki

g “G}osny ..... 5 o ey PO SygRat A
: sygnat ] : : wiodgcego > 1
i Cichy Gtodny

i Zakres Cichy sygnat Zakres Zakres zamaskowany ledwo

i styszalny w tym ustawieniu styszalny styszalny sygnat styszalny
f niestyszalny sygnat i

Poziom sygnatu [ Cichy sygnat  Bardzo
Poziom sygnatu wiodacego g{osn);
wiodgcego » sygna > »

Jezeli sygnat wiodgcy bedzie ustawiony
zbyt nisko niewielkie wwzbudzenia
wywotane matym lub gteboko
zalegajacym przedmiotem moze nie
by¢ styszalne. Wyciszenie sygnatu
wiodgcego zapewni cicha prace
wykrywacza ale moze jednoczesnie
maskowac stabe sygnaty pochodzgce
od matych lub gteboko zakopanych
obiektow.

tatwiej ustyszec.

i= CONTENTS

Jezeli sygnat wiodacy jest optymalnie
ustawiony powinien brzmie¢ jak ledwo
styszalne buczenie. Tak ustawiony
poziom podkresli r6znice w sygnalizacji
sprawiajac, ze obiekt bedzie mozna

Jezeli sygnat wiodacy jest zbyt gtosny,
trudno bedzie wychwyci¢ z tta stabe
sygnaty.
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Sygnalizacja dzwiekowa

Regulacja sygnalizacji

@ J dzwiekowe pozwala podzieli¢
J identyfikacje przedmiotéw ID

na oddzielnie regulowane
regulowane obszary sygnalizacji dzwiekowe;j.
Poczatek i koniec kazdego obszaru
dzwiekowego moze by¢ przesuwany tak,
aby zawezaé lub rozszerzy¢ obszar
sygnalizacji dla grupy jak najbardziej
zblizonych do siebie wartosci identyfikacji
numerycznej.

Nastepnie mozesz kontrolowac wysokos$¢

i glosnos¢ kazdego obszaru tonowego, tak
aby wzmocni¢ sygnalizacje grupy obiektéw
pozadanych, a wyttumi¢ sygnalizacje
niepozadanych obiektéw.

Zakres wysokosci sygnalizacji obszarowej
wynosi od 1 do 50 (od niskiej do wysokiej).

Zakres gtosnosci sygnalizacji obszarowe;j
wynosi od 0 (wytgczona) do 25.

Regulacja sygnalizacji dzwiekowej ma
charakter lokalny: tylko biezacy tryb szukania
bedzie miat zastosowane zmiany ustawien.

A »
&,

@ Target Tones
A

L fo;

4 2
—
2-Region All

/i Tones
F/ﬁ oooomo

=) ’”

Sygnalizacja dzwiekowa w Menu Ustawienia
@ Ustawienia sygnalizacji dzwiekowej
sg niedostepne dla schematéw
schematéw dzwiekowych Depth oraz
Prospecting. Aby uzyska¢ dostep do
regulacji dzwieku zmieh schemat na
Normal lub Enhanced.

CONTENTS

WYBOR USTAWIEN SYGNALIZAC)I DZWIEKOWE}

Sygnalizacja dzwiekowa oparta jest na tej samej osi identyfikacji co mapa i
dentyfikacji, z zakresami dzwieku odpowiadajgcymi identyfikacji
numerycznej. Kazda z ponizej przedstawionych sytuacji moze by¢
edytowana. Zobacz " Edycja identyfikacji dZzwiekowej" na stronie 45.

Ustawienia pojedynczego tonu

Jedna wysokos$¢ dzwieku moze by¢ przypisana do kazdego obszaru,
jest to zaznaczone poziomga linia.

1-Ton

Jeden obszar dzwiekowy. Identyfikacja
posiada ta sama wysokos$¢ dzwieku.

2-Tony
Dwa obszary dzwiekowe. Identyfikacja
posiada inng wysokos¢ w obu obszarach.

5-Tonéw

Pie¢ obszaréw. Identyfikacja
posiada inng wysokos¢ dla kazdego
z pieciu obszaréw

Zmienne ustawienia tonow

Punktom poczatkowym i koncowym mozna przypisac¢ inny ton, réznice
dzwieku bedg roztozone rownomiernie miedzy nimi. Na wskutek tego
powstanie réznica dzwiekowa widoczna w postaci nachylonej linii. Im
bardziej stroma linia, tym wieksza réznica w wysokosci dzwieku w danym
obszarze dzwiekowym.

[

1 Zakres - wszystkie tony

Jeden obszar dzwiekowy. Sasiadujgce ze
sobg identyfikacje w obrebie zakresu maja
nieznaczng réznice tonagji.

2 Zakresy - wszystkie tony

Dwa obszary dzwiekowe. Sasiadujgce ze
sobg identyfikacje w obrebie zakresu majg
nieznaczng réznice tonacji.

5 Zakreséw - wszystkie tony

Pie¢ obszaréw dzwiekowych. Sagsiadujace
ze sobg identyfikacje w obrebie zakresu
maja nieznacznga réznice tonagji.
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Sygnalizacja dzwiekowa (cigg daisz)

EDYTOR SYGNALIZAC)I DZWIEKOWE]

Edytor sygnalizacji dzwiekowej daje Ci petng kontrole nad
wiasciwosciami dzwieku dla obiektéw wykrytych w kazdym
obszarze dzwiekowym.

Edytor sygnalizacji dzwiekowej ma te samg o$ pozioma,

co mapa identyfikacji ID z zakresami dzwiekowymi
odpowiadajgcymi ID celu.

Obszary dzwiekowe majg regulowane punkty poczgtkowe
i kohcowe, dzieki czemu mozna zmienia¢ szerokos$¢
sygnalizacji dla kazdego obszaru. Gtosnos$¢ kazdego
obszaru moze by¢ regulowana oddzielnie w odniesieniu do
0g6lnego ustawienia gtosnosci wykrywacza.

Identyfikacja obiektu
+—— 0-99 _—>

—

Wysoko$¢ tonéw
1-50

-

L V

Obszar dzwiekéw Start/stop
(e.q. T2)

Gtosnosc

REGULACJA GLOSNOSCI OBSZAROW
DZWIEKOWYCH

1. Przejdz do: # Settings > ©,J Target Tones

2. Nacisnij €/ » aby wybra¢ ustawienia sygnalizacji,
ktére chcesz regulowa¢, nastepnie nacisnij prawy
klawisz akcji (»* Edit).

3. Naciénij <4/ » aby przej$¢ do obszaru gtosnosci, ktéry
chcesz reqgulowac.

/

/-

4. Nacisnij prawy przycisk akcji (#* Edit) Obszar gtosnosci
bedzie podswietlony na czerwono.

H —
/-

5. </ » aby ustawi¢ poziom gtosnosci (4)).

6. Nacisnij(© Back) aby powrdci¢ do poczgtkowego
poziomu edytora.

i= CONTENTS

REGULACJA SZEROKOSCI I WYSOKOSCI
DZWIEKU SYGNALIZACJI OBSZAROWE])

1. Przedz do: # Settings > ©,/ Target Tones

2. Nacisnij </ » aby wybra¢ ustawienia sygnalizacji
ktére chcesz regulowaé, nastepnie naciénij prawy
klawisz akcji(»® Edit).

3. Nacisnij €/ » to aby przej$¢ do punktu poczatku/konca
sygnalizacji ktorg chcesz regulowac.

4. Nacisnij prawy przycisk akcji (4 Edit) Punkt
poczatku/kornca bedzie podswietlony na czerwono.

—

5. Naciénij </ » aby przesuna¢ punkt poczatkowy (=)
oraz punkt koricowy (=4).

Nacisnij «/» aby ustawi¢ wysokos¢ dzwieku
dla punktu poczatku/konca (d9).

W trybie 1/2/5-Tonéw, tylko jedna wysoko$¢ dzwieku
moze by¢ przypisana do kazdego Obszaru sygnalizacji.
Dlatego punkty poczatkowe i koricowe przesuwajg sie
razem podczas regulacji wysokosci sygnalizacji.

| Em

W ustawieniach 1/2/5- sygnalizacji obszarowe;j
wszystkich tondw, punkty poczatkowy i kohcowy moga
miec r6zne wysokosci w obrebie sygnalizacji
obszarowej. Kazdy punkt mozna przesuwac niezaleznie
podczas regulacji wysokosci dzwieku.

Jest regulowany.

6. Nacisnij (9 Back) aby powrdéci¢ do poczatkowego
poziomu edytora.
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Sygnalizacja
przedmiotow zelaznych

Ustawienie sygnalizacji zelaza pozwala
ustawi¢ gtosnosci i wysokosci tondéw dla
wykrytych przedmiotéw zelaznych. Oznacza
to, ze zelazne cele mogga by¢ sygnalizowane
gtosniej lub ciszej,

ir

z wyzszym lub nizszym poziomem dzwieku co pozwala
uzyskac bardziej szczeg6towa identyfikacje dzwiekowa.
Wartosci domysine tego parametru sg ustawione bardzo
nisko, tak aby obiekty zelazne byty ciche i nisko brzmigce

i odrozniaty sie wyraznie od gtosnych, wysokich dzwiekéw
pochodzgcych od przedmiotéw z metali kolorowych.
Wysokos¢ dzwieku sygnalizacji zelaza ma zakres od 1 do 50
(od niskiej do wysokiej wartosci). Gtosnos¢ dzwieku
sygnalizacji zelaza ma zakres od 0 (wytgczony) do 25.
Ustawienia sygnalizacji zelaza majg charakter lokalny:
zastosowane zmiany bede widoczne tylko w biezgcym
trybie szukania.

GLOSNOSC SYGNALIZAC)I ZELAZA

Ustawienie gtosnosci sygnalizacji zelaza pozwalaja
kontrolowa¢ gtosnos¢ wykrywania przedmiotow
wykonanych z ferromagnetykéw. Moze to by¢ przydatne
réwniez do wyciszenia sygnalizacji od niepozadanych
obiektéw ferromagnetycznych.

Regulacja gtosnosci zelaza

1. Przejdz do sygnalizacji zelaza:
{8t Settings > ﬁJ Ferrous Tones

2. Naciénij </ » aby wybrac¢ Ferrous Volume (gtosnos¢

zelaza) nastepnie nacisnij prawy klawisz akcji (»° Edit).

3. Nacisnij <4/ » aby wyregulowa¢ gtosnos¢.

W miejscach, w ktérych zanieczyszcze zelaznymi
Smieciami jest duze, nalezy ustawi¢ poziom gtosnosci

®

ry zelaza tak, aby byt ledwo styszalny. Nastepnie nalezy
g > » wyregulowac ustawienia sygnalizacji dZzwiekowej
& (strona 44) tak, aby zwiekszy¢ gtosnosc¢ sygnalizacji
o] Ferrous Tones obszarowej w ktérej bedg pojawiac sie pozgdane obiekty.
A- Podkresli to ich obecnos¢. W ten sposéb bedzie mozna
ustysze¢, jak wiele zelaznych Smieci zostato wykryte.
(o) Ferrous Sygnalizacja przedmiotéw Jezeli be,dziesz s’r.ysza}-du.zo sygnak?vy qd 2e|a.znych. ém,ieci,
o Volume > selaznych na ekranie prowa’d; poszukwyamea nieco vyolnleJ, ;eby nie omina¢
It ustaawien. wartosciowych obiektéw. Jezeli zauwazysz matg ilos¢
sygnalizacji zelaza mozesz prowadzi¢ poszukiwania
/JJ szybcie;j.
F/a O

WYSOKOSC DZWIEKU SYGNALIZAC)I
ZELAZA

Ustawienie wysokosci dzwieku sygnalizacji zelaza pozwalajg
na kontrole wysokos¢ tonu wykrywania metali zelaznych
podczas detekcji. Moze by¢ to przydatne przy odréznianiu
wartosciowych obiektéw od niepozadanych na podstawie
samego dzwieku.

Regulacja wysokosci dzwieku
sygnalizacji zelaza

1. Przejdz do sygnalizacji zelaza:
# Settings > /i’ Ferrous Tones

2. Nacis$nij </ » aby wybrac Ferrous Pitch (sygnalizacja
zelaza) nastepnie nacisnij prawy klawisz akgcji (»* Edit).

3. Nacisnij «/» aby wyregulowa¢ wysokos¢ dzwieku
sygnalizacji zelaza.




LIMITY ZELAZA

Ustawienie Limitéw zelaza pozwala na
kontrole, czy detektor klasyfikuje wykryty
przedmiot jako zelazne lub niezelazne na
podstawie jego wiasciwosci przewodnictwa
i ferromagnetycznych.

Ten parametr jest bardzo podobny do funkgcji Iron Bias
zastosowanej w innych detektora firmy Minelab
wyposazonych w technologie Multi-IQ, ale zapewnia duzo
wiekszg kontrole nad tym, jak jest on wykorzystywany do
identyfikacji obiektow. Dla tej funkcji jest do wyboru szereg
ustawien, ktére sg odpowiednie dla wiekszosci warunkow
wykrywania, ale mozna réwniez stworzy¢ wiasne
niestandardowe wzorce limitu zelaza. Spersonalizowany
wzorzec limitu zelaza moze dyskryminowac ucigzliwe
przedmioty zelazne, jak réwniez moze by¢ wykorzystany
przy szukaniu pozgdanych przedmiotéw
ferromagnetycznych takich jak np. zelazne monety.
Ustawienia limitéw zelaza majg charakter lokalny jednak
zmiany dokonane w ustawieniach limitéw zelaza
uzytkownika sg globalne i dostepne we wszystkich
trybach wyszukiwania.

Ustawienia limitéw zelaza s zablokowane podczas
uzywania jednej czestotliwosci. Aby moc korzystaé
z ustawien limitéw zelaza nalezy wybrac
wieloczestotliwo$ciowy tryb pracy Multi-IQ+.
Zobacz "Zmiana czestotliwosci" na stronie 38.

g«:—» (- g«:—» s
Ferrous Limits Ferrous Limits
A- A
[ fo] 9  fol S
4—, P> <« ">

(ST e,/

Preset Custom 4
/i [i

mOOOO

Limity zelaza w menu ustawien . Istniejg dwie opcje limitéw zelaza;

Preset i Custom.

Dla ustawienia Preset, aktualnie wybrane limity Preset sg oznaczone przez
wyswietlone liczby.

i= CONTENTS

GORNY I DOLNY ZAKRES LIMITOW
ZELAZA

Mapa identyfikacji jest podzielona poziomo na pot,
tworzac gérnga i dolng granice identyfikacji zelaza.

Goérne limity —————u

: :

Dolne limity

Gérne limity

Gorne granice limitéw zelaza kontroluja klasyfikacje
wiekszosci przedmiotéw zelaznych. Obejmuje ona
najbardziej powszechne mate przedmioty zelazne, takie jak
$ruby i gwozdzie, ktére zazwyczaj pojawiaja sie w gérnej
potowie mapy identyfikacji.

Zwiekszenie lub zamkniecie gérnych granic limitow
(przesuniecie ich blizej do linii Srodkowej na mapie ID)
sklasyfikuje wiecej celéw jako zelazo i spowoduje, ze ilo$¢
zelaza bedzie mniej fatszowana. Jednakze, obnizy to
réwniez wydajnos$¢ separacji celéw (zdolno$¢ detektora do
oddzielenia dobrych celédw od pobliskiego zelaza).

I odwrotnie, zmniejszenie lub otwarcie gérnych granic
limitéw (przesuwajac je dalej od linii Srodkowej mapy
identyfikacji) sklasyfikuje mniej celow jako zelazne,
zwiekszy ilo$¢ fatszywych sygnatéw zelaza pokazujac je
jako kolorowe, ale zwiekszy réwniez ale réwniez zwiekszy
wydajnos¢ separacji.

Dolne limity

Dolne granice limitéw zelaza kontrolujg klasyfikacje
niektérych rodzajéw ptaskich przedmiotéw zelaznych,
takich jak kapsle od butelek i kawatki blachy, ktére czesto
pojawiajg sie w dolnej potowie mapy identyfikacji.

Zwiekszenie lub zamkniecie dolnych granic (przesuniecie
ich blizej do linii Srodkowej na mapie ID) sklasyfikuje wiecej
ptaskich obiektow ferromagnetycznych jako zelazo.
Jednakze moze to réwniez zmniejszy¢ zasieg wykrywania
niektérych przedmiotéw potozonych gteboko

w zmineralizowanym gruncie, szczegélnie tych o $rednich
wartosciach przewodnictwa.

Zmniejszenie lub otwarcie dolnych granic (przesuniecie ich
dalej od linii Srodkowej mapy identyfikacji) spowoduje
zaklasyfikowanie mniejszej liczby ptaskich obiektéw
ferromagnetycznych jako zelazo, ale moze rowniez
poprawi¢ zasieg detekcji niektérych przedmiotéw
potozonych gteboko w zmineralizowanym gruncie.

Kapsle od butelek czesto majg identyfikacje

w zakresie 0-40, dlatego wstepnie ustawione dolne granice
maja podniesiony dolny zakres zelaza w tym obszarze
mapy identyfikacji.
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Limlty zelaza (Cigg dalszy)

DZWIEKI LIMITOW ZELAZA

Przedmioty wykryte w obszarze limitéw zelaza
zaznaczonym szarym kolorem nie bede sygnalizowane.
W trybie All Metal, przedmioty beda sygnalizowane
dzwiekami dla zelaza, okre$lonymi w ustawieniach
sygnalizacja zelaza (strona 46), a identyfikacja zelaza
bedzie wyswietlana na ekranie.

Przedmioty wykryte poza limitami zelaza sygnalizowane
w biatym obszarze identyfikacji, beda sygnalizowane
zgodnie z parametrami okreslonymi w ustawieniach
sygnalizacji dzwiekowej (strona 44).

WSTEPNIE USTAWIONE LIMITY ZELAZA

Wstepnie ustawione limity zelaza to predefiniowane
ustawienia, ktére maksymalizujg dyskryminowanie
typowych celéw zelaznych, pojawiajacych sie w okreslonych
strefach mapy identyfikacji.

Ustawienia wstepne zostaty opracowane z myslg

o wiekszosci scenariuszy wykrywania, dzieki czemu mozna
dzieki nim prowadzi¢ poszukiwania od razu, zanim
zaczniesz tworzy¢ wiasne ustawienia limitéw zelaza.
Wstepnie ustawione limity zelaza zapewniajg zakres
ustawien odpowiednich dla prawie wszystkich rodzajéw
poszukiwan, wiekszos¢ uzytkownikéw bedzie je uzywata

a nie tworzyta wiasne.

Ustawienia wstepne mogg by¢ skopiowane do dowolnego
wzorca utworzonego przez uzytkownika tak aby, stuzyty
jako punkt wyjscia do dalszej edycji zobacz "Kopiowanie
limitéw do dalszej edycji" (strona 49). Uzycie
niestandardowych ustawien limitéw zelaza umozliwia
dostosowanie ich do bardzo specyficznych scenariuszy
wykrywania, takich jak mozliwo$¢ akceptowania

np. zelaznych monet lub odrzucenie zelaznych Smieci.

i= CONTENTS

WYBOR WSTEPNIE USTALONYCH
LIMITOW ZELAZA

1. Przejdz do: # Settings >/ Ferrous Limits

2. Nacisnij «/» aby wybrac Preset nastepnie nacisniej
prawy przycisk akcji (#* Edit) aby wybra¢ wstepnie
ustawione limity zelaza.

3. Naciénij4 aby wybra¢ goérne limity nastepnie
nacisnij </ » aby wybra¢ ustawienia gérnych limitow.
1 1

A = EXR =
Preset Preset

< Upper 6 > |d Upper 14 >

v v

Lower 5 Lower 5

Zakres wstepnych gérnych limitéw zwigkszony przez naciskanie
z 6 do 14 punktéw »

4. Nacisnij v aby wybrac¢ dolne limity nastepnie
nacisnij </ » aby wybra¢ ustawienia dolnych limitéw.

+ 7}
a. < = Ly =
Preset Preset
Upper 14 Upper 14
A A

| Lower 5 Lower 9

Zakres wstepnych dolnych limitéw zwiekszony przez naciskanie
z5do 9 punktéw »

5. Nacisnij (D Back) aby powréci¢ do menu ustawien menu.
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Limlty zelaza (Cigg dalszy)

KOPIOWANIE ISTNIEJACYCH LIMITOW
DO LITMITOW UiYTKOWNIKA Wyzszy limit zelaza Punkt kontrolny

(szary kolor) (x10)

Wstepnie ustawione gérne i dolne limity zelaza moga by¢
skopiowane do limitéw stworzonych przez uzytkownika,
zastepujac istniejgce wzorce. Po przekopiowaniu mozna
je dalej edytowac.

<«—— 1 1D obiektu 0-99 —>

Wiecej
zelaza

Mniej
zelaza

1. Przejdz do # Settings > /2 Ferrous Limits

2. Naciénij </ » aby wybrac¢ Preset nastepnie nacisnij
prawy przycisk akcji (#° Edit) aby wybrac
wstepnie ustawione limity zelaza.

Wiecej
zelaza

Nizszy limit zelaza Obszary (x10) Slad obiektu
3. Naciénija/ v aby wybra¢ gérny lub dolny zakres limitéw. (szary kolor)
4. Nacisnij </ » aby wybra¢ gérny lub dolny zakres,
ktéry chcesz kopiowad nastepnie nacisnij praw = : :
Sroyich akeii P ypravy EDYCJA ZAKRESOW ZELAZA UZYTKOWNIKA
(=" 7 =+ Copy Limits)© 1. Przejdz do # Settings > 52 Ferrous Limits
5. Z wyswietlonej listy wybierz limit uzytkownika (wybér 2. Nacisnij </ » aby wybra¢ Limity zelaza uzytkownika
od 1 do 4 pozycji), do ktérego chcesz skopiowac nastepnie naciénij prawy przycisk akgji (#* Edit)

ustawienia wstepne, nastepnie

nacisnij prawy przycisk akcji (v Conf rm) aby
aby potwierdzi¢ wybor. 3. Nacis$nij A/v/</» aby przejs¢ do obszaru, ktéry chcesz
regulowac nastepnie nacisnij prawy przycisk akgji

aby otworzy¢ edytor.

Jesli jestes pewien, ze chcesz zastapic istniejgcg pozycje

(nie mozna tego cofng€), nacisnij prawy przycisk akcji (»° Edit).
(v Conf rm) aby potwierdzi¢ wybor. Nacisnij </ » aby ustawi¢ zakres identyfikacji.
6. Zostanie wyswietlony komunikat, a edytor limitéw 4. NacisnijA/v aby ustawic zakres 2elaza

zostanie otwarty z nowo zastosowanymi wzorcami
gotowymi do edycji.

EDYTOR LIMITOW ZELAZA L

UZYTKOWNIKA

W sporadycznych przypadkach, gdy wstepnie ustawione 4‘—1——-»— Przesuri punkt kontrolny

limity nie zapewniaja odrzucenia zelaza, ktére jest ‘ ‘ i : : WdeZnOO%eOZS;frz};;sww'c
wymagane, mozna utworzy¢ wtasne, bardziej precyzyjne l‘_
niestandardowe limity zawartosci zelaza. W edytorze |
limitéw zelaza uzytkownika, gérne i dolne zakresy sg

podzielone na piec regulowanych obszaréw. Umozliwia to o L )
precyzyjne dostosowanie identyfikacji obiektow celéw, 5. Naciénij (S Back) aby powrdcic¢ na poczgtkowy poziom
bezposrednio przylegajacych do siebie. Sledzenie obiektu edytora.

odbywa sie w czasie rzeczywistym w edytorze limitéw

zelaza, wiec mozesz widzie¢ wykryte przedmioty na

biezgco. Mozesz ten fakt wykorzysta¢ podczas

dostosowywania limitéw, aby wigczyé/wytaczy¢ okreslone

cele. Mozna utworzy¢ cztery pozycje

niestandardowych limitéw zelaza uzytkownika.

Wybierz obszar do regulacji

i= CONTENTS
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Limlty zelaza (Cigg dalszy)

EDYCJA ZAKRESOW ZELAZA DLA OKRESLONYCH OBIEKTOW

Zakresy zelaza mogg by¢ edytowane w celu wigczenia lub wykluczenia okreslonych celéw, pozwalajac na:

® Uslyszenie pozadanych obiektéw zelaznych, takie jak relikty lub zelazne monety, ktére znajduja sie czasem
w obiegu, i jednoczesne odrzucenie bezposrednio sgsiadujacych z nimi zelaznych Smieci.

® Odrzucenie trudno wykrywalnych przedmiotéw z zelaza, ktére sg fatszywie wykrywane jako metale kolorowe.

Edycja limitéw zelaza aby “pozgdany” przedmiot zelazny byt sygnalizowany

1. Umies¢ przedmiot testowy na gruncie tak aby Bedziesz mdgt teraz prowadzi¢ poszukiwania zelaznych
w poblizu nie byto innych przedmiotéw metalowych monet lezgcych w bezposrednim sasiedztwie zelaznych
Smieci, beda one sygnalizowane tym samym dzwiekiem

2. Przejdzdo 4 Settings > /2 Ferrous Limits co monety niezelazne i tej samej identyfikacji. Przedmioty

I e . . o charakterystyce podobnej do zelaznej do monety, ale
3. Naciénij </ » aby wybra¢ Limity zelaza uzytkownika o innej charakterystyce przewodnosci beda nadal

nastepnie nacisnij prawy przycisk akgcji (»* Edit) odrzucane.
aby otworzy¢ edytor.

4. Przemiataj cewka nad obiektem - w tym przypadku m.

jest to zelazna moneta 10 ¢ kanadyjskie. Sledzenie Sledzenie monety 10 ¢ 1998
t } } } Kanada (akceptowane)

obiektu pojawi sie na mapie identyfikacji. i lezacy w poblizy
gwozdz (dyskryminowany)
Sledzenie obiektu -

J—‘—‘—'_‘ moneta 10 ¢ 1998 Kanada

5. NacisnijA/v/</» aby przejs¢ do obszaru najblizszego
najblizszego $ledzeniu monety nastepnie nacisnij
prawy przycisk akgcji (»* Edit).

Obszar najblizszy $ledzeniu
J‘—“—‘—“_ monety wybrany do edycji.

6. Przemiataj cewka nad monetg na réznych
wysokosciach, regulujgc zakresy zelaza, to momentu
az cate Sledzenie obiektu zostanie uchwycone
wewnatrz biatego obszaru.

Aby mie¢ doktadniejszg identyfikacja, mozesz réwniez
kilka razy zmieni¢ potozenie przedmiotu testowego
pomiedzy kolejnymi przemieceniami, tak aby
uchwyci¢ wszelkie zmiany $ledzenia tego przedmiotu.

| | | | Sledzenie monety wyciete
: ' ' ' z otaczajacych ja zakreséw
zelaza

7. Nacisnij(© Back) aby powréci¢ na poczatkowy poziom edytora.

8. Powtdrz ten proces z réznymi nominatami monet,
az uzyskasz ostateczny wzorzec limitéw zelaza.

i= CONTENTS
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Limlty zelaza (Cigg dalszy)

Edycja limitow zelaza aby “niepozadany” przedmiot zelazny byt odrzucany

1. Umies¢ przedmiot testowy na gruncie tak aby 8. Nacisnij (9 Back) aby powr6ci¢ na gérny poziom edytora.

w poblizu nie byto innych przedmiotéw metalowych ) .
Teraz odrzucisz trudny cel zelazny.

2. Przejdz do: # Settings > /= Ferrous Limits

3. Nacisnij </ » aby wybrac Limity zelaza uzytkownika \gj

Slad odrzuconej

uzytkownika nastepnie nacisnij prawy przycisk akcji ’ ' ' ’ $ruby szesciokatnej
(»° Edit) aby otworzy¢ edytor. J—|H

4. Przemiataj cewka nad obiektem testowym - w tym
przyktadzie uzyto Sruby z tbem szesSciokatnym.
Sledzenie celu pojawia sie na mapie identyfikacji.
Ten testowany obiekt jest btednie klasyfikowany jako
przedmiot z metalu kolorowego.

, , ‘ , Sledzenie obiektu
: ‘ ‘ ‘ szesciokatna $ruba
J—‘_'—;‘ btednie identyfikowana

5. Naciénij A/ v/</» aby przej$¢ do obszaru najblizszego
$ledzeniu Sruby nastepnie nacisnij prawy przycisk akcji
(» Edit).

) . ‘ . Region najblizszy $rubie
J‘—“—‘;‘a wybranej do edycji.

6. Przemiataj cewka nad $rubg na réznych wysokosciach
regulujac zakresy zelaza taka z cate $ledzenie obiektu
bedzie przechwycone i znajdzie sie wewnatrz szarego
obszaru.

Aby mie¢ doktadniejszg identyfikacje, mozesz réwniez
kilka razy zmieni¢ potozenie przedmiotu testowego
pomiedzy kolejnymi przemieceniami, tak aby uchwycic¢
wszelkie zmiany $ledzenia tego przedmiotu.

m | Sledzenie $ruby zawarte

‘ ‘
: ' ' ' w szarym obszarze limitéw
zelaza.

7. Moze by¢ konieczne dopasowanie sasiednich obszaréw,
aby uchwyci¢ wszystkie ostatnie zakresy Sledzenia
obiektu.

];1 Dopasowanie lewego

sgsiedniego zakresu,

w celu uchwycenia catego
$ledzenie obiektu.

i= CONTENTS
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Wzorzec dyskryminacji

Ustawienia wzorca dyskryminacji pozwalaja EDYCJA WZORCA DYSKRYMINAC]I

na zdecydowanie ktére zakresy identyfikacji

%

przedmiotéw i mniej Smieci. Poszczeg6lne wartosci
identyfikacji moga by¢ akceptowane lub odrzucane co
pozwala na stworzenie wzorca identyfikacji. Po wykryciu
przedmiotu dyskryminowanego sygnalizacja bedzie
niestyszalna a przedmioty akceptowane bedga
sygnalizowane zgodnie z ustawieniami.

dyskryminowane, dzieki czemu mozna
wykrywaé wiecej wartosciowych

Wzorzec dyskryminacji ma charakter lokalny - kazdy tryb
szukania posiada swoj wtasny, edytowalny przez
uzytkownika wzorzec dyskryminacji.

4

e =

Y/ L

7% Discrimination
=l Pattern
=2 ;

Wzorzec dyskryminacji

@ ‘ ’ W menu ustawien
Q Custom
‘)) ]|

=) /!

EDYTOR WZORCA DYSKRYMINAC)I

Edytor wzorca dyskryminacji pozwala Cina
wybor akceptowanych lub odrzucanych
numeréw identyfikacji. Sledzenie obiektu
odbywa sie w czasie rzeczywistym w edytorze,
wiec mozna zobaczy¢ wykrywane obiekty

na biezaco. Mozna sie do nich odwotaé podczas
dostosowywania wzorca, aby wtgczy¢/wytgczyc
okres$lone przedmioty.

Granice zakreséw zelaza sg wyswietlane jako
punkt odniesienia.

Akceptowane ID

Odrzucone ID - . .
obiektu Granice zakreséw

obiektu . :
(szary obszar)\ (biaty obszar) zelaza
. < ID obiektu0-99—— p
O N
oo
Y
T § /m—
£g ———A : -

=S 1
N
Aktualnie Wybrana Slad obiektu
wybrany szeroko$¢

ID obiektu

= CONTENTS

obiektow maja by¢ wykrywane lub, a ktére 1. Przejdz do edytora wzorca uzytkownika

{8t Settings > % Discrimination Pattern

. Nacisnij </ » aby wybra¢ Custom nastepnie nacisnij

prawy przycisk akcji(»* Edit) aby otworzy¢ edytor wzorca
dyskryminacji uzytkownika.

Opcje paska akcji zmienig sie pokazujac funkcje edyc;ji
(182 Accept) lub (Fx] Reject).

. Aby odrzucié grupe ID nacisnij </ » aby wybra¢

poczatkowy numer identyfikacji. Nacisnij A/ v aby
wybra¢ zakres selekcji (1, 3,5, 10, lub 20) — jest to
liczba numerdéw wybranych w tym samym czasie.

Nacisnij prawy przycisk akcji (Fx] Reject) Grupa
zdyskryminowanych numeréw identyfikacji zmieni
kolor na szary

Aby zaakceptowac grupe ID nacisnij </ » aby wybrac
do akceptacji odrzucone numery identyfikacji. Nacisnij
prawy przycisk akcji (I8 Accept) Grupa zaakceptowanych
numerow identyfikacji stanie sie biata

Jesli wybdr zawiera kombinacje zaakceptowanych

i dyskryminowanych identyfikacji, prawy przycisk akcji
bedzie domysinie ustawiony na (Fx] Reject)

Naciskajgc dwukrotnie przycisk akcji, akceptujesz
wybor.

. Kontynuuj akceptowanie lub odrzucanie

identyfikacji za pomocg prawego przycisku akgji
(I8 Accept/ ¥ Reject), az do utworzenia wymaganego
wzorca dyskryminacji.
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Wzorzec dyskryminacji cigg daiszy)

AKCEPTACJA/ODRZUCANIE NA BIEZACO
W CZASIE WYKRYWANIA

Zanim bedziesz mogt uzywad akceptacji/odrzucania
w czasie detekcji upewnij sie:

® Jest wyswietlony ekran detekg;ji i;
® Funkcja akceptacji /odrzucania jest przypisana

do przycisku akgji
Jak przypisac funkcje akceptacji /odrzucania do
E przycisku akcji spojrz strona 35. Domyslnie funkcja
akceptacji /odrzucania jest przypisana do prawego
przycisku akcji.

Dyskryminowanie obiektu w czasie detekcji

Po wykryciu zaakceptowanego przedmiotu, natychmiast
nacisnij przycisk akcji (Fx] Reject). Identyfikacja przedmiotu
na mapie identyfikacji kolor na szary. Ta wartos¢
identyfikacji nie bedzie juz sygnalizowana. Jezeli ponownie
zostanie wykryty ten sam przedmiot o tej samej
identyfikacji i zostanie nacisniety przycisk

akcji (Fx Reject) identyfikacja bedzie dalej odrzucona.
Oznacza to, ze mozesz przemiata¢ cewka nad obiektem

i powtarzac naciskanie przycisku akcji aby mie¢ pewnos¢,
ze dany przedmiot jest catkowicie odrzucony. Jest to
uzyteczne dla przedmiotdw, ktére maja szeroki zakres
identyfikacji lub niestabilng sygnalizacje.

Zatwierdzanie obiektu w czasie detekg;ji

Dostepne dla trybu All metal. Kiedy jest wykryty przedmiot
dyskryminowany, natychmiast nacisnij przycisk akgji

(182 Accept). Identyfikacji na mapie identyfikacji zmieni kolor
na biaty. Od tej pory przedmiot bedzie sygnalizowany.
Jezeli ponownie zostanie wykryty ten sam przedmiot o tej
samej identyfikacji i zostanie nacisniety przycisk akgji

(% Accept) identyfikacja bedzie dalej akceptowana.
Oznacza to, ze mozesz przemiata¢ cewka nad obiektem

i powtarzac naciskanie przycisku akcji aby mie¢ pewnos¢,
ze dany przedmiot jest catkowicie zatwierdzony. Jest to
uzyteczne dla przedmiotdéw, ktére maja szeroki zakres
identyfikacji lub niestabilng sygnalizacje.

i= CONTENTS

WSZYSTKIE METALE - ALL METAL

Tryb All Metal ma zablokowany wzorzec dyskryminacji wiec
wszystkie metalowe przedmioty (zelazo I metale kolorowe)
bedg wykrywane. Tryb All metal ma charakter globalny

i domyslinie jest wytgczony.

UWAGA: Kiedy tryb All Metal jest dostepny obiekty zelazne
zelazne sg sygnalizowane numerami identyfikacji oraz
sygnalizacjg dzwiekowg przypisana do zelaza (raczej nie
sg wyciszane). To jak bedg brzmialy jest okreslone

w ustawieniach sygnalizacji zelaza i schematach
dzwiekowych.

Mozesz przypisac tryb szukania All Metal do
przycisku akcji - zobacz strona 35. Tryb All Metal
jest domysinie przypisany do lewego przycisku
programowego akji.

Uruchomienie trybu All Metal

Tryb szukania All Metal moze by¢ uruchomiony na dwa
sposoby - z ekranu detekcji poprzez przypisany przycisk
programowy akcji oraz poprzez menu ustawien.

1. Przejdz do wzorca dyskryminacji:
{8t Settings > % Discrimination Pattern

2. Nacisnij </ » aby wybrac All Metal
Kiedy tryb All metal jest dostepny, wzorzec
dyskryminacji jest wytgczony i nie jest widoczny na

mapie identyfikacji, a zakresy zelaza zmieniajg sie na
jasniejszy odcien szarosci.

3. Nacisnij (© Back) aby powrdci¢ do ekranu detekg;ji.

A =l =
& AR S ]
S S
A A
«@" «@@r
} } } iy } ——t ——

9] R U O £

Tryb All Metal Tryb All Metal
wigczony - wzorzec dyskryminacji wylaczony - wzorzec dyskryminacji
jest niektywny. jest aktywny.
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PredkoS¢ przemiatania

:h

Zwiekszajac predkos¢ przemiatania wykrywacz jest zdolny
do lepszego rozrézniania pomiedzy wieloma obiektami
lezacymi blisko siebie. Pomaga to w prowadzeniu
poszukiwan na obszarach o wysokim stopniu zasmiecenia
podczas poszukiwan drobnych wartosciowych
przedmiotéw potozonych wsréd wiekszych zelaznych
Smieci.

Ustawienia predkosci przemiatania
okredlajg jak szybko po wykryciu
pierwszego obiektu wykrywacz bedzie
gotowy do wykrycia.

Ustawienia predkosci przemiatania majg zakres od 0 do 8

Regulacja predkosci przemiatania ma charakter lokalny;
zastosowane zmiany beda widoczne tylko w biezgcym
trybie szukania.

== ¢ =
v/
7% Recovery Speed
‘ ’ Predkos¢ przemiatania

W menu ustawien

REGULACJA PREDKOSCI PRZEMIATANIA

1. Przejdz do predkosci przemiatania
% Settings > =l Recovery Speed

N

Nacisnij </ » aby ustawi¢ predkos$¢ przemiatania.
Dokonane zmiany sg automatycznie zapamietane.

3. Nacisnij (2 Back) aby powrdécic¢ do ekranu wykrywania.

WYBOR PREDKOSCI PRZEMIATANIA

Wyzsze wartosci predkosci przemiatania mogg zwieksza¢
zdolnos¢ wykrywacza do wykrywania trudniejszych
obiektéw, jednak zmiejsza rowniez doktadnos¢ identyfikacji
gtebokos¢ detekgji.

Zastosowanie nizszych wartosci predkosci przemiatania
moze poprawic gtebokos¢ detekcji w gruntach o niskiej
mineralizacji oraz moze zmniejszy¢ podatnos¢ na
zaktécenia elektromagnetyczne.

Zastosowanie nizszych wartosci predkosci przemiatania

w gruntach o wysokiej mineralizacji moze zmniejszy¢
doktadnos¢ dyskryminacji powodujgc gorszg wykrywalnos¢
trudniejszych obiektow.

i= CONTENTS

CZESTOTLIWOSC PRZEMIATANIA, A SASIADUJACE
OBIEKTY

"Dobry" cel niezelazny
jest maskowany przez
"zty" cel zelazny

Niska predkos¢ :
przemiatania

"Dobry" cel niezelazny
jest czesciowo
maskowany przez
"zty" cel zelazny

Srednia predkos¢
przemiatania

Oba obekty
(zelazny i niezelazny)
sg wyraznie sygnalizowane

Wysoka predkos$¢
przemiatania

A

CZESTOTLIWOSC PRZEMIATANIA

Dobra ogdlna predkos¢ przemiatania wynosi od 2 do 3 sekund

na ruch cewki od lewej do prawej i z powrotem. Wieksza Predkos¢
reakcji zazwyczaj umozliwia szybsze przemiatanie bez omijania
celéw.

Wieksza Predkos¢ reakgji dla takiej samej predkosci przemiatania
pozwoli wyeliminowac zaktécenia podtoza lecz zmniejszy nieco
zasieg wykrywania. Nizsza Predkos¢ reakgji, dla takiej samej
predkosci przemiatania zwiekszy zasieg wykrywania, ale moze
zwiekszyc ilos¢ odbieranych zaktocen.

Jesli doswiadczasz zbyt wielu zaktécen na plazy lub w trakcie
szukania pod wodg, spréobuj zwiekszy¢ Predkos¢ reakgji, aby
zmniejszyc ilos¢ zaktocen.

Zmniejszenie ilosci zaktéceh mozna réwniez osiaggng¢ zmieniajgc
réwnoczesnie tempo przemiatania jak i Predkos¢ reakcji.
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Dostrojenie do gruntu

Funkcja strojenia do gruntu kalibruje
4 wykrywacz do panujacych warunkéw
gruntowych tak, aby zminimalizowac
t fatszywe sygnaty pochodzace od
mineralizacji.
Zakres strojenia do gruntu wynosi zawiera sie w przedziale
od -9 do 99, z domyslnie ustawiong na 0 wartoscia dla
wszystkich trybéw szukania. Sledzenie dostrojenia do
gruntu jest rekomendowane i fabrycznie ustawiona dla
trybéw szukania Plaza oraz Ztoto

Regulacja dostrojenia do gruntu ma charakter lokalny;
zastosowane zmiany beda widoczne tylko w biezgcym
trybie szukania.

Do wywotania funkcji Auto lub $ledzenia zmian
$ wgruncie mozna przypisa¢ programowy klawisz
akcji- spojrz strona 35.

)
" 3

NP

Ground Balance

’ Dostrojenie do gruntu
W menu ustawien

p@!&
A

‘)) | —

@ Domyslne ustawienie dostrojenia do gruntu wynosi
0 i jest zalecane dla trybéw szukania All-Terrain,

poniewaz te lokalizacje majg zazwyczaj mniejsza
mineralizacje niz miejsca, w ktérych poszukuje sie ztota.

Jednakze, jesli grunt generuje wiele zaktdcen sygnatu
(a poziom czutosci jest ustawiony bardzo nisko), wéwczas
zaleca sie uzycie automatycznego dostrojenie do gruntu.

Jezeli automatyczne dostrojenie nie zmniejsza znaczaco
zaktécen gruntowych (silna mineralizacja lub zasolenie)
nalezy powtérzy¢ procedure dostrojenia przemiatajac
cewka z lewa do prawa zamiast standardowego
pompowania gora - dot.
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AUTOMATYCZNE DOSTROJENIE
DO GRUNTU

Automatyczne strojenie do gruntu powoduje, ze wykrywacz
automatycznie okres$la optymalng wartos¢ strojenia pracy,
po wykonanej wczesniej przez uzytkownika procedurze
dostrojenia.

Automatyczne dostrojenie jest zalecang metodg dostrojenia
do gruntu.

W trakcie pracy w trybie plaza zdecydowanie zaleca
sie stosowanie automatycznego strojenia,
aby uzyskac jak najlepsze wyniki.

Procedura automatycznego dostrojenia
do gruntu

1. Przejdz do strojenia do gruntu:
% Settings > =< Ground Balance

2. Nacisnij i trzymaj prawy przycisk akcji
(4 Auto Ground Balance) i trzymaj przez caly czas
trwania procedury automatycznego dostrajania.

Ikona Sledzenia (4#) bedzie migac¢ na pasku akcji

oraz pojawi sie animacja automatyczny balans gruntu,
natychmiast zacznij podnosic¢ i opuszcza¢ cewke nad
obszarem gruntu, wolnym od metalowych
przedmiotéw.

rwu
8 <> Ap —

Auto Ground Balance

Animacja automatycznego
dostrojenia do gruntu.

Podnoszenie i opuszczanie
cewki w sposéb ciagty

o M

3. Kontynuuj podnoszenie i opuszczanie cewki, obserwujgc

wartos¢ dostrojenia zmieniajgcg sie dynamicznie na
ekranie. Gdy wartos¢ liczbowa ustali sie na jednej
wartosci oraz sygnalizacja dzwiekowa sie ustabilizuje
sie, zwolnij przycisk akcji.
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Dostrojenie do gruntu (cigg daiszy)

RECZNE DOSTROJENIE DO GRUNTU

Dostrojenie do gruntu mozna regulowac recznie, az do
uzyskania minimalnej wartosci obecnosci sygnatu
od gruntu.

Procedura recznego dostrojenia do gruntu

1. Przejdz do strojenia do gruntu:
{#t Settings > =< Ground Balance

2. Powtarzajac ruch zacznij podnosi¢ i opuszczac cewke
nad obszarem gruntu, wolnym od metalowych
przedmiotow.

3. Wstuchaj sie w sygnalizacje dzwiekowg, aby ocenié
wynik; niski ton wskazuje, ze powinienes zwiekszy¢
wartosc strojenia, wysoki ton wskazuje ze powinienes
zmniejszy¢ wartos$¢ dostrojenia.

4. Nacisnij €/ » aby recznie zmieni¢ wartos¢ dostrojenia
az do ustyszenia minimalnej ilosci sygnatu od gruntu.

UWAGA: Sledzenie dostrojenia do gruntu

automatycznie sie wytaczy jezeli balans gruntu bedzie
recznie regulowany.
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SLEDZENIE DOSTROJENIA DO GRUNTU

Sledzenie dostrojenia do gruntu w sposéb ciggly
monitoruje poziom mineralizacji i jednoczesnie reguluje
ustawienia dostrojenia do gruntu, zapewniajac
prawidtowos¢ ustawien. Jest to uzyteczne w terenach
poszukiwan gdzie grunt jest réznorodny, nie musisz
wtedy co chwila dostraja¢ wykrywacza.

Sledzenie dostrojenia do gruntu jest domys$inym

i zalecanym ustawieniem w trybie Plaza oraz w trybie
poszukiwania ztota Gold. Sprawuje sie efektywnie przy
stale zmieniajgcych sie warunkach stonowodnych lub
w silnie zmineralizowanych terenach ztotonosnych.

Wiaczanie/wytaczanie Sledzenia zmian gruntu

1. Przejdz do strojenia do gruntu:
% Settings > =< Ground Balance

2. Nacisnij prawy przycisk akcji (4~ Tracking)
aby wiaczy¢/wytgczy¢ Sledzenie zmian gruntu.

Kiedy $ledzenie zmian gruntu jest aktywne ikona
$ledzenia (4w) jest wyswietlana na pasku stanu na
ekranie wykrywacza.

(o) «I—» M =

f/

UWAGA: Podczas recznego ustawiania dostrojenia

do gruntu $ledzenie zmian gruntu bedzie automatycznie
wytgczone.

o
Q. <> A =
X

Y&
Ground Balance

Warto$¢ dostrojenia do
gruntu bedzie automatycznie

aktualizowana w zaleznosci
@ od zmian gruntu w czasie

$ledzenia.
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Eliminacja zaktocen

Wykrywacze moga sie wzbudza¢ z powodu
zaktocen elektromagnetycznych
pochodzacych od linii wysokiego napiecia
lub innych wykrywaczy pracujacych

w poblizu.

Objawem takich zaktécen s nieregularne i niepowtarzalne
sygnaty. Funkcja eliminacji zaktéceh pozwala na wybor
kanatu. Ta nieznaczna zmiana czestotliwo$ci emitowanego
sygnatu powoduje, ze wykrywacz staje sie mniej podatny
na zaktécenia zewnetrzne.

Regulacja eliminacji zaktéceh wptywa zaréwno na poziom
styszalno$ci sygnatéw wykrywania jak i efektywnos¢
namierzania Pinpoint.

Funkcja ta posiada 19 kanatéw o zakresie od -9 do 9.
Domyslnie jest ustawiona na 0 dla wszystkich trybow
szukania.

Eliminacja zaktéceh ma charakter lokalny. Zmiany
dokonane w tej funkcji bedg zastosowane tylko w biezagcym
trybie szukania.

@ Eliminacje zaktécen nalezy dostosowac za kazdym
razem po zmianie czestotliwosci lub po wyborze
nowego trybu poszukiwan.

BW” Elimiancje zaktécern mozesz przypisac do
programowalnego klawisza akcji.— zobacz strona 35

4
g

-

/2

Noise Cancel

SRk
A
v

D) | —
)= (@)

Eliminacja zaktocen
na ekranie ustawien.
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AUTOMATYCZNA ELIMINACJA
ZAKLOCEN ZEWNETRZNYCH

Automatyczna eliminacja zaktécen automatycznie skanuje
i analizuje kazdy z

kanatéw czestotliwosci, a nastepnie wybiera ten, ktéry ma
najmniejsze zaktocenia.

Procedura automatycznej eliminacji zaktécen

1. Przytrzymaj cewke z dala od obiektow metalowych

.

2. Przejdz do eliminacji zaktocen:
8t Settings > @ Noise Cancel

w

Nacisnij prawy przycisk akcji ((@®) Auto Noise Cancel)
aby rozpocza¢ procedure automatycznej eliminacji
zaktdcen.

Na ekranie bedzie wyswietlona animacja oraz bedzie
styszalna seria wznoszacych sie dzwiekéw.

— -

Auto Noise Cancel

-8

Trzymaj cewke z dala od metali

N

Procedura zakohczona

Auto Noise Cancel

(@)

Trzymaj cewke z dala od metali

=N

Procedura w toku

H

. Po okoto 3 sekundach zostanie wyswietlony wybrany
kanat, po czym nastapi powrét do menu ustawien.

UWAGA: Automatyczna procedura eliminacji
zaktdcen wybiera najstabilniejszy kanat w oparciu

o szereg czynnikéw, jednak moze on by¢ lekko niestabilny.
Powtérz wtedy procedure automatycznej eliminacji lub
wybrébuj statg eliminacje zaktdcen aby zobaczy¢ ktéra
jest bardziej stabilna do dalszej pracy.
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Eliminacja zaktocen (cigg daiszy)

CIAGLA ELIMINACJA ZAKLOCEN
ZEWNETRZNYCH

W niektoérych przypadkach moze istnie¢ wiecej niz jeden
"cichy" kanat nadajacy sie do poprawniej pracy i kazdy

z nich moze mie¢ podobny poziom zaktécen
elektromagnetycznych, mozna to zaobserwowa¢ podczas
kilkukrotnego powtarzania automatycznej procedury
dostrojenia do gruntu, za kazdym razem bedzie wybierany
inny kanat.

Ciggta automatyczna eliminacja zaktéceh powtarza proces
eliminacji kilkukrotnie, aby znalez¢ najbardziej stabilny
kanat.

Stata automatyczna eliminacja zaktécen
zewnetrznych

1. Przytrzymaj cewke z dala od obiektéw metalowych

.

2. Przejdz do eliminacji zaktocen:
# Settings > @ Noise Cancel

3. Nacisnij i przytrzymaj prawy przycisk akcji
((@®) Auto Noise Cancel) aby rozpocza¢ procedure statej
automatycznej eliminacji zaktocen.

Na ekranie bedzie wyswietlona animacja oraz bedzie
styszalna seria wznoszacych sie dzwiekdw.

4. Kiedy pierwszy cykl bedzie kompletny (po ok. 3
sekundach) wybrany kanat bedzie wyswietlony na
ekranie.

5. Kontynuuj trzymajgc caty czas wcisniety prawy przycisk
akcji przez tak wiele cykléw jak to bedzie potrzebne.
Numeracja bedzie sie zmieniata jezeli wykrywacz
bedzie znajdowat bardziej stabilny kanat.

Gdy numeracja ustali sie na jednej wartosci
a zaktécenia beda zmniejszone zwolnij przycisk akgji.
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RECZNA ELIMINACJA ZAKLOCEN
ZEWNETRZNYCH

Reczna regulacja funkgji eliminacji pozwala na odstuchanie
kazdego kanatu w celu wybrania takiego ktéry jest najmniej
zaktécany kazdego

Moze to by¢ przydatne podczas prowadzenia poszukiwan

w poblizu innych detektoréw lub w miejscach, gdzie
wystepuje wiele zaktdcen elektrycznych.

Procedura recznej eliminacji zaktécen

1. Przytrzymaj cewke z dala od obiektéw metalowych.

.

2. Przejdz do eliminacji zaktocen:
it Settings > @® Noise Cancel

Nacisnij 4/ » aby zmieni¢ kanat widoczny na ekranie.
3. Zro6b chwile przerwy aby wstuchacd sie w poziom
zaktoécen - nie poruszaj sie a wykrywacz trzymaj nieruchomo.

4. Prowadaz procedure do momentu wyboru kanatu
z najmniejszg iloscig zaktdcen.
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Tryby szukania

Ustawienia trybu szukania pozwalajg Ci na
wyb6r jednego trybu z przygotowanych
fabrycznie trybéw szukania. Kazdy z nich
zostat zaprojektowany tak aby zapewniat

najlepsze ustawienia ogdlne dla miejsca poszukiwania jak
réwniez przedmiotéw , ktére chcesz znajdowac lub
dyskryminowac.

W celu uzyskania dodatkowcyh informacji o kazdym
z trybow zobacz Tryby Szukania zaczynajace sie
na stronie 15.

Za kazdym razem kiedy zmieniasz tryb szukania
przeprowadz procedure eliminacji zaktocen
(strona 57).

a =
Y/,
% Search Mode
Ao
< | K
¢ ‘ N ’ Tryb szukania w menu ustawien.

-1

All-Terrain
< General

E@

k=) ’”

ZMIANA TRYBU SZUKANIA

1. Przejdz do: & Settings > Q, Search Mode

N

Naciskaj </ » aby przechodzi¢ przed dostepne tryby

szukania. Wybierz Tryb pasujacy najlepiej do obszaru
poszukiwan i przedmiotéw ktére chcesz znajdowac.
Jezeli nie masz sprecyzowanych oczekiwan uzyj trybu
0g6lnego (General mode).

Zmiany tryboéw szukania majg natychmiastowe
zastosowanie dlatego tez mogg by¢ styszalne réznice
dzwiekowe przy przechodzeniu z jednego trybu
wyszukiwania do drugiego.

3. Nacisénij lewy przycisk akcji(D Back) aby powréci¢ do
ekranu szukania. Ikona nowo wybranego trybu bedzie
wyswietlona na pasku statusu.

4. Przeprowadz procedure eliminacji zakt6cen (strona 57).
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ULUBIONY TRYB SZUKANIA

Jeden z trybéw szukania moze zosta¢ wybrany i ustawiony
jako ulubiony. Mozesz sie przetgcza¢ pomiedzy nim

a ostatnio uzywanym trybem poprzez nacisniecie przycisku
akcji do ktérego przypiszesz ulubiony tryb, lub poprzez
przejscie do niego z poziomu menu ustawien.

DomysInie ustawionym, ulubionym trybem szukania jest
tryb Plaza.

Ulubiony tryb szukania jest sygnalizowany poprzez ikone
gwiazdki widoczng na pasku status i w menu ustawien.
Ikona gwiazdki przypisana do ulubionego trybu szukania
widoczna w menu ustawien i pasku status.

=

Search Mode

‘ ’ Ikona gwiazdki przypisana do

%
<-|->
4
3
@ ulubionego trybu szukania widoczna
4+

W menu ustawien i pasku statusu.
Beach

< General

= ’”

Mozesz przypisac ulubiony tryb szukania do
klawisza akgji strona 35. Ulubiony tryb szukania
domyslinie jest przypisany do bocznego klawisza
akgji.

Wybér ulubionego trybu szukania
1. Przejdz do: # Settings > Q Search Mode

2. Naciskaj </ » aby przechodzi¢ przez dostepne
tryby szukania aby wybra¢ ulubiony, nastepnie nacisnij
prawy przycisk akdji (4* Edit) aby otworzy¢ edytor trybéw
szukania.

3. Naciskaj 4 by przej$¢ do Favourite (% ), nastepnie

naciskaj » aby wybra¢ tryb szukania jako ulubiony (¥).

A =

V/

All Terrain
General

Favourite

!

Ulubiony tryb w edytorze trybéw
Reset

@O0

Info
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Tryby szukania (cigg daiszy )

RESET TRYBU SZUKANIA INFORMACJE O TRYBIE SZUKANIA
Poszczegdlne tryby wyszukiwania mozna tatwo przywrdcic¢ Kazdy tryb szukania posiada ustawienia, ktére zapewniajg
do ich ustawien fabrycznych: okreslone korzysci w zakresie wydajnosci w typowych

scenariuszach wykrywania.
® Tylko ustawienia lokalne bede zresetowane

® Ustawienia ogdlne pozostang w ostatnich wybranych Mozesz wyswietli¢ informacje o trybie wyszukiwania na

parametrach. biezgco, aby otrzymac¢ pomoc w wyborze najlepszego trybu
dopasowanego do swoich potrzeb.

Reset trybu szukania Wyswietlanie informacji o trybie szukania

1. Przejdz do trybu szukania: 1. Przejdz do trybu szukania:
# Settings > Q Search Mode # Settings > Q Search Mode

2. Naciskaj €/ » aby przechodzi¢ przed dostepne tryby 2. Naciskaj <4/ »aby przechodzi¢ przed dostepne tryby
szukania aby wybrac tryb ktdry chcesz zresetowac,. szukania aby wybra¢ tryb na temat ktérego chcesz uzyskac

informacje.

3. Nacisénij prawy przycisk akgcji (»* Edit) aby otworzy¢
edytor trybéw szukania. 3. Nacisnij prawy przycisk akcji (#* Edit) aby otworzy¢ edytor

4. Naciskaj A/ v aby przejé¢ do O Reset, nastepnie trybéw szukania

Nacisnij > Bedzie wyswietlona informacja 4. Naci$nij v aby przejs¢ do: @ Info nastepnie » aby
zobaczy¢ informacje o wybranym trybie szukania.

1
& = -
All Terrain Q<> =
General All Terrain
. General
Favourite Y
Resetownie trybu Favourite *
W edytorze trybow szukania Informacja o trybie szukania
Reset w edytorze trybow
Info o )

5. Jezeli jeste$ pewny, ze chcesz zresetowac wybrany tryb
szukania (operacja nie moze by¢ cofnieta)
nacisnij prawy przycisk akcji(v Confirm) aby potwierdzic.

Pojawi sie informacja potwierdzajaca, ze wybrany tryb
szukania zostat zresetowany i przywrécony do ustawien
fabrycznych.
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GtosSnosc

Parametr ten ma wptyw na gtosnos¢
wszystkich wskazan dzwiekowych detektora,

) w tym sygnalizacji dzwiekowej, sygnatu
wiodgcego oraz dzwiekéw systemowych
wykrywacza.

Gtosnos¢ jest parametrem globalnym i posiada mozliwos¢
regulacji w zakresie od 0 (wytgczona) do 25, domysina
wartosci wynosi 20.

Kiedy poziom gtosnosci wynosi 0 wszystkie wskazania
dZwiekowe wykrywacza sg wytaczone.

1
=

v/

% Volume

e

-

t : ! Gto$nos¢ w ustawieniach menu
——

Aby uzyskac wiecej mozliwosci regulacji glosnosci dostepne
sg dodatkowe regulacje sygnalizacji identyfikacji dzwiekowej,
identyfikacji zelaza i sygnatu wiodgcego.

Zobacz nastepujgce rozdziaty :

® '"Regulacji glosnosci sygnalizacji obszarowej" (strona 45)
® "Gtosnosc sygnalizacji zelaza" (strona 46)

® "Regulacja poziomu i wysokosci sygnatu wiodgcego "
(strona 42)

REGULACJA GLOSNOSCI

1. Przejdz do gtosnosci
1% Settings > ¢) Volume

2. Naciskaj €4/ » aby wyregulowac gto$nos¢ do najbardziej
komfortowego poziomu, upewniajac sie jednoczesnie,
ze gtosna sygnalizacji ( blisko potozone lub duze obiekty)
nie uszkodzg stuchu.
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Wyjscia audio wykrywacza
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Stuchawki bezprzewodowe

StUCHAWKI BEZPRZEWODOWE ML 105

Stuchawki bezprzewodowe o niskim opéznieniu
Minelab ML 105 sg na wyposazeniu wykrywacza

PONOWNE POLACZENIE POPRZEDNIO
SPAROWANYCH StUCHAWEK

MANTICORE. Moga one byé réwniez uzywane jako 1. Nacisnij przycisk parowania (=) aby wejs¢ w tryb parowania.
stuchawki przewodowe. zobacz "Stuchawki przewodowe” 2. Naciénij przycisk wielofunkcyjny (srodkowy) umieszczony

na stronie 64. na stuchawkach ML 105 aby je wigczyc.

Szczego6towe informacje na temat parowania jak i funkgji 3. Stuchawki potacza sie automatycznie.

i kontroli innych stuchawek znajdujg sie w dalszej czesci
instrukgji.

Instrukcje mozna pobrac réwniez ze strony:
www.minelab.com/support/downloads/product-manuals-guides

WSKAZNIK POLACZENIE
BEZPRZEWODOWEGO

Wskaznik potgczenia bezprzewodowego pojawia sie na
pasku statusu kiedy jest aktywne potaczenie
bezprzewodowe. Informuje on o aktualnym potaczeniu
bezprzewodowego w zaleznosci od jego stanu

o
=

® Szybkie miganie:Tryb parowania detektora jest dostepny

Minelab ML 105
Stuchawki bezprzewode

® Stale Swiecenie: Stuchawki bezprzewodowe sg

sparowane i podtgczone o czym Swiadczy wyswietlona
ikona.

® Wolne miganie: Préba podtgczenia stuchawek
wczesniej sparowanych.

PAROWANIE StUCHAWEK
BEZPRZEWODOWYCH Reset stuchawek

1. Nacisnij i przytrzymaj przez 2 sekundy przycisk potaczenia Zgodnie z zaleceniami producenta stuchawek.
(=) umieszczony na panelu wykrywacza aby wejs¢
w tryb parowania bezprzewodowego . Wskaznik potaczenia
bezprzewodowego (=) pojawi sie na pasku statusu
i bedzie szybko migat.

2. Naci$nij i przytrzymaj przycisk wielofunkcyjny
(Srodkowy) umieszczony na stuchawkach ML 105 do
chwili naprzemiennego Swiecenia diody kolorem
czerwonym i niebieskim.

3. Stuchawki potgczg sie automatycznie, na wyswietlaczu
bedzie widoczny wskaznik potgczenia
bezprzewodowego (=%, a diody LED na stuchawkach
beda migaty kolorem niebieskim w odstepie
co 3 sekundy.

Jezeli w ciggu 5 minut nie bedzie nawigzane potaczenie,
tryb parowania automatycznie sie wytaczy.
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Stuchawki przewodowe

Bezprzewodowe stuchawki ML 105 sg wyposazone Pod}qczanie stuchawek podwod nych
w kabel pomocniczy, ktéry umozliwia uzywanie ich jako
stuchawki przewodowe. Wykrywacze MANTICORE sg wodoszczelne
i moga by¢ zanurzane w wodzie o gtebokosci nie
przekraczajgcej 5m. Do prowadzenia
poszukiwan pod wodg _ 1
niezbedne sg stuchawki \
podwodne Minelab, gdyz posiadajg ;
unikalne, wodoszczelne ztgcze pasujgce A -
. wytgcznie do wykrywacz MANTICORE I
i —
1. Wykrec zaslepke z gniazda stuchawek,
znajdujacego sie z tytu panelu
Kazde stuchawki przewodowe z wtykiem 3,5mm (1/8") sterowania. Jesli zostata mocno zakrecona,
mozna podtaczy¢ do wykrywacza MANTICORE, uzyj monety do jej poluzowania.
jednakze Srednica obudowy wtyczki nie moze przekroczy¢
9mm, gdyz nie zmiesci si¢ w wododpornym gniezdzie 2. Upewnij sig, ze gniazdo i wtyczka sa suche
wykrywacza. i nie zabrudzone.

3. Podtacz stuchawki do gniazda, znajdujgcego sie z tytu
panelu sterowania.

Stuchawki bezprzewodowe ML 105
dostarczane sg z kablem dodatkowym,
ktéry umozliwia ich stosowanie

jako stuchawki przewodowe.

4. Starannie spasuj pierscien mocujacy z gwintem i skre¢,
tak aby nie przekosi¢ gwintu.

O W gérnym prawym rogu wyswietlacza pojawi sie
ikona stuchawek.

Pod}qczanie stuchawek 5. Delikatnie dokre¢ pierscien mocujacy.
przewodowych

1. Odkre¢ zasdlepke gniazda stuchawek znajdujgcego sie z Zanurzanie gniazda stuchawek
tytu panelu sterowania. Jesli zostata mocno zakrecona,

uzyj monety do jej poluzowania. Gniazdo stuchawek w wykrywaczu jest wodoszczelne

i nie zostanie uszkodzone w przypadku zanurzenia

bez wkreconej zaslepki.

Jednakze, jesdli woda dostanie sie do wtyku stuchawek,
wykrywacz moze nieprawidtowo wykry¢ obecnos¢ stuchawek.
W takim przypadku, gtosnik w wykrywaczu nie

bedzie dziatat, a na wyswietlaczu pojawi sie ikona stuchawek.

2. Podtacz stuchawki do gniazda.
¢ » W gdrnym prawym rogu wyswietlacza pojawi sie
ikona stuchawek.

Aby temu zapobiec, osusz wtyk i gniazdo stuchawek.

->

Q i o Po szukaniu pod wodg, upewnij sie, ze okolice

gniazda sg suche i wolne od zanieczyszczeh przed
odtgczeniem stuchawek. Zapobiegnie to dostaniu
o Gdy nie uzywasz stuchawek, upewnij sie, ze sie do wnetrza wody i/lub zanieczyszczenh.
zaslepka gniazda stuchawek jest mocno wkrecona.

>
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Rozwigzywanie problemoéw z zakiéceniami

IDENTYFIKACJA ZRODEL ZAKLOCEN

Wiedza o tym, co robi¢, gdy wykrywacz zaczyna pracowac
niestabilne, jest kluczowg umiejetnoscia poszukiwacza.
Doktadne rozpoznanie rodzaju zaktdcen z ktérym masz do
czynienia, pomoze Ci zastosowa¢ wiasciwe rozwigzanie.
Detektory sg zaprojektowane do przetwarzania szeregu
ztozonych sygnatéw pochodzacych od celéw, sygnalizacji
z gruntu, blisko potozonych urzadzen elektrycznych jak

i Srodowiska w obszarze poszukiwan. W sygnatach
odbieranych przez detektor wystepujg naturalne zmiany
zachodzace podczas poszukiwan - mogg one powodowac,
ze dzwiek z detektora staje sie gtosny i nieregularny.
Podczas poszukiwarn mogg wystgpi¢ zasadniczo trzy
rodzaje zaktdcen ktére moga by¢ réznie styszalne

w zaleznosci od ustawien detektora, miejsca poszukiwan
oraz pozostatych czynnikow.

Obiekty

Wykryte przedmioty wytwarzajg zazwyczaj wyrazne,
powtarzalne dzwieki ktére nie sg uwazane za "zaktécenia".

Zaktécenia od gruntu

Wplyw gruntu pojawia sie, gdy wykrywacz metali
interpretuje grunt jako obiekt ze wzgledu na zmienng
zawarto$¢ mineratéw w ziemi.Jesli sygnalizacja wykrywania
jest nieregularna, ale ustepujg po uniesieniu cewki nad
ziemie, jest to prawdopodobnie spowodowane wptywem
mineralizacji gruntu

‘ Aby rozwigzac¢ ten problem wyreguluj ustawienia
t dostrojenia do gruntu. (strona 55)

Zaktécenia elektromagnetyczne (EMI)

Zaktocenia EMI objawiaja sie trzaskami i
nieskoordynowanymi dzwiekami kiedy cewka jest
podniesiona do géry i trzymana nieruchomo. Jest to
zazwyczaj spowodowane pogodg burzowa, pobliskimi
liniami energetycznymi lub innymi wykrywaczami
pracujacymi w poblizu.

Aby rozwigzac ten problem wyreguluj ustawienia
eliminacji zaktécen zewnetrznych. (strona 57)

Jezeli probowates wyeliminowac zaktocenia EMI kilka razy
i nie przyniosto to efektu, mozesz zmniejszy¢ poziom
czutosci lub sprébowac prowadzi¢ poszukiwania na
pojedynczej czutosci aby zobaczy¢ czy przyniesie to
poprawe. Za kazdym razem kiedy zmieniasz czestotliwos¢,
przeprowadz procedure eliminacji zaktocen.
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Rozwigzywanie podstawowych problemow

Przed skontaktowaniem sie z centrum serwisowym wyprébuj podane ponizej zalecane dziatania w celu ich rozwigzania.

Wykrywacz nie uruchamia sie lub wytacza sie samoczynnie ( z lub bez wysSwietlonej informacji
o niskim poziomie natadowania akumulatora)

1.

vawN

o

Sprawdz czy cewka jest podtgczona.

Nataduj akumulator wykrywacza.

Sprawdz czy podczas tadowania dioda LED pulsuje zielonym kolorem

Sprawdz czy tadowanie odbywa sie z portu USB o parametrach 2 A @ 5 V pojemnosci fadowania

Sprawdz czy ztgcze magnetyczne przewodu tadownia oraz gniazdo tadowania umieszczone z tytu panelu wykrywacza
jest czyste

Sprawdz czy przewdd tadowania jest prawidtowo podtaczony do gniazda tadowania wykrywacza.

Niestabilna praca lub nadmierne zakiécenia

1.

2
3.
4

Odsun sie od mozliwych zrédet zaktécen elektromagnetycznych (EMI).

. Przeprowadz procedure eliminacji zaktécen.

Przeprowadz procedure dostrojenia do gruntu.

. Zredukuj poziom czutosci wykrywacza.

Brak dZwieku - stuchawki przewodowe

NowswN-a

Sprawdz czy wykrywacz jest wigczony a proces uruchamiania zakonczony.
Sprawdz czy stuchawki sg podtaczone/ wcisniete do kohca w gniezdzie stuchawkowym.
Sprawdz czy wskaznik stuchawek jest widoczny na ekranie na pasku zadan (€).

. Sprawdz ustawiony poziom gto$nosci.

Odtacz stuchawki i sprawdz czy dzwiek jest styszalny w gtosniku wykrywacza.
Sprawdz czy wtyk stuchawek i gniazdo sg czyste I wolne od zanieczyszczen.
Jezeli masz mozliwos$¢, uzyj innego zestawu stuchawek przewodowych.

Brak dZzwieku — Stuchawki ML 105

1.
2.

Nowsw

Sprawdz, czy stuchawki sg wigczone

Sprawdz, czy potgczenie bezprzewodowe na wykrywaczu jest wtgczone a stuchawki sparowane
(czy na ekranie jest widoczny wskaznik potgczenia bezprzewodowego).

Sprawdz czy stuchawki sg natadowane.

Sprawdz ustawiony poziom gtosnosci wykrywacza.

Sprawdz poziom gto$nosci stuchawek.

Sprawdz potgczenie z wykrywaczem na innym, kompatybilnym zestawie stuchawek.

Podtacz stuchawki przewodowe.

Stuchawki bezprzewodowe ML 105 Headphones nie taczg sie z wykrywaczem.

1.
2.

)]

Sprobuj wytaczy¢ stuchawki ML 105, a nastepnie sparuj je ponownie.

Upewnij sie, ze stuchawki znajdujg sie w odlegtosci nie wiekszej niz 1 metr od panelu sterujgcego detektora,
a miedzy stuchawkami a detektorem nie ma zadnych przeszkéd (w tym wiasnego ciata).

Oddal sie od zrodet zakidcen, takich jak telefony komorkowe.

. Jedli w poblizu znajduja sie inne urzadzenia bezprzewodowe, parowanie moze potrwac¢ dtuzej. Oddal sie od tego

obszaru i sprébuj ponownie sparowac stuchawki ML 105.

. Zresetuj stuchawki do ustawien fabrycznych i sprébuj ponownie sparowac z wykrywaczem
. Sparuj wykrywacz z innym zestawem kompatybilnych stuchawek bezprzewodowych, a nastepnie sprébuj

ponownie sparowac stuchawki ML 105 z wykrywaczem.

Znieksztatcenia / trzaski w stuchawkach ML85 podczas potgczenia bezprzewodowego

1.

1.Upewnij sig, ze stuchawki znajduja sie w odlegtosci nie wiekszej niz 1 metr od panelu sterujgcego detektora,
a miedzy stuchawkami a detektorem nie ma zadnych przeszkéd (w tym wiasnego ciata).

CONTENTS

MINELAB




Rozwigzywanie podstawowych problemow
(Cigg dalszy)

Wykrywacz sie taduje, dioda LED sygnalizuje to prawidtowo ale na pasku zadan brak wskaznika

1. Sprawdz czy parametry portu tadowania USB sg prawidtowe i wynoszg 2 A @ 5 V pojemnosci.

2. Jezeli wykrywacz jest tadowany z portu USB o niskiej mocy (np. USB laptopa ) i jest wigczony to moze szybciej
zuzywac energie niz jest ona dostarczana. To powoduje ze wskaznik tadowania nie jest widoczny. Sprébuj tadowac
akumulator przy wytgczonym wykrywaczu.

3. Unikaj uzywania przedtuzacza USB podczas tadowania.

Glosnik piszczy lub jest przyciszony po zanurzeniu w zimnej wodzie
1. Poczekaj do 30 minut, az wewnetrzne ci$nienie powietrza w detektorze wréci do normy. Uwaga: potozenie wykrywacza
na ziemi z panelem kontrolnym podniesionym do gory moze szybciej wyrdwnac cisnienie powietrza wewnatrz wykrywacza.

Widoczny wskaznik podtaczenia stuchawek ale stuchawki nie sg podtaczone

Wewnatrz gniazda stuchawkowego moze by¢ woda powodujaca fatszywa informacje o podtgczonych
stuchawkach przewodowych.

1. Sprawdz czy gniazdo stuchawkowe nie jest zalane wod3 i czy jest wolne od zanieczyszczen.
2. Jezeliwewnatrz gniazda jest woda uzyj cieptego (nie gorgcego) powietrza z suszarki i wysusz gniazdo stuchawek.
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Btedy

W przypadku wystapienia btedu nalezy sprébowac zalecane
jest wykona¢ wymienione czynnosci. Jesli nie rozwigza

one problemu, lub w przypadku btedéw, ktére nie

zostaty wymienione w instrukgji, nalezy skontaktowac¢

sie z autoryzowanym serwisem Minelab.

KRYTYCZNIE NISKI POZIOM ZASILANIA

I?

Critically Low

Komunikat o krytycznie niskim
poziomie zasilania.

Wykrywacz wytgczy sie a
utomatycznie w ciggu 5 sekund
po pojawieniu sig tego
komunikatu.

Battery

Shutting Down...

W przypadku wystagpienia takiego btedu wykorzystaj
ponizsze rozwigzania:

1. Nataduj akumulator za pomocg zasilacza lub
podtacz do tadowania Power bank

2. Upewnij sie ze do tadowania uzywasz tadowarki USB
0 naterzeniu fadowania2 A@ 5V

3. W przypadku tadowania z portu USB o mniejszej
mocy (np.laptopa), detektor moze roztadowywac
baterie w szybszym tempie niz jg tadowaé. Wskaznik
tadowania nie bedzie wéwczas widoczny. Sprébuj
wtedy tadowac akumulator przy wytagczonym
wykrywaczu.

4. W czasie tadowania nie uzywaj przedtuzaczy USB.

i= CONTENTS

BLAD ROZLACZENIA CEWKI

Je

Komunikat o roztgczeniu cewki.

Wykrywacz wytgczy sie automatycznie
w ciggu 5 sekund po pojawieniu
sie tego komunikatu.

Coil
Disconnected

Shutting Down...

W przypadku pojawienia sie btedu roztgczenia cewki,
podejmij nastepujgce kroki:

1. Sprawdz czy wtyczka cewki jest prawidtowo zamontowana
w gniezdzie umieszczonym z tytu panelu sterowania.

2. Sprawdz czy nie jest uszkodzony przewdd cewki, nie
osi widocznych oznak uszkodzenia.

3. Jezeli masz takg mozliwo$¢, podtgcz inng cewke.

4. Skontaktuj sie z serwisem Minelab.

BLAD SYSTEMOWY AKTUALIZAC)I

Btad oprogramowania moze wystapi¢, gdy wazna czes¢
oprogramowania przestanie dziata¢ i nie bedzie mozliwe
dalsze korzystanie z wykrywacza. Jest to proces, ktéry
uzytkownik moze odwrdéci¢, sytuacja ta moze wystapic na
przykiad jezeli kabel magnetyczny odtaczy sie w czasie
aktualizacji.

W przypadku pojawienia sie btedu oprogramowania,
podejmij nastepujgce kroki.

1. Sprébuj ponownie zaktualizowa¢ oprogramowanie
detektora

2. Upewnij sie, ze w czasie aktualizacji kabel magnetyczny
jest prawidtowo zamocowany, zwracaj na niego uwage
do momentu wyswietlenia sie komunikatu o pomysinie
zakohczonej aktualizacji.
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B}Qdy (Ciqg dalszy)

BLAD KOMUNIKAC)JI BEZPRZEWODOWE]

” ’0
*

Wireless Software Komunikat o btedzie komunikacji
bezprzewodowej
Update Error Nacisnij © Back aby powrdci¢
. do pracy z wykrywaczem ale bez
Connect to Minelab Update komunikacji bezprzewodowej

Utility and try again.

p=)

Btad komunikacji bezprzewodowej moze wystgpi¢ kiedy
jeden z elementéw systemu komunikacji doswiadczy btedu
systemowego. Podobnie jak w przypadku btedu
oprogramowania moze to sie zdarzy¢ jezeli aktualizacji

nie zakonczyta sie pomyslnie. Wykrywacz moze dziatac
prawidtowo ale komunikacja bezprzewodowa nie bedzie
funkcjonowata, Aby rozwigzac en problem, sprébuj
ponownie zaktualizowa¢ oprogramowanie, upewniajac sie,
ze magnetyczne facze USB jest zamocowane poprawnie,
zwracaj na nie uwage do momentu wyswietlenia sie
komunikatu o pomysinie zakoriczonej aktualizacji.

BLAD WEWNETRZNY
Aby rozwigzac problem z btedem wewnetrznym sprébu;j :
1. Zrestartuj wykrywacz

2. 2. Przywrdé¢ ustawienia fabryczne — "Reset do ustawien
fabrycznych" (strona 36).

Jesli btad nadal wystepuje, skontaktuj sie
z serwisem Minelab.
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PRZELADOWANIE SYGNALU DUZYM OBIEKTEM

Wykrywacz MANTICORE bedzie wyswietlat ikone
przetadowanie kiedy duzy metalowy obiekt zostanie wykryty
i znajdzie sie blisko cewki. Jest to rozwigzanie, aby zapobiec
roztadowaniu akumulatora w przypadku, gdyby wykrywacz
nie zostat wytgczony np. przed schowaniem go w pojezdzie
lub metalowym schowku.

Ikona przesterowania bedzie widoczna na pasku statusu
do 5 minut.

EXia =

Aby usung¢ ten problem odsunh cewke wykrywacza od
zrédta przetadowania. Wykrywacz powrdci natychmiast do
normalnej pracy jak tylko jego sygnat nie bedzie diuzej
przetadowany. Jezeli warunki przetadowania bedg sie
utrzymywaty dtuzej niz 5 minut, pojawi sie komunikat

o przetadowaniu i po 5 sekundach wykrywacz wytaczy sie
samoczynnie.

[

Large Metal

Komunikat o przetadowaniu sygnatu

Wykrywacz wytgczy sie automatycznie
w ciggu 5 sekund po pojawieniu sie
tego komunikatu.

Overload

Shutting Down...

MINELAB




Bezpieczenstwo,Dbanie o wykrywacz
| Konserwacja
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Bezpieczenstwo i dbanie o wykrywacz

Zasady bezpieczenstwa i dbania o wykrywacz

Umyj dtonie kiedy zamierzasz po uzy¢ wykrywacza po stosowaniu kremoéw przeciwstonecznych, srodkéw owadobdjczych itp.

Ekran wys$wietlacza jest wykonany z wysokiej jako$ci optycznego tworzywa sztucznego, ktére zapewnia wyrazny obraz,
dlatego jest podatne na zarysowania lub powazne uszkodzenia jezeli nie jest traktowany z nalezytg ostroznoscia.
Zdecydowanie zaleca sie zastosowanie dostarczonej ostony ekranu. Wymieniaj jg okresowo, jesli jest porysowana

ub uszkodzona.

Nigdy nie czy$¢ ekranu wyswietlacza rozpuszczalnikami ani Srodkami czyszczgcymi na bazie alkoholu. Aby wyczyscié
ekran wyswietlacza, uzyj lekko wilgotnej, delikatnie namydlonej Sciereczki. Nastepnie wysusz ekran czysta, niestrzepiacg
sie Sciereczkg, aby usuna¢ plamy po wodzie.

Do czyszczenia jakiejkolwiek cze$ci wykrywacza nie uzywaj rozpuszczalnikéw ani srodkéw czyszczacych na bazie alkoholu.
Uzyj lekko wilgotnej szmatki z tagodnym mydtem.

Nie zanurzaj detektora w wodzie, gdy panel sterowania jest zdemontowany z zerdzi, poniewaz komora baterii jest
wodoodporna tylko po zamontowaniu na oryginalnej zerdzi. Nalezy réwniez pamieta¢, ze uzycie nieoryginalnych zerdzi
uniemozliwia prawidtowe uszczelnienie komory baterii, powodujac jej uszkodzenie na skutek nieszczelnosci.

Nie dopuszczaj do kontaktu wykrywacza z benzyng/olejem napedowym lub innymi ptynami na bazie ropy naftowe;.

Nie dopuszczaj do kontaktu wykrywacza oraz innych akcesoriow z ostrymi przedmiotami, poniewaz moze to
spowodowac zarysowania i uszkodzenia.

Unikaj dostania sie piasku i zwiru do ruchomych czesci, zerdzi wykrywacza, zatrzaskéw i potgczenia z cewka . Jesli
w tych miejscach gromadzi sie piasek i zwir, nalezy je przeptukac Swiezg wodga, a nastepnie doktadnie wysuszyc.

Przed rozpoczeciem wykrywania sprawdz, czy konstrukcja zerdzi jest stabilna, nie ma luzéw i jest solidnie zamocowana.
Skorzystaj z porad zawartych w "Konserwacja czesci" — "Dokrecanie zatrzaskéw " (strona 73).

Nie wystawiaj detektora na dziatanie ekstremalnych temperatur. Zakres temperatur przechowywania wynosi
od —20°C to +70°C. Unikaj zostawiania sprzetu w nagrzanym samochodzie.

Upewnij sie, ze kabel cewki jest utrzymywany w dobrym stanie, bez naprezen, zataman i ciasnych zagiec.

Nie wystawiaj akcesoriow, ktore nie zostaty wymienione jako wodoodporne, na dziatanie wody lub nadmiernej wilgoci.
Nie pozwalaj matym dzieciom bawi¢ sie detektorem lub akcesoriami, mate cze$ci moga spowodowac zadtawienie.
taduj wykrywacz i akcesoria zgodnie z dostarczonymi instrukcjami.

Nie taduj detektora ani akcesoriow w ekstremalnych temperaturach — taduj detektor tylko w temperaturach
otoczenia pomiedzy 0°C and +40°C.

Przy dokrecaniu ztgcza cewki do panelu sterowania nie uzywaj narzedzi, poniewaz spowoduje to uszkodzenie panelu
sterowania. Jesli ztgcze cewki nie dokreca sie, oczysc je biezgcg wodg, a nastepnie pozostaw do wyschniecia
przed ponowng proba.

Nie prébuj regulowac nakretki ztgcza cewki z tytu panelu sterowania. Jest zablokowana na swoim miejscu,
a manipulowanie spowoduje uszkodzenie panelu.

Nie wktadaj ostrych przedmiotéw do ostony gtosnika, aby jg wyczysci¢, poniewaz spowoduje to uszkodzenie gtosnika
i pogorszenie wodoodpornosci. Wyczys¢ gtosnik przeptukujac siatke czystg woda.
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Zasady bezpieczenstwa i dbania o wykrywacz

DBANIE O CZESCI WYKRYWACZA

Dokrecanie zatrzaskéw

Plastikowe czesci zatrzaskow ulegaja poluzowaniu w trakcie
normalnego uzytkowania i moze zaj$¢ konieczno$¢
okresowego ich dokrecania (co kilka miesiecy regularnego
uzytkowania) lub gdy wykrywacz byt nieuzytkowany

w przez okres miesigca lub dtuzej.
R
O&'
L
a

1. Otwobrz zatrzask.

2. Delikatnie dokre¢ matg Srube
dociskajaca.

4. Po regulacji sprawdz stabilnos¢
konstrukgji zerdzi uzywajac
nie za duzej sity

—>

3. Zamknij zatrzask.

5. Jezeli konstrukcja zerdzi nie jest stabilna powt6rz
procedure do uzyskania stabilnosci.

Nie dokrecaj sSrub dociskowych zbyt mocno,
moze to spowodowac uszkodzenie zatrzaskow.

Dbanie o akumulatory

Wydajnos¢ baterii litowo-jonowej moze ulec pogorszeniu,
jesli nie jest uzywana przez dtugie okresy czasu. Nataduj
akumulator do petna przynajmniej raz na 3 do 4 miesiecy,
aby temu zapobiec. Nawet przy prawidtowej pielegnacji

i konserwacji akumulatora litowo-jonowego przy
normalnym uzytkowaniu z czasem zmniejsza sie jego
wydajnosc.

Dlatego co kilka lat akumulator moze wymagac¢ wymiany.
Akumulatory mogg zosta¢ dostarczone i wymienione
przez serwis Minelab.

A

W przypadku wymiany baterii wewnetrznej nie
stosuj zadnych chemikaliéw, zawierajacych sie
w smarach do uszczelek, smaru silikonowego do
uszczelek lub innych uszczelek, grozi to
uszkodzeniem oryginalnej uszczelki przedziatu
baterii.
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Dbanie o cewke

Ostona cewki jest wymienna a jej zadaniem jest ochrona
cewki przed uszkodzeniem. Wymien ostone cewki, kiedy
stanie sie nadmiernie zuzyta, ale zréb przed jej catkowitym
zniszczeniem.

Zasady dbania przy poszukiwaniach

na plazy i stonej wodzie

Piasek ma wtasciwosci $cierne, a sél moze powodowacé
korozje metalowych czesci detektor w pdzniejszym okresie.
Postepowanie zgodnie z wymienionymi zasadami jest
niezbedne aby unikng¢ uszkodzenia czesci wykrywacza.

Usuwanie piasku z detektora

Niezwtocznie po zakohczeniu poszukiwan na plazy lub
w stonej wodzie, nalezy przeptukac wszystkie czesci
wykrywacza czystg woda. Nalezy delikatnie wycierac
detektor, lub nie wyciera¢ go wcale aby zapobiec
porysowaniu wykrywacza przez drobinki piasku. Otwérz
zatrzaski zerdzi i przeptucz je czysta, Swiezg woda.

Dbanie o gniazdo stuchawkowe

Po detekcji pod wodg natychmiast upewnij sie, ze przed
odtaczeniem stuchawek (lub zatyczki), miejsce wokot
gniazda stuchawkowego jest suche i wolne od
zanieczyszczen piasku/btota.

Jezeli zanieczyszczenia dostang sie do gniazda stuchawek
wyptucz je wodg przed wysuszeniem.
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Specyfikacja techniczna
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Specyfikacja techniczna

Search Modes (Customisable)

All-Terrain (5), Beach (4), Goldfield (1)

Operating Frequencies

Multi-IQ+, 5 kHz, 10 kHz, 15 kHz, 20 kHz, 40 kHz

Noise Cancel Auto, Continuous Auto, Manual (-9 to +9)
Ground Balance Auto, Manual, Tracking (-9 to 99)
Sensitivity 1to 35

Target Identification (TID) Conductive: 0 to 99 with ferrous indication
2D ID Map Two-Dimensional ID Map System with Target Trace
Volume (Global) 0to25

Target Tones 1,2, 5-Tone |1, 2, 5-Region All Tones
Target Volume 0 to 25

Target Pitch 1to 50

Ferrous Volume 0 to25

Ferrous Pitch 1to 50

Audio Themes

Normal, Enhanced, Depth, Prospecting

Volume Profiles

Simple, Medium, Rich

Threshold Level 0to25

Threshold Pitch 1to 50

Recovery Speed 0to8

Ferrous Limits Upper: 0 to 14 |Lower: 0 to 9

Ferrous Limits Custom 1to4

Shortcuts Soft Keys: 2 (Action Bar), 1(User Button)

Depth Indicator 5 levels

Pinpoint Mode Yes

Wireless Audio Yes

Shaft System 3-piece highly collapsible carbon-fibre

Length Extended: 440 mm (56@inch) Collapsed: 630 mm (24 €-inch)
Weight 1@ kg (2@1b)

Standard Coil (M11) 11inch Double-D Coil with skid plate (waterproof to5 m/ 16 ft)
Audio Output Speaker, 3 mm (%£") headphones, Wireless low-latency headphones
Headphones (included) Minelab ML 105 wireless low-latency headphones (non-waterproof)
Display Colour LCD (3€")

Display Backlight Manual 1to 10, Auto

Keypad Backlight On, Off

Flashlight Low, Medium, High, Off

Handgrip Vibration On, Off

Battery Internal rechargeable Lithium-ion battery

Battery Runtime Approx€l0 hours

Battery Charge Time Approx€¥ hours

Operating Temperature Range

-10°C to +40°C (+14°F to +104°F)

Storage Temperature Range

-20°C to +70°C (-4°F to +158°F)

Waterproof

Waterproof to5 m/ 16 ft, IP68

Key Technologies

Multi-IQ+ (High Power Simultaneous Multi- Frequency)

Included Accessories

USB Charging Cable, 5% Screen Protectors, 3€mm (%") Auxiliary Cable, Headphone Case

Software Upgradable

Yes, via USB connection (Windows and Mac OS compatible)

Warranty

Register your product warranty online at register€ninelab@ome ull warranty terms and
conditions are available to download at wwwéninelab@om/support/product-warranty€

Equipment may vary according to the model or items ordered with your detector€Minelab reserves the right to respond to
ongoing technical progress by introducing changes in design, equipment and technical features at any time€ror the most
up-to-date specif cations for your MANTICORE detector, visit wnwéninelabé@om€
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Aktualizacja oprogramowania

Wykrywacz MANTICORE zawiera oprogramowanie,

ktére moze bycaktualizowane za pomocg dostarczonego
kabla tadujgcego USB, posiadajacego mozliwo$¢ przesytania
danych.

Odwiedz www.minelab.com for aby uzyskac najnowsza wersje
oprogramowania oraz instrukcje aktualizacji

Informacja o oprogramowaniu detektora

1. Przejdz do:
&t Settings > & General Settings > @ Software Info

2. Naciénij » aby zobaczy¢ informacje o oprogramowaniu.

Wskazoéwki dotyczace ochrony srodowiska

Od czasu w prowadzenia europejskiej dyrektywy 2002/96/UE do prawa narodowego
obowigzujg nastepujgce ustalenia: urzadzen elektrycznych, elektronicznych oraz
baterii jednorazowych nie nalezy wyrzucaé razem z codziennymi odpadami
domowymi. W celu zapewnienia nalezytej likwidaciji, utylizacji i recyklingu tych wyrobdv
uzytkownik jest zobowigzany prawnie do odniesienia zepsutych, zniszczonych,
zuzytych lub niepotrzebnych urzadzen elektrycznych, elektronicznych oraz baterii do
punktu zbiorki lub sprzedawcy. Zuzyty materiat o pakowaniowy nalezy dostarczy¢ do
punktu przeznaczonego do sktadowania odpadu, wyznaczonego przez urzedy lokalne.
Szczegodtowe kwestie regulujg przepisy prawne. Informuje o tym symbol
przekreslonego kosza umieszczony na opakowaniu. Segregujgc odpady pomagasz
chroni¢ srodowisko.

¢
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PO Box 35, Salisbury South,
— ANATEL Cn — South Australia 5108
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