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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED UZYCIEM

URZADZENIA!

ZASTRZEZENIA PRAWNE
Przestrzega)] obowiazujacych przepisow | regulacji prawnych

dotyczacych uzytkowania wukrywaczy metalu podczas
korzystania z tego wykrywacza. Nie uzywaj wykrywacza bez
zezwolenia na stanowiskach chronionych lub archeologicznuych.
Nie uzywaj wykrywacza w poblizu niewybuchow ani w strefach
wojskowych o ograniczonym dostepie bez zezwolenia. Powiadom
odpowiednie wtadze, podajac szczegotowe informacje o wszelkich
znalezionych artefaktach historycznych lub kulturowych.

OSTRZEZENIA

The LEGEND 2 to najnowoczesnigjsze urzadzenie elektroniczne.
Nie nalezy go montowac ani uzywac przed zapoznaniem sig z
instrukcja obstugi.

Nie nalezy przechowywac urzadzenia oraz cewki w ekstremalnie
niskich lub wuysckich temperaturach przez dtuzszy czas.
(Temperatura przechowywania: od -20°C do +45°C / od -4°F do
+113°F)

Urzadzenie ma klase wodoodpornosci IP68. co oznacza, ze mozna
je zanurzyc na gtebokos¢ do 5 metrow (16 stop) z wytaczeniem
stuchawek Bluetooth®.

Po kazdym uzyciu urzadzenia, zwtaszcza w stone] wodzie, nalezy
Zwrocic uwage na bardzo wazne ponizsze kwestie:

1. Przeptucz obudowe panelu kontrolnego, sztyce 1 przewod
cewkl woda z kranu, upewniajac sig, ze cata stona woda zostata
catkowicie usunigta szczeqolnie ze ztaczy.

2. Nie uzywaj zadnych srodkow chemicznych do czyszczenia i/lub
do zadnych innych celow.

3. Wutrzyj ekran | sztyce do sucha miekka, nierysujaca sciereczka.

Nie uderzaj detektorem ani cewka w zadne przedmioty podczas
uzytkowania. Podczas transportu  umiesc go  najlepie]  w
oryginalnym kartonie | dobrze zabezpiecz przed wstrzasami.

Demontaz 1 naprawa wukrywacza metali The LEGEND 2 moze
by¢ wykonywana wuytacznie w autoryzowanych punktach
serwisowuch Nokta. Nieautoryzowany demontaz/ingerencjia w
obudowe panelu sterowania wykrywacza metall z jakiegokolwiek
powadu powoduje utrate gwarancji

WAZNE!

MNie uzywa) urzadzenia w pomieszczeniach. gdzie otaczajace go
metale moga powodowac ciagte sugnaty. Uzywa] urzadzenia
wutacznie na aotwarte] przestrzeni poza budunkami.

Utrzymuj inne detektory 1 urzadzenia elektromagnetyczne w
odlegtosci co najmniej 10 m (30 stop) od urzadzenia.

Nie no$ zadnuch metalowych przedmiotow podczas Korzystania z
urzadzenia. Trzymaj urzadzenie z dala od butow. Metale noszone
przy ciele lub wewnatrz butow moga buc wukrywane jako cele.
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MONTAZ

Po zatozeniu podktadek na dolna czesc sztycy, przumocuy) ja
do cewki | zabezpiecz to potaczenie. dokrecajac srube. Nie
dokrecaj zbyt mocno.

Orworz zatrzaski dzwigni, aby potaczyc srodkowa czesc
sztycy z grarna | dolna Dopasuj diugosc do swojego
wzrostu, dokre¢ boczne sruby | zamknij zatrzaski.

WAZNE! Podczas montazu nalezy upewnit sie. 7e czerwone
linie na sztycy sa wyréwnane | na siebie nachodza, jak
pokazano ponizej.
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Owin kabel cewki wokét sztycy, nie naciagajac go nadmiernie

[Rysunek A) a nastepnie podtacz ztacze do gmiazda
przytaczeniowego cewki w obudowie panelu kontrolnego [Rysunek B)
i zabezpiecz je, dokrecajac nakretke az ustuszysz Klikniecie.

Rysunek B:
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Aby wyregulowac podtokietnik, otwaorz zatrzask. Po
dopasowaniu potozenia podiokietnika na sztycy zamkni)
zatrzask, aby zabezpieczyc to potozenie. (Rusunek C)

Rysunek C:

Zamocuj pasek podtokietnika, jak pokazano na rysunku (Rusunek
D). i ustaw jego dtugost odpowiednio do szerokosci ramienia.

Rusunek D:
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WAZNE! Gdy czerwone linie na elementach sztycy sa
wyrownane. a cata sztyca jest w najkrotsze] pozycji.
mozna obrocic cewke. Obracajac | sktadajac cewke. mozna
maksymalnie skrocic sztyce detektora do przenoszenia go.

WAZNE! Aby przugotowaé detektor do uzycia w pozycji
kompaktowe), obudowa panelu sterowania | cewka musza
byt wyrownane w tum samym kierunku, a czerwone linie
na elementach sztycy musza byc catkowicie wurownane. W
PrZeciwnym razie sztyca nie rozsunie sie.
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WAZNE! Ptaska czeét z tutu sztucy detektora zapewnia jej
Sciste dopasowanie.

WAZNE! Czerwone linie z tytu elementéw sztycy wskazujq
maksymalna dtugost, na jaka mozna je wysunac. Nie nalezy
przekraczac tego limitu.




ZAPOZNANIE SIE Z URZADZENIEM

1. Ekran LCD

2. Przycisk Zasilanie / Ustawienia

Aby wtaczyc urzadzenie nacisni 1 przytrzymaj przycisk Zasilame/
Ustawienia przez 2 sekundy. Nacisnij raz. aby wejsc lub wuyjsc z
menu ustawien. Aby wuytaczyc urzadzenie, nacisny i przytrzymaj
Przycisk Zasilanie / Ustawienia.

Uwaga : Nacisniecie | przuytrzymanie Przycisku Zasilanie/
Ustawienia w menu ustawien nie spowoduje wutaczenia
urzadzenia.

3. Przycisk Strojenie do Gruntu

Aby wejsc lub wyjsc z menu strojenia do gruntu nacisnij raz
przycisk Strojenie do gruntu. Nacisnip | przytrzumaj Przycisk
Strojerie do Gruntu, aby wykonac automatyczne strojenie do
gruntu.

4. Przycisk w Prawo

Na ekranie gtownym przycisk w prawo stuzy do nawigac)i miedzy
trybami pracy. a w menu ustawien do nawigacjl po opcjach
ustawien.

5. Przyciski w Gore i w Dot

Uzyj przuciskow w gore 1 w dot, aby dostosowac wubrane szybkie
ustawienie na ekranie gtownym lub zmienic dowolna wartosc
ustawienia w menu ustawien.

B. Przycisk w Lewo

Na ekranie gtownum uzy] przycisk w lewo, aby przetaczac sie
miedzy profilami uzytkownikow. Nacisnij | przytrzymaj, aby
zapisac lub usunac profil W menu ustawien uzyj go do nawigacji
miedzy opcjami.

7. Przycisk Namierzania Pinpoint i Akceptowania/Odrzucania

Na ekranie gtownym przycisk namierzanie pinpoint 1akceptowanie/
odrzucanie aktywuje tryb namierzania. Nacisnij raz, aby wejsc lub
wuyjsc z trybu namierzania pinpoint. Funkcje tego przycisku w
innuch ustawieniach opisano w odpowiednich sekcjach.

8. Przycisk szybkie ustawienia / wyciszanie

Na ekranie gtownum nacisnij krotko przycisk szybkie ustawienia/
wuyciszanie. aby wejsc lub wyjsc z menu szybkich ustawien.
Nacisniy 1 przytrzymaj. aby wyciszyc lub wtaczyc urzadzenie.

9. Gtosnik
10. Latarka LED
11. Gniazdo przytaczeniowe cewki

12.Gniazdo przutaczeniowe stuchawek przewodowuych, z
przewodnictwem kostnym i gniazdo +adowania

WAZNE! Zawsze zabezpieczaj gniazdo za pomoca zakretki, gdy
nie sa podtaczone stuchawki ani kabel USB do tadowania.
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7. Pasek FerroCheck™

15. Wskaznik Sygnatu Pomocniczego

8. Ustawienia
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INFORMACJE O ZASILANIU

The LEGEND 2 posiada wbudowany akumulator litowo-jonowy o
pojermnosc 6700 mAh.

Czas pracy na baterii waha sie od 8 do 20 godzin Czynniki takie
jak czestothwosc pracy. korzystanie z gtosnika lub stuchawek
przewodowych/bezprzewodowych, podswietlenie wuswietlacza,
latarka LED itp. wptywaja na czas pracy baterii.

tadowanie

Koniecznie nataduj The LEGEND 2 przed pierwszym uzyciem.
tadowanie w petni roztadowanego akumulatora zajmie okoto 5-6
godzin.

Aby natadowac baterie. podtacz jeden komiec kabla USB
dotaczonego do urzadzenia do gmiazda stuchawkowego/
tadowania. a drugi koniec do tadowarki.
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Do tadowania urzadzenia nalezy uzywac standardowe) tadowarki
USB 5V 2A [minimum). tadowanie za pomoca portu USB
komputera moze trwac dtuze).

Niski Poziom Natadowania Akumulatora

Ilkona baterii na wySwietlaczu wskazuje poziom natadowania
akumulatora. Wraz ze spadkiem poziomu natadowania paski
wewnatrz ikony odpowiednio sie zmniejszaja. Gdu akumulator
jest roztadowany. na wyswietlaczu pojawi sie komunikat Lo |
urzadzenie wuytaczy sie.

[Ees]) [E= ) [=
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OSTRZEZENIA DOTYCZACE AKUMULATORA

Mie narazaj urzadzenia na dziatanie ekstremalnych temperatur
(np. zostawiajac je  bagazniku samochodu lub schowku na
rekawiczki).

Nie taduj akumulatora w temperaturach powuze) 35°C (95°F) lub
ponizej 0°C [32°F).

Akumulator The LEGEND 2 mozna wymienic wytacznie w firmie
Nokta Detectors lub autoryzowanych punktach serwisowych.

DODATKOWY WODOSZCZELNY AKUMLATOR

Ten opcjonalny akumulator, sprzedawany oddzielnie, moze zastapic
wewnetrzny akumulator htowo-jonowy, gdy ten jest roztadowany
i w danej chwili nie mozna go natadowac.

Zapasowy akumulator mozna podtaczuc w tatwy sposob. jak
pokazano na rysunku.

Podczas korzystania z dodatkowego akumulatora nie mozna
podtaczac przewodowych stuchawek do urzadzenia.

Dodatkowy akumulator mozna w fatwy sposob natadowac za
pomoca dotaczone). dedykowane) tadowarki.
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Praca z Powerbankiem

Mozna rowniez zasilac | tadowac whbudowany akumulator
za pomoca powerbanku. Aby to zrobi¢, wystarczy podtaczuc
jeden koniec kabla USB dotaczonego do zestawu do gniazda
stuchawkowego/tadowania, a drugi do powerbanku. Nalezy
pamietac. ze nie bedzie mozna podiaczyc wtedy stuchawek
przewodowych do urzadzenia, gdy jest podtaczony powerbank.

WAZNE! NIE mozna uzywat wukrywacza pod woda, gdy jest
podtaczony do niego powerbank.



PRAWIDLOWE UZYTKOWANIE

Nieprawidtowa dtugosc sztycy

Dopasu) dtugosc sztycy do swojego wzrostu, aby zapewnic
wygode uzytkowania | zmnigjszyc zmeczenie podczas poszukiwarn.

Podczas pracy urzadzenie moze emitowac fatszuwe sugnaty
pochodzace z noszonych przy sobie metalowych przedmiotow lub
butow zawierajacuych metalowe elementy.

Dtugosé sztycy jest prawidtowa

Dopasuj dfugost sztycy tak. aby stac w pozucji wuprostawane),
z rozluzniong reka | cewka znajdujaca sie okoto 5 cm (-2 nad
Ziemia.

Podczas pracy urzadzenie nie wukryje fatszywych sygnatow
pochodzacych z noszonych przy sobie metalowych przedmiotow
lub butow zawierajacych metalowe elementy.

PRAWIDLOWY SPOSOB PRZEMIATANIA

Nieprawidtowy kat cewki

Prawidtowy kat cewki

v

Nieprawidtowy sposob przemiatania
Aby uzyskat doktadne wuniki, wazne jest. aby cewka byta
ustawiona rownolegle do podtoza.

T

Prawidtowy sposob przemiatania
Cewka musi byt zawsze ustawiona rownolegle do podtoza.

-




KROTKI PRZEWODNIK

1. Zmontu) urzadzenie zgodnie z instrukcjami na stronie 3-6.

2. Aby wiaczyt urzadzenie nacisnij | przutrzymaj przycisk
Zasilanie/Ustawienia przez 2 sekundy. Na ekranie pojawi sie
komunikat .L2", a wersja oprogramowania zostanie wyswietlona
W prawym gornym rogu.

2 .
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3. Po witaczeniu urzadzenie uruchomi sie w trybie pracy Park
I trybie wieloczestotlwosciowym. Tryb pracy mozna Zmienic w
zaleznoscl od warunkow gruntowych. Wigce) informac) na temat
trybow pracy i czestotliwosci pracy mozna znalezé w dalsze
czescl niniejsze] instrukc) obstugi.

[ v ] 03:20
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4. W razie potrzeby mozna szybko zmienic wybrane ustawienie.
czyll np. czutosc. Zwigkszenie czutoscl zapewni  wieksza
gtebokosc. Jesh jednak otoczenie lub grunt bardzo zaktocaa
prace urzadzenia, nalezy czutosc zmniejszyc.

5. Mozna rozpoczac poszukiwanial

USTAWIENIA WSPOLNE | ZALEZNE 0D TRYBU

PRACY

Miektore ustawienia sa wspolne dla wszystkich trybow pracuy:
Zmiana tych ustawien bedzie miata wptyw na wszystkie tryby

pracuy.

Wiekszosc ustawien zalezy od trybu pracy 1 dotyczy tylko
aktualnie wubranego trybu pracy; zmiany wprowadzone w jednum
trybie pracy nie maja wptuwu na pozostate

Ustawienia wspolne 1 ustawienia zalezne od trybu pracy sa
wuyszczegolnione w instrukcy ponizey:

Park Pole Plaza

()

Relikty

Ustawienia Wspalne

[a® Cautost

Gtosnosc

Podswietlenie

Wibracje

FerroCheck™ / Wskaznik Mineralizacji

* Bluetooth®
s
T Latarka LED
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! Ustawienia Zalezne od Trybu

ot

Strojenie do Gruntu

Indywidualny Wzorzec Dyskryminaci

Czestotliwosc

Predkost Odzyskiwania (Recovery speed)

Odrzucanie kapsli /
Odrzucanie Zelaza w Trybie Relikt

Filtr Zelaza

Stabilnosc w Trubie Plaza

Przesunigcie Czestotliwosci

Ttumienie Odpowiedzi Gruntu

|dentyfikacja Gtebokiego Celu

Liczba Tonow

Gtosnosc Tonow

Czestotliwost Tonow

Granice Tonow

Poziom Sygnatu Progowego Threshold

Czestotliwost Sygnatu Progowego Threshold

Wzmocnienie Dzwieku

Dyskruminacja Notch
(Akceptacja | Odrzucanie |dentyfkatorow)

TRYBY PRACY

The LEGEND 2 oferuje 5 trybow pracy. zaprojektowanych dla
roznych terenow 1 celow.

Nawigacja po Trybach Pracy

Podczas poszukiwania mozna przetaczac sie miedzy trybami
pracy na ekranie gtownym za pomoca przycisku w prawo.
Wybrany tryb pracy bedzie podswietlony w ramce.

P
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PARK
| Zaprojektowany do poszukiwania monet | bizuterii
| w obszarach miejskich 1 parkach, gdzie wystepuje

duzo nowoczesnych smieci [folia  aluminiowa,
zawleczki, kapsle itp.).

Py
-»
.

Ten tryb jest zoptymalizowany do wukrywania srednich 1 duzych
monet oraz bizuterii. W ustawieniach fabrycznych. indywidualny
wzorzec dyskruminac) wuklucza wiele celow, takich jak zelazo i
folia aluminiowa. Identyfikatory niskich celow na skali 1D, tacznie
z 10 21, =a wuytaczone. aby umozliwic poszukiwania bez ich
wykrywania.

1 10 20 30 40 50 60 70 80 90 99
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Odrzucone Akce
ID 1-21 L

Folia aluminiowa zazwuczaj generuje 1D celu o wartosc 21,
Jednak w zaleznosci od ksztattu. jej ID moze siegac nawet do 34,

W tym trybie pracy mozna uZywac wszystkich czestothwosc
pojedynczych. jak rowniez wieloczestothwoscl. W zaleznosci od
rodzaju poszukiwanego celu mozna wybrac najlepsza dla niego
czestotliwosc. Tryb wieloczestotliwosciowy w trybie Park pozwala
na uzyskanie maksymalne| gtebokosci | separac). W zwiazku z
tym moze byc styszalny delikatny szum.

Domuysinie trub Park ustawiony jest na predkosc odzyskiwania
51 2 tony. W razie potrzeby mozna recznie zmienic predkosc
odzyskiwania oraz liczbe tonow.

Pasek FerroCheck™ na ekranie pokazuje stosunek metali
zelaznych do niezelaznych w wykrytum celu, co odgrywa wazna
role w identufikac)i metalowych smieci Dlatego po wuykryciu
celu w trybie Park, oprocz 1D celu nalezy obserwowac pasek
FerroCheck™.



POLE

A 2
Szczegolne zalecany do  poszukiwania monet
i reliktow na pastwiskach oraz  zaoranych/
uprawnych polach.

W tych obszarach czesto wustepuja smieci zawierajace zelazo i
fragmenty koksu. Aby utatwi¢ wukrywanie monet i reliktow wsrod
takich zanieczyszczen, fabrycznie, skala ID celu w indywidualnym
wzorze dyskryminacji jest wutaczona, tacznie z 1D 21.

i 10 70 80 90 99
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T
Odrzucone
1D 1-21

60

W tym trybie dziataja wszystkie czestothwosci pojeduncze |
wieloczestotliwosci. Po wybraniu trybu wieloczestotliwosciowega
urzadzenie zapewnia maksumalna gtebokosc | zdolnosc
dyskryminacji. Tryb Pole jest fabrycznie ustawiony na predkosc
wykrywania 5 i liczbe tonaw rowna 2.

W trybie Pole pierwszy punkt granicy tonow wynosi 21 dia
wszystkich opcji tonow. W trubie Park pierwszy punkt granicy
tonow wynosi 20 dla wszystkich opcji tonow.

W trybie Park rozdzielczosc 1D dla zakresu 1D 21-25 jest inna niz
w trybie Pole. Dlatego w kazdym z tych trybow pracy mozna
uzyskac inny 10 dla celow mieszczacych sie w tym zakresie 10.

Tryby Park i Pole oferuja 3 rozne wersje czestotliwosci Multi:
Multi-1 [M1), Multi-2 (M2] | Multi-3 (M3). Szczegotowe informacje
znajduja sie w sekcji Czestotliwosc.

W trybach Park i Pole stosowane sa razne algorgtmy. W
migjscach zasmieconych zaleca sie tryb M3 Multi-Frequency.
Gdy cel jest czysty pod ziemia. identufikacja bedzie taka
sama w obu trybach. Jesli jednak cel znajduje sie obok smieci,
takich jak folia aluminiowa, tryb Multi 3 w trybie Park zapewni
doktadniejsza identyfikacje.
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PLAZA

Ten tryub jest zoptymalizowany do uzytku na
suchym lub mokrum piasku plazy oraz do uzytku
pod woda do 5 metrow (16 stop)

b

Sal w piasku plazy | wodzie morskie] sprawia. ze grunt | woda sa
wuysoce przewodzace. generujac zaktocenia | fatszywe sygnaty
Detektory jednoczestotliwosciowe nie moga dziatac skutecznie
w takich warunkach. natomiast detektory wieloczestotliwosciowe
redukuja te zaktocenia i1 zapewniajga maksumalna wydajnosc.

Z tych powodow w trybie Plaza nie mozna skutecznie uzywac
pojedynczych czestatliwosci. Po wybraniu trybu Plaza urzadzenie
automatycznie przetacza sie na tryb wieloczestotliwosciowy
[Multi=Frequency}i nie mozna wubrac pojedunczych czestotliwosci.
Tulko w tym trybie, tryb wieloczestotliwosciowy oferuje 2 opcje:
mokry piasek/pod woda (MW) lub suchy piasek o bardzo niskim
zasoleniu [MD) Zmiana czestotliwosci pracy w trubie Plaza
powoduje przetaczanie miedzy trybem MW 1 MD.

Jesli piasek, na ktarym prowadzisz poszukiwania, jest suchy, ale
ma wuysokie zasolenie, uzy| trubu MW Aby okreslic zasolenie.
przesun cewke nad piaskiem w trybie dyskryminacji wszystkich
metali All Metal (patrz Wzorce dyskryminacy) | sprawdz zasolenie
piasku. Jesli ID jest wuzsze niz 4. wybierz tryb MW zamiast MD.
Aby zmierzy¢ zasolenie obszaru poszukiwan mozesz rowniez
wiaczyc wskaznik mineralizac)l.

Dostrojenie do gruntu i stabilnosc 1D zostaty zoptymalizowane
dia roznych warunkow | beda sie roznic w zaleznosci od wybraneg)
opcji. Na mokrym piasku plazy tryb wieloczestotliwosciowy MW
wygeneruje doktadne |ID, ale po przetaczeniu na tryb MD, 1D
moga buyc nieprawidtowe. Podobnie, na suchym piasku o niskim
zasoleniu, mozesz dostroic detektor do gruntu w trybie MD, ale
po przetaczeniu na tryb MW dostrojenie do gruntu moze byc
niemoziiwe.

Tryb Plaza jest domysinie ustawiony na predkosc odzyskiwania
G i 2 tony.

Czarny Piasek

Miektore plaze sa pokryte czarnym piaskiem, ktory zawiera
naturalne zelazo. Na tego tupu plazach wykrycie metalu jest
praktycznie niemozliwe. Trub Plaza automatucznie wuykrywa
czarny piasek | wyswietla ikone ostrzegawcza na  pasku
informacyjnym u gory ekranu.

=mwmh -£00 00 A 00:00
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WAZNE! Po zanurzeniu urzadzenia pad woda i wujeciu go,
woda moze przedostac sie do obudowy gtosnika, powodujac
ttumienie dzwieku. Jest to normalne. Delikatnie potrzasnij
urzadzeniem. aby usunat wode z obudowy gtosnika.




TRYB RELIKTY
Bardzo gtebokie obiekty moga miec warkosc
zblizone do otaczajace) je gleby 1 dlatego moga

zostat nie wykryte. Tryb  Relikty  umozliwia

wukrywanie obiektow na gtebokosciach, na ktdrych nie mozna
ich wukryc w innych trybach pracu.

Ten tryb resetuje strojenie do gruntu, umozliwiajac detektorowi
wykrywanie gtebokich monet i celow o duze] masie. Jednak w
tym trybie obiekty na granicy wykrywalnosci moga nie dac
identyfikatora 1D lub ich identyfkatory moga byt niestabilne.

W trubie Relikty bardzo wazine jest strojenie do gruntu. Aby
najefektywnie] korzystac z trybu Relikty. nalezy najpierw wykonac
strojenie do gruntu zaraz po jego wybraniu. Ponadto, tylko w trybie
Relikty dostepna jest druga, inna funkcja strojenia do gruntu. Po
wykonaniu wstepnego strojenia gruntu mozna wyeliminowac
wptyw zmineralizowanych kamieni, zwanych goracumi skatami,
w obszarze poszukiwan. stosujac drugie strojenie do gruntu dla
tych kamieni.

Tryb Relikty zapewnia takze wysoka wydajnosc na niektorych
plazach. Podobnie jak w przypadku innych terenow, podczas
poszukiwan na plazy, zaleca sie stosowanie wzorca dyskryminacji
dla wszystkich metali. Sygnaty o identyfikatorach 1D 20 lub
99 moga byc btednie generowane na plazy. Wutaczajac te
identyfikatory za pomoca funkeji 1D Notch (ID Reject). tryb Relikty
moze byt uzywany na plazy bez takich zaktocen.

Tryb Relikty jest fabrycznie ustawiony na predkosc detekcji 5 i
liczbe tonow 1.

W tym trybie pracy opcje tonu zostaty usuniete. Czestotliwosc
dzwieku zmienia sie proporcjonalnie do sity sygnatu. Dodatkowo.
wtaczajac funkcje Iron Bias, mozna odroznic obiekty zawierajace
zelazo znajdujace sie blisko powierzchni gruntu (patrz funkcja Iron
Bias w trubie Relikty).

Ny
2\32

Zt0T0
Ten tryb pracy jest zoptymalizowany do uzytku na
zmineralizowanych ztotodajnych polach.

W tym trybie pracy ustawienia fabryczne obejmuja sygnat
progowy Threshold.  Gtosnosé | czestotliwosd  sugnatu
dzwiekowego emitowanego po wukryciu obiektu zmieniaja sie
proparcjonalnie do sity sugnatu obiektu Trub Ztoto idealnie
nadaje sie do wykrywania ptutkich | matych brutek ztota, a takze
gtebszych. wiekszych brutek w zmineralizowanym gruncie.

W tym trybie procy mozna uzuwac tylko wuzszych pojedynczych
czestotliwosci (20 kHz i 40 kHz] oraz trybu Multi. W silnie
zmineralizowanym gruncie detektory odbieraja wiele fatszywych
sygnatow. Ponadto w ztoZzach ztota wustepuja skaty
zmineralizowane — powszechnie nazywane goracymi skatami
Dlatego tryb Multi w tum trybie zapewnia znacznie tatwiejsza
detekcje. minimalizujac wptyw tuch skat 1 gruntu

Domyslnie tryb Ztoto jest ustawiony na szybkosc odzyskiwania
5i1ton

14

PROFIL UZYTKOWNIKA

The LEGEND 2 oferuje mozliwos¢ zapisywania ustawien
@ wprowadzonych podczas poszukiwan w trzech roznych

profilach uzytkownika dla kazdego trybu pracy. Profile
uzytkownika sa dostepne oddzielnie dla kazdego trybu pracu.

To doskonata funkcja dla uzytkownikow, ktérzy chca zachowac
wtasne, zoptymalizowane ustawienia. Moga oni fatwo | szubko
ponownie  wukorzystac  zapisane ustawienia w  pozZniejszuch
poszukiwaniach.

Menu Profilu Uzytkownika

Profile uzytkownikow danego trybu pracy sa wuswietlane w sekcji
ponizej trybu pracy.

Wszystkie profile uzytkownikow maja na poczatku domusine
ustawienia The LEGEND 2.

Predefiniowany jest domusiny profil uzutkownika (D).

Profil uzytkownika D automatycznie zapisuje zmiany wprowadzone
przez uzytkownika. Poniewaz funkcja automatycznego zapisywania
jest predefiniowana, uzytkownicy nie moga recznie zapisywac
ustawien w tym profilu. W razie potrzeby automatycznie zapisane
ustawienia mozna przywrocic do domusinych ustawien fabrycznuch,
wuykonujac operacje Wyczysc profil’

Zmiana Aktywnego Profilu Uzytkownika

D o

Aktywny profil uzytkownika mozna zmienic na ekranie gtownym,
naciskajac raz przycisk w lewo Aktywny profil uzuytkownika jest
oznaczany ramka.

Po zmianie profilu. informacie o wubranum profilu sa rowniez
wyswietlane we wskazniku pomocniczym.  Tekst  ten  jest
automatycznie usuwany po Krotkim czasie.
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Zapisywanie Profilu Uzytkownika

Jesli chcesz zachowac ustawienia uzyte podczas poszukiwan
na okreslonym ohszarze, mozesz je zapisac w dowolnym profilu
uzytkownika

1. Aby zapisa¢ ustawienia w wubranum proflu po wybraniu profilu
uzytkownika w menu .Profil uzytkownika nacignij 1 przytrzumaj
przycisk w lewo przez 2.5 sekundy.

®
[

Nacisnij i
Po zapisaniu profilu wewnatrz ikony profilu uzytkownika pojawi
sig ikona gtowy.

przytrzymaj przez
25 sekundy

Oprocz ikony gtowy, na wskazniku pomocniczym wyswietlony
zostanie tekst SP (Zapisz Profil)

==y L0000 09.20
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Jesli profil zostat juz wczesnie) zapisany, wuswietlana jest ikona
gtowy. Po utworzeniu nowego zapisu nad istnigjacym profilem,
litery SP wyswietlane we wskazniku pomocniczym oznaczaja, e
nadpisywanie zostato pomuysinie zakonczone.

WAZNE! Typowe ustawienia sa zapisywane automatycznie.
Profile uzytkownika zapisuja preferencje specyficzne dia
danego trybu pracy.
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Czyszczenie Profilu Uzytkownika
1. W menu Profil uzytkownika uzy) przycisku w lewo. aby wubrac

zapisany profil, kkory choesz wyczyscic.

2 Wuyczyse profil uzytkownika, naciskajac i przytrzumujac przucisk

w lewo przez 5 sekund. lkona growy w profilu uzytkownika zniknie.

Nacisnij 1
przytrzymaj przez
5 sekund

Aby wyczyscic profil. nacisnij | przytrzumaj przycisk w lewo. Po
25 sekundy na wskazniku pomocniczym pojawia sie litery SP.
Jesli przycisk bedzie nadal przytrzymywany bez puszczania, po 5
sekundach pojawia sie litery CP (Wyczysc profil]. Znikniecie ikony
gtowy wraz z literami CP oznacza. ze profil zostat skasowany.
Mozesz zwolnic przycisk.
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Mozesz zapisat swoje ulubione ustawienia dla roznych celow i
migjsc w proflu uzytkownika w kazdym trybie pracy, co pozwala
na utworzenie tacznie 15 roznych zestawow ustawien detektora
tacznie we wszystkich trybach pracy.

FUNKCJA WYCISZENIA (MUTE)

Aby wyciszyt urzadzenie na ekramie gtownum nacisni i
przytrzymaj przycisk Szybkie ustawienia.

lkona wuyciszenia pojawi sie na pasku informacyjnym u gory.
Dzwiek mozna whaczyc, naciskajac | przutrzymujac przucisk
Szybkie ustawienia.

Nacisnij | przutrzymaj
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WAZNE! Gdu poziom gtosnosci jest ustawiony na 0. rdwniez
wuswietlana jest ikona wyciszenia.



IDENTYFIKATOR ID CELU

Identyfikator 1D celu to liczba generowana przez wykrywacz metal
na podstawie przewodnosct metali, ktora daje uzytkownikowi
pojecie o tym. jaki to moze buc obiekt.

Identyfikator |D celu jest wyswietlany na wyswietlaczu za pomoca
dwoch cyfr | miesci sie w zakresie od 01 do 99.

Skala identyfikatora 1D celu w The LEGEND 2 sktada =sie z 99
blokow, z ktarych kazdy reprezentuje 1 identufikator 1D celu.

40 50 60 70O 80

Oprocz wyswietlania identyfkatora ID celu na srodku ekranu,
identyfikator 10 jest rowniez oznaczony matym kursorem pod
skala 1D

Zakres metali zelaznych wunosi od 1 do 20.
Zakres metali niezelaznych wynosi od 21 do 99.

W niektorych przupadkach urzadzenie moze generowat wiele
identyfikatorow [0 dla tego samego obiektu Innymi stowy,
identyfikatory ID moga byt niestabilne Moze to wunikac z kilku
czynnikow, takich jak orientacja potozenia ohiektu, gtebokosc,
czystosc metalu, korozja, poziom mineralizacyi gleby itp. Nawet
kierunek ruchu cewki moze powodowac generowanie wielu roznych
identyfikatorow |0 przez urzadzenie.

W niektorych przypadkach urzadzenie moze nie wygenerowac
zadnego identyfkatora 0. Urzadzenie musi odebrac silny i wyrazny
sygnat od obiektu, aby w petni prawidtowo go zidentufkowac. W
zwiazku z tym moze nie byt w stanie prawidtowo zidentyfikowac
obiektow na niewielkich grebokosciach lub mnigjszych obiektow,
nawet jesli urzadzenie je wukruyje.

MNalezy pamietac, ze identyfikatory 1D obiektow  sa
.prawdopodobne’. innymi stowy, szacunkowe | doktadne poznanie
wtasciwosci zakopanego obiektu nie bedzie mozliwe do momentu
|ego wykopania.

Identyfikatory 1D metali niezelaznych. takich jak miedz srebro,
aluminium | otow, sa wysokie. Zakres identyfkatorow obiektow
dla ztota jest szeroki | moze miescic sie w tym samum zakresie
co metalowe smieci. takie jak zelazo. folia, nakretki | zawleczki
Dlatego tez. jesh szukasz obiektow ze ztota, spodziewa) sie
odkopuwania takze metalowych smieci.

Monety wuystepujace na catym swiecie sa wukonane z roznych
metali i maja rozne rozmiary, pochodza z roznych lokalizacji
geograficznych 1 epok historycznych. Dlatego, aby poznac
wtasciwe identyfkatory 10 celu dla monet w okreslonej strefie,
zaleca sie przeprowadzenie testu z probkami takich monet, jesli
|est to mozlwe.

Optymalne wykorzystanie funkc) identyfikac) celu w obszarze
poszukiwan moze wymagac czasu 1 doswiadczenia. Rozne marki
i modele detektorow generuja rozne numery |0 identufkacy celu.

WAZNE! Nalezy pamietat. ze duze cele beda miaty wyzszy
wynik identyfikacji 1D niz spodziewany, nawet jesli majg nizsza
przewodnosc.
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STROJENIE DO GRUNTU
The LEGEND 2 zostat zaprojektowany do pracy bez

strojenia do gruntu na wiekszoscl rodzajow podioza.
Jednak dla doswiadczonych  uzytkownikow | na  silnie
zmineralizowanych gruntach strojenie do gruntu zapewni
urzadzeniu dodatkowa gtebokosc | stabilnosc.

Strojenie do gruntu w The LEGEND 2 mozna wykonac na trzy
sposoby: automatyczny, reczny 1 sledzenie gruntu

Park PolePlaza

Strojenie do gruntu wptywa tylko na aktualnie
= wybrany tryb pracy; zmiany wprowadzone w jednym
trybie nie wptuwaja na pozostate tryby pracu

Relikty

Urzadzenie moze wukonac strojerie do gruntu w zakresie 00—
899 we wszystkich trybach 1 00-20 w trybie Plaza MW Multi
Frequency. Strojenie do gruntu nalezy wykonac osobno dla opcji
Plaza MD Multi Frequency i dla opcji Plaza MW Multi Frequencu.
Strojerie do gruntu wykonane w trybie MD nie bedzie dziatac
poprawnie dla MW i odwrotnie.

W urzadzeniu The LEGEND 2 w obszarze informacyjnym
wyswietlacza mozna wyswietlic zarowno wartos¢ dostrojenia
do gruntu. jak | wartost obliczona na podstawie pomiaru gruntu
w czasie rzeczywistym. Pomiar dostrojenia do gruntu w czasie
rzeczywistum jest wyswietlany w celu informacyjnym. Wartosc
dostrojenia do gruntu wskazuje natomiast wartosc dostrojenia do
gruntu, na ktorym aktualnie pracuje urzadzenie.

Wartosé ==y £00 00 0920 Wartoit pomiaru
i nm — strojenia do
dostrojenia % % /I:S\ )\::t_‘.r gruntu w czasie
do gruntu. na Donn rzeczywistym
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Automatyczne Dostrojenie do Gruntu
Automatyczne dostrojenie do gruntu jest wykonuwane w
nastepujacy sposab we wszystkich trybach pracy:

1. Znajdz miejsce. w ktdrym nie ma sygnatow metalu.

2. Przytrzymaj przucisk dostrojenia do gruntu. lkona dostrojenia do
gruntu zacznie migac u gory na pasku informacyjnym, a wartosc
dostrojenia do gruntu zostanie wysSwietlona na srodku ekranu.
Jesli dostrojenie do gruntu nie byto wczesnie] wykonywane,
wartost ta zawsze bedzie wynosic zero (0]

Przytrzymaj
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3. Rozpoczni) pompowanie cewka w gore | w dot od
okoto 15-20 cm [~6™-8") nad gruntem do 3 cm [~17)
nad gruntem. ptynnymi ruchami utrzymuac ja
rownolegle do gruntu.

e
4 Kontynuuj, az ustyszusz sciszenie dzwieku odpowiedzi od

gruntu. W zaleznosci od warunkow gruntowych, dostrojenie do
gruntu zajmuje zazwyczaj okoto 2-4 petne ruchy.

5 Wartos¢ dostrojenia do gruntu jest wyswietlana na ekranie w
obszarze |0 oraz na pasku informacyjnym. Aby upewnic sig, ze
dostrojenie do gruntu jest prawidtowe, nalezy dostroic detektor
do grunt co najmnie] 2-3 razy i sprawdzic wartosci dostrojenia
na wuyswietlaczu. Zasadniczo roznica miedzy wartosciami nie
powinna byc wieksza niz 1-2 cyfry.

6. Jesli nie mozna dostroic detektora do gruntu, oznacza to, ze
grunt jest zbyt przewodzacy lub stabo zmineralizowany, albo
tuz pod cewka znajduje sie jakis cel. W takim przupadku nalezy
sprobowac dostroic do gruntu w Innym migjscu.

Reczne Dostrojenie do Gruntu

Umozliwia reczna modyfkacje wartosc dostrojenia do gruntu.
MNie jest to preferowane rozwiazanie, giownie ze wzgledu na
czasochtonnosc. Jest to jednak preferowana opcja w przypadkach,
gdy prawidtowe dostrojenie do gruntu nie moze zostac wykonane
innumi metodami lub wymagane sa drobne korekty dostrojenia
automatycznego.

1. Znajdz miejsce, w ktorym nie ma sygnatow metalu,

2. Nacisnij raz przycisk strojenia do gruntu. Urzadzenie przetaczy
sig na ekran strojenia do gruntu. Aktualna wartosc dostrojenia do
gruntu jest wyswietlana na srodku ekranu. Jesli strojenie do gruntu
nie byto weczesnie] wykonywane, wartosc ta zawsze bedzie wynosic
zero (0]

Nacisni) raz
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3. Aby wykonat reczne dostrojenie do gruntu, nalezy
— wstuchiwac sie w diwieki dochodzace od gruntu
Ptynnymi ruchami porusza) cewka w gore | w dot od

_ okoto 15-20 cm [~-6-8") nad gruntem do 3 cm [-17)

nad gruntem, utrzymujac ja rownolegle do podtoza.

L

4 Jesli podczas pompowania cewka stychad ton niski nalezy
Zwiekszyc wartosc dostrojenia do gruntu za pomoca przycisku
w gore. Natomiast jesli stychac ton wysoki, nalezy zmniejszuc
wartosc dostrojenia do gruntu za pomoca przycisku w dot.

5. Kontynuuj powuzszy proces, az do wyeliminowania reakcji na
grunt.

6. Aby wuyjst z menu strojenia do gruntu, nacisnij raz przycisk
dostrajania do gruntu.
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Wartost dostrojenia do gruntu moze sie roznic w przypadku
pojedynczych czestotliwosci | wieloczestotliwosci w niektorych
rodzajach gleby.

Na niektorych rodzajach podtoza dzwiek moze nie zostac
catkowicie wuyeliminowany. W takim przypadku, nalezy go
zminimalizowac do granicy mozliwosci. Dostrojenie do gruntu
zostato wykonane poprawnie.

Sledzenie Gruntu

Urzadzenie sledzi zmiany w gruncie podczas detekeoji |
automatycznie aktualizuje wartosc dostrojenia do gruntu. Zmiany
W gruncie, ktore nie sa widoczne gotym okiem, wptywaja na
gtebokosc 1 dyskryminacje wukrywacza.

1. Aby aktywowac sledzenie gruntu. nacisnij raz przycisk strojenie
do gruntu. Urzadzenie przejdzie do ekranu strojenie do gruntu.

2 Nacisni raz przycisk Pinpoint. Na pasku informacyjnym. obok
ikony strojenia do gruntu, pojawi sie ikona Sledzenia gruntu.

Nacisnij raz
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Sledzenie gruntu jest teraz aktywne. Naci$nij raz przycisk strojenia
do gruntu, aby powrocic do ekranu grownego.

Po aktywacji funkcji sledzenia gruntu ikona strojenia do gruntu
I wartosci liczbowe wskazujace poziom dostrajania do gruntu
znikaja z obszaru informacynego. Wyswietlana jest ikona
sledzenia gruntu, a w sekcji pokazujace] pomiary gruntu w czasie
rzeczywistym wuswietlana jest wartosc dostrojenia do gruntu
obliczony przez funkcje sledzenia gruntu, na ktorym aktualnie
pracuje detektor.
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Urzadzenie automatycznie aktualizuje wartosc dostrojenia do
gruntu, dopoki cewka jest przesuwana nad gruntem.

Funkcja $ledzenia gruntu nadaje sie do stosowania na obszarach
0 zroznicowane| strukturze gleby na tym samum terenie lub na
polach, na ktarych zmineralizowane skaty sa rozproszone w duzych
odstepach. W przypadku korzystania z funkcji sledzenia gruntu na
obszarach o duzej zawartosci goracych skat, urzadzenie moze nie
byc w stanie wyeliminowac tych silnie zmineralizowanuch skat
lub moze nie wykryt mniejszych lub gtebiej potozonych metali.



Po wtaczeniu funkcji sledzenia gruntu na ekranie miga wartosc
dostrojenia do gruntu. W trybie Relikty, po wtaczeniu funkcji
dostrojenia do gruntu 2, gdy funkcja sledzenia jest wtaczona,
wartosc dostrojenia do gruntu bedzie wyswietlana stabilnie,
aby uniknat pomutek.

Druga Funkcja Dostrojenia do Gruntu w Trybie Relikty

Ze wzgledu na swoja konfiguracje, tryb Relikty moze powodowac,
ze urzadzenie bedzie generowac fatszywe sygnaty dotyczace
zmian w gruncie oraz dla zmineralizowanych/goracych skat.
Moze to powodowac dyskomfort uzytkownika podczas pracy.
Tryb Relikty oferuje uzytkownikom druga funkcje dostrojenia
do gruntu, ktora pozwala na eliminowanie zmineralizowanych/
goracych skat. czerwone] cegty | innych zmian w gruncie w
otaczajacym srodowisku, ktare maja inne wtasciwosci niz gleba, w
ktore] zastosowano dostrojenie do gruntu. W przypadku drugiego
dostrojenia do gruntu, w zaleznosci od wtasciwosci goracych
skat lub cegty w niektorych przypadkach mozna uzyskac
catkowita cisze nad tymi fatszywymi obiektami. Czasami moze
byc styszalny syanat przerywany. Przerwany sygnat oznacza, 7e
wuykryty ohiekt jest zmineralizowana/goraca skata.

Korzystac z tej funkcji:
1. Aby uzyskac dostep do ustawien nacisnij przycisk strojenie do
gruntu.

2. Aktywu) funkcje drugiego dostrojenia do gruntu, naciskajac
przycisk szybkie ustawienia. Po aktywac)i drugiego dostrojenia do
gruntu na ekranie nad literami Gb pojawi sie cufra 2",
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3. Mozesz wykonac drugie dostrojenie do gruntu, naciskajac i
przytrzymujac przycisk Pinpoint.

W trybie Relikty. pierwsze | drugie dostrojenie do gruntu mozna
wukonac tylko automatycznie. Reczne dostrojenie do gruntu nie
jest mozliwe.

4 Mozesz przetaczyc sie z drugiego dostrojenia do gruntu na
pierwsze dostrojenie do gruntu, naciskajac przycisk szybkie
ustawienia.

Resetowanie pierwszego i drugiego ustawienia balansu gruntu w
trubie Relikty

W trybie Relikty. wartosc balansu gruntu resetuje sie poprzez
wejscie do menu dostrojenia do gruntu 1| diugie nacisniecie
przycisk w gore. Po przytrzymaniu przycisku na ekranie
wyswietlona zostanie ammacja. Aby zresetowac druga wartosc

dostrojenia do gruntu. najpierw nalezy przetaczyc sie na druga

wartost dostrojeria do gruntu. Nastepnie nalezy ponownie
nacisnac przycisk w gore.
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NAMIERZANIE (Pinpoint)

The LEGEND 2 to detektor dynmamiczny Innymi stowy, aby
urzadzenie wykryto obiekt, nalezy przesuwac cewke nad obiekt
lub obiekt nad/pod cewka. Trub namierzania (Pinpoint] to tryb
statyczny Urzadzenie emituje suygnat. nawet gdy cewka jest
utrzymywana nieruchomo nad obiektem.

Namierzanie (Pinpoint) polega na znalezieniu Srodka lub
doktadne] lokalizac) wykrutego obiektu

Po nacisneciu przucisku Pinpoint nieuzywane ikony znikna
z ekranu. lkona namierzania (Pinpoint] i paski FerroCheck™ sa
puste.

W trubie namierzania (Pinpoint] urzadzenie podaje identyfkator 1D
obiektu 1 przeprowadza dyskryminacje metali.

Nacisnij raz
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Aby namierzyc obiekt:
1. Po wukruciu obiektu przesun cewke na bok, w migjsce, gdzie nie
wustepuje juz reakcja na obiekt. i nacisnij przucisk Pinpoint

2 Powaoli i rownolegle do podtoza przubliz cewke do obiektu.

3. Dzwiek sygnatu staje sie silnigjszy | zmienia wysokosc dzwieku
na wyzsza w miare zhlizania sie do Srodka celu a paski w
FerroCheck™ zaczynaja sie wypetniac od zewnatrz do wewnatrz.

4 Zaznacz miejsce, w kKtorym dzwiek jest najgtosniejszy, uzywajac
np. patyka lub stopu.

5 Powtorz powyzsza procedure, zmieniajac kierunek o 90°
Czunnosci wukonywane z kilku réznych kierunkow zaweza obszar
docelowy | zapewnia najdoktadniejsze informacie o lokalizac)i celu.

i— Wowee PP sooooooif
I — "lIIUDauu PPSUUUU““'

mi
-—J;— e PPl



FERROCHECK™

(] |dentyfikator |D namierzonego obiektu czasami jest

(ﬁ’ 6 niewystarczajacy. FerroCheck™ graficznie przedstawia

na ekranie stosunek zawartosci zelaza do metall
niezelaznych w namierzonych obiektach.

Funkcja FerroCheck™ to opatentowana technologia opracowana
przez Mokta, dostepna rowniez w urzadzeniu The LEGEND. Graficznie
przedstawia stosunek zawartosci zelaza do metall niezelaznych
w sygnale namierzonego obiektu, umozlwiajac uzytkownikom
doktadmiejsze rozroznianie obiektow docelowych.
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Stosunek zawartosci zelaza

T
|
Stosunek zawartoscr metali
niezelaznych

Obiekty takie jak duze przedmioty zelazne, zardzewiate gwozdzie,
kapsle od butelek zawieraja zarowno sygnaty metali zelaznych. jak
i niezelaznych. a tego typu obiektow nie mozna rozroznic wytacznie
na podstawie identufikatora 1D celu | odpowiedzi dzwiekowe). Tego
typu obiekty moga generowac zarowno odpowiedz dzwigkowa jak 1
identyfikator 10 metali niezelaznych.

WAZNE! Dopoki nie nabedziesz doswiadczenia w karzystaniu z tej
funkcii, zaleca sie wykopywanie wszystkich znalezionych obiektow.
Porawnujac  wukopane obiekty z wykresami  FerroCheck™,
uzytkownicy moga efektywnie] korzystac z tej funkcji w celu ich

pozniejsze) identyfkacii

Cel Zelazny

Cele z sygnatem zawierajacym tulko metale zelazne zostana
zidentyfkowane jako w 100% zelazne zarowno na identyfkatorze 1D
celu, jak 1 w FerroCheck™. jak pokazano ponizej:
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Cel Niezelazny

Cele z sygnatem zawierajgcym tulko metale niezelazne zostana
zidentyfikowane jako w 100% niezelazne zarowno na identufikatorze
10 celu, jak 1 w FerroCheck™  jak pokazano ponizej:
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Fatszuwy Cel Niezelazny

Gdy cele, takie jak kapsle do butelek. generujg identufikator 1D
celu niezelaznego, funkcja FerroCheck™ identyfkuje je jako stop z
zawartoscia zelaza, jak pokazano ponize).
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Cel generuje niezelazny identyfkator 10, Posiada jednak zardwno
sygnat zelazny, jak i niezelazny.

WAZNE! Aby funkcja FerroCheck™ dziatata, detektor
musi odbierac silny sygnat. Dlatego FerroCheck™ zostat
zaprojektowany do pracy z prytszumi celami.

Prawidtowe Uzucie FerroCheck™

Doktadnosc funkcji FerroCheck™ jest bezposrednio zwiazana z jgj
prawidtowym uzyciem. Dlatego po wukryciu obiektu, jesh choesz
sprawdzi¢, czy obiekt jest zelazny, czy mezelazny za pomoca
FerroCheck™, zwrdc szczegolng uwage na ponizsze instrukcje:

1. MUSISZ przesuwac cewke pod duzym katem, nie réwnolegle,
nad obiektemn | wykonywac szerokie skanowanie. Upewnij sig, ze
cewka catkowicie wychodzi poza obiekt i traci sygnat podczas
skanowania.

2. Musisz obejsc¢ obiekt dookota 1 przesuwac cewke nad nim pod
roznymi katami, ponownie wukonujac diugie skanowanie.

3. Strona zelazna nie musi byc catkowicie wypetniona. Wuystarczy
wiece] niz 2 kreski, aby zidentyfikowac obiekt jako stop zawierajacy
zelazo (a nie jako obiekt niezelazny).
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WSKAZNIK MINERALIZACJI

Mineralizacja gruntu odnosi sie do mineratow naturalnie
wustepujacych w glebie, ktore wptywaja na dziatanie wykrywacza
metali. W przupadku wykrywaczy metali mineralizacja gruntu jest
spowodowana czasteczkami zelaza obecnymi w glebie oraz sola
wustepujaca w srodowiskach takich jak mokry piasek. Czunniki te
sprawiaja. ze grunt jest albo magnetuczny. albo przewodzacy Oba
te czynniki generuja fatszywe sugnaty. ktore maskuja obiekty.

Lewa strona paska mineralizacp pokazuye mineralizacje
czasteczkami zelaza, a prawa strona mineralizacje spowodowana
sola.
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Mineralizacja Mineralizacja
Zelazem Sala

Mineralizacja sola dziata tulko w trubie wieloczestotliwosciowym;
dlatego wskaznik mineralizacpi jest aktualizowany zgodnie z
wybrana czestotliwoscia pracy.
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Mineralizacja
Zelazem

W trybie jednoczestotliwosciowym dziata tylko mineralizacja
zelazen. W trybie wieloczestotliwosciowym dziataja zarowno
wskazniki mineralizacji zelazem, jak | sola.

Wybor, czy bedzie wuyswietlany wskaznik FerroCheck™ czy
wskaznik mineralizacji, jest wyjasniony w sekcji FerraCheck™ /f
Wskaznik mineralizacji.

Wskaznik mineralizacji sola zostat po raz pierwszy na swiecie
wprowadzony przez firme Nokta Engineering.
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GLEBOKOSC OBIEKTU

e

Urzadzenie podaje szacunkowa gtebokosc obiektu na
podstawie sity sygnatu podczas detekcji

mmmm Wskainik Giebokosci: Podczas detekeji pokazuje odlegtosc

mmm Obiektu od powierzchni na 5 poziomach. Im obiekt zalega
mmw Ptycej czyli jest blizej cewki poziomy te malejg | odwrotnie.

O Detekcja gtebokosoi jest obliczana przy zatozeniu, ze
obiektem jest moneta o Srednicy 25 cm (1] Rzeczywista grebokost
rozni sie w zaleznosci od rozmiaru obiektu. Na przygktad, detektor
wskaze wieksza gtebokosc obiektu mnigjszeqgo niz moneta o srednicy
25 cm (1. a mniejsza gtebokost obiektu wiekszeqo.

Ptutko zalegajacy obiekt Gieboko zalegajacy obiekt
- 29
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WAZNE! Poniewaz czestotliwost pracy urzadzenia ma bezposredni
wptyw na jego dziatanie. szacunkowa gtebokost obiektu moze
sie roznic w zaleznosci od wybranej czestotliwosci pracy.

SZYBKIE USTAWIENIA

Aby uzuskac dostep do szybkich ustawien, nacisnij raz przucisk
w dot. w gore lub przycisk szybkich ustawien. Po nacisnieciu,
pod skala ID pojawia sie szybkie ustawienia. ikona wybranego
ustawienia zostanie wyrdzniona ramka. a jego wartosc zostanie
wyswietlona na ekranie.

-

Nacisnij raz
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Nawigacja po Ustawieniach

Mozesz poruszac sie po szybkich ustawieniach za pomoca przyciskaw
w prawo | w lewo. Wybrane szybkie ustawienie bedzie migac 1 bedzie
obramowane dla lepsze] widocznosci.

rae il BE |9] @ %

< 2
¢

Zmiana Wartosci Wybranej Funkcji
Mozesz zmieniat ich wartosci za pomoca przyciskow w gore | w dot.
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Wuyjscie z Menu
Aby wujst z szybkich ustawien. nacisnij raz przucisk szubkich
ustawien.
Nacisnij raz
EEE £33 00 09.20 [E=En 200 0o 89.20

PaTYbEs 55 AN A bRy <o AN

®

1 1-0 ilﬂl ).l an BD. 6‘0 :I‘ :u.lﬂ IGIU
o
— —
= E S >> = 2
-— == —
- - —
f* fa* =

@l B2 ? @ 4 22

Zmiana wybranego szybkiego ustawienia na ekranie gtownym

Po wyjsciu z menu szybkich ustawien, na ekranie gtownym
pozaostanie ostatnio wybrane szybkie ustawienie. Gdy menu szybkich
ustawien nie jest otwarte, mozesz zmienic wartos¢ wybranego
szybkiego ustawienia na ekranie gtownym za pomoca przyciskow w
gore | w dot. Zmienione szybkie ustawienie bedzie migac dla lepszej
widocznoscl.

s

Menu szybkich ustawien ma dwa rozne tryby pracy Zgodnmie z
ustawieniami fabrycznymi. po wyjéciu z menu szybkich ustawien,
wybrane pozostaje ostatnio zmienione ustawienie. Jesl chcesz. aby
po wujsciu z menu szybkich ustawien wybranym ustawieniem zawsze
buta Czutost. niezaleznie od tego. ktore ustawienie zostato ostatnio
zmienione, przejdz do ustawienia Czutos¢ | nacisnij | przytrzymaj
przycisk Pinpoint. az w dodatkowym obszarze wyswietlania pojawia
sig litery SS (Wybrana Czutosé) Tryb dziatania menu szybkich
ustawien zostanie zaktualizowany, tak abu zawsze Czutosc buta
wybrana domuysinie po wyjsciu z menu szybkich ustawien. Zmiana ta
jest zapisywana w pamieci urzadzenia | pozostaje aktywna nawet po
jego wytaczeniu i ponownym wtaczeniu. Aby przywracié domysine
ustawienia fabryczne menu szybkich ustawien, czyli pozostawienie
pstatnio zmienianego ustawienia, przejdz do ustawienia Czutosc |
nacisnij | przutrzymaj przycisk Pinpoint, az w dodatkowym obszarze
wyswietlania pojawia sie litery LS (Ostatnio Wybrane)

Ustawienia dostepne w menu szubkich ustawier sa wyswietlane na
podstawie wybranego trybu pracy. czestothiwosci | innych ustawien.

Po wybraniu pojedynczych czestotliwoscl, w menu szybkich ustawien
wuyswietlane sa tulko pierwsze cztery funkcje szybkich ustawien. Inne
funkcje nie sa wyswietlane, poniewaz sa dostepne wutacznie w trybie
wieloczestotliwosciowym.
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Po wybraniu trybu Relikty, w menu szybkich ustawien wyswietlanych
jest tylko piet pierwszych szubkich ustawien. Poniewaz trub Relikty
dziata tylko w trybie wieloczestotiwosciowym, opcja wuboru

pojedynczych czestotliwosci jest pomijana.

rae it B2 9 @

Pozostate tryby, z wyjatkiem trubu Relikty, maja ustawienie filtra
zelaza w opcjach wieloczestotliwosciowych.
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Ustawienie Stabilnos¢ dostepne jest tylko w trybie Plaza.
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Jesli po zmianie szybkiego ustawienia przyciskami w gorg i w
dot nie zostanie nacisniety zaden inny przycisk, urzadzenie
automatycznie wuyjdzie z trybu szybkich ustawien | powraci do
ekranu gtownego.

1. Czutosc

W Czutosc to inacze] ustawienie gtebokosci urzadzenia.
W Stozy oona rowniez  do eliminowania  sugnatow
W clckiromagnetycznych z otoczenia oraz  fatszywych
'g sygnatow odbieranych z gruntu.

fl" Czutost posiada 30 poziomow. a ustawienie domysine to 25.
=%

Ustawienie czutosci zalezy od osobistych preferenc)i. Wazne jest
Jednak, aby ustawiC czutost na najwuzszym mozliwym poziomie,
przy ktorym nie stychac trzaskow aby uniknac pomijania
mnigjszych 1 gtebiej] potozonych celow. Na przyktad, jesli poziom
hatasu jest akceptowany dla danuch poszukiwan i jest taki sam
na poziomie 251 30, nalezu wybrac 30.

Park Pole Plaza
PIF|B

Relikty

Czutosc jest wspolnym ustawieniem dla wszystkich
trubow | zmiany tego ustawienia beda miaty wptyw
na wszystkie z nich.

Zmiana Czutosci
Otworz Szybkie ustawienia. Uzyj przyciskow w prawo | w lewno,

aby wybrac funkcje czutosci.
"y, =
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Aktualna wartost czutoscl zostanie wyswietlona na ekranie.

Mozesz ja zwiekszyc lub zmniejszyc za pomoca przyciskow w gore
i w dot. Kazde nacisniecie dostosowuje czutosc krok po kroku, a
przytrzymanie przyciskow powoduje szubka zmiane.

Z menu wychodzimy naciskajac przycisk szybkie ustawienia.

Wskaznik czutosci znajduje sie po lewe] stronie identyfikatora 1D
celu. Wskaznik sktada sie z 5 blokow. Kazdy blok reprezentuje &
Jednostek czutoscl.

Wartosci czutosci odpowiadajace poszczegolngm  blokom na
wskazniku gtebokosci przedstawiono ponizej:
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Urzadzenie zawsze uruchamia sie z ostatnio ustawionym
poziomem czutosc.

WAZNE! Aby uzyskac maksumalna wydajnost gtebokosci
i wuyeliminowac szumy spowodowane  zaktoceniami
elektromagnetycznymi. nalezy najpierw sprobowat przesunac
czestotliwosc.



2. Czestotliwosc

The LEGEND 2 oferuje tryb wieloczestotliwosciowy Multi
Freguency. w ktorym szeroki zakres czestotliwosci dziata
jednoczesnie, a takze 5 pojedynczych czestotliwosci.

Zmiana Czestotliwosci
Otworz szybkie ustawienia. Uzyj przyciskow w prawo | w lewo, aby

wybrat funkcje Czestotliwosc.
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Mozesz w prosty sposob przetaczac sie miedzy czestotliwosciami w
dowolnym momencie za pomoca przyciskow w gore | w dot.

Z menu wychodzimy, naciskajac przycisk szybkie ustawienia.

Zaleca sie korzystanie z trubu Multi Frequency we wszystkich
trybach pracy. Po wubraniu trybu Multi Frequency na ekranie pojawia
sig litera M". Po wybraniu pojeduncze] czestotliwosci, czestothwosc
je] wartosc jest wyswietlana numerycznie na ekranie.

Tabela pokazuje czestotliwosci dostepne w paszczegolnych trybach
pracy.

Czestotliwosci Dostepne Wedtug Trubu Pracy

Multi
4kHz |
10 kHz
15 kHz
20 kHz
40 kHz.

Park P IeF‘Ia'za

Czestotliwose wptywa tylko na aktualnie wybrany
trub pracy; zmiany wprowadzone w jednym trybie
nie wptywaja na pozostate tryby pracy.

Czestotliwosci Pojedyncze

Czasami uzycie pojedynczych czestotliwosci moze dawac
przewage nad wieloczestotliwoscig. Na przyktad, jesli szukasz
tulko wiekszych obiektow o wusokie] przewodnosci, czestotliwosc
4 kHz moze buc lepszym wuyborem. Podobnie, jesli szukasz
ptutkie). cienkie) bizuteri, czestotliwosc 20 kHz 1 40 kHz moga

dac lepsze rezultaty.
1 10 20 30 40

Wysokie Czestotliwosci
Zapewniajg Lepsze Rezultaty

el
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W obszarach., gdzie wustepuja zaktocenia elektromagnetyczne,
pojedyncze czestotliwosci moga byc mnie) zaszumione w pordwnaniu
z trybami wieloczestothwosciowymi. Beda jednak mniej czute na
wiele obiektow jednoczesnie.

Czestotliwose 4 kHz zapewni wieksza gtebokosc, szezegolnie w
przypadku wiekszych srebrnych monet 1 reliktaw, w porownaniu z
wieloczestotliwascia | innymi czestotliwosciami, ale bedzie zaszumiona
w niektorych warunkach glebowych.

Wieloczestotliwosc Multi Frequency

Wieloczestothwosc, ktora dziata  jednoczesnie na  wield
czestotliwosciach, daje uzytkownikowi przewage w postaci pokrycia
szerszego zakresu obiektow na wszustkich rodzajach terenu.

Wieloczestotliwosc, w porawnaniu z czestothiwosciami pojedunczymi,
zazwycza] zapewnia doktadniejsza identufikacie na  wieksze
gtebokosci. Ponadto oferuje maksuymalna gtebokosc dla szerokiej
gamy metali o roznych rozmiarach na mokrym stonym piasku plazy
I pod woda. minimalizujac hatas gruntu.

Tryby Pracy i Czestotliwosci

Kazdy tryb pracy zostat zoptymalizowany pod katem wuybranych
czestotliwoscl, aby zapewnic najlepsza wydajnosc. Na przyktad tryb
Park 1 Pole dziata we wszystkich czestotliwosciach pojedynczych,
jak rowniez w trybie Multi. Z kolei tryb Plaza bedzie dniatat dobrze
tylko w trybie Multi. dlatego nie mozna w nim wubierac pojedynczych
czestothwosc Dodatkowo. w trubie Plaza tryb Multi ma 2 opcje: Multi
Wet ([MW) - wielo makry 1 Multi Dry [MD) wielo suchy

"M oM

Z kolei tryb Ztoto jest zoptymalizowany pod katem wukrywania
mnigjszych obiektow o niskim przewodnictwie, diatego nizsze
czestotliwosci pojedyncze (4 kHz, 10 kHz 1 15 kHz) nie moga byt
uzywane w tum trybie

W przeciwienstwie do innych trybow, tryb Park i Pole oferuje trzy
opcje Multi: Multi=1 [M1). Multi=2 (M2) | Multi=3 [M3]. M1 jest bardzigj
czuty na przewodniki o wysokim przewodnictwie, podczas
gdy M2 zapewnia lepsze wukrywanie przewodnikow o niskim
przewodnictwie.

Multi-3 czestothiwosci idealnie nadaje sie do gleb wilgotnych,
mokruch i/lub przewodzacych. Zmniejsza wptuw wilgoci, ktara
moze powodowac fatszywe sygnaty od gruntu. Ostabia rowniez
reakcje obiektow takich jak koks 1 folia aluminiowa, ktore daja

identyfikator 10 obiektu na poziomie 20-21.

Mi M2
90 99

60 70 80

Dhu_aktg o Sredniej Przewodnosci

Monety, Duza Bizuteria,
Mate/Cienkie Srebra...

Niskie Czestotliwosci
Zapewniajg Lepsze Rezultaty

[t

Praca na jednoczesne] wieloczestotliwosci zapewnia lepsze rezultaty dia
wszystkich rodzajow obiektbaw.
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3. Wzorce Dyskryminacji

u The LEGEND 2 oferuje uzytkownikom zaawansowane
F c ustawienia  duskruminacji,  utatwiajace  uZutkowanie
= detektora. Korzystajac z funkc)i dyskryminacji, mozna
wybrac jeden z 3 predefiniowanych modeli dyskruminacji lub 1 model
w petni kontralowany przez uzytkownika. W trybie indywidualnega
wzorca dyskryminacji kazdy identyfikator moze zostac odrzucony lub
zaakceptowany przez uzytkownika.

Domysinym wzorcem dyskryminacy dla trybow Park. Pole | Plaza jest
wzorzec dyskryminaci JF. co oznacza [Ferrous Off — wyciete zelazo)
W trybie Ztoto domysingm wzarcem dyskryminacji jest .G" (Ground
0ff — wyciety gruntl W trybie Relikty domysinym modelem duskry-
minacji jest A" czyli model dyskryminacji (All Metals — Wszystkie
Metale].

Park Pole Plaza

Wuybor wzorca dyskryminac)i dotyczy tylko aktualnie
wubranego trybu pracy. zmiany wprowadzone w
jednym trubie nie maja wptywu na pozostate trybuy
pracy.

Reliky

Wzar Dyskryminacji Wszystkie Metale [All Metal)

W tym wzorcu wszystkie identyfikatory sa akceptowane
na skali 1D (1-99] Innumi stowy, wszystkie bloki na skali
sa widoczne, a zaden identyfikator 1D nie jest odrzucany.
Urzadzenie wyemituje odpowiedz dzwiekowa dla wszystkich
metali oraz dla podtoza. a ich identyfikatory |D zostana
wyswietlone na ekranie.

Wzorzec Dyskryminacji Wyciety Grunt (Ground OFf)

W tum wzorcu urzadzenie nie bedzie emitowac szumu od
gruntu i nie bedzie wysytac sygnatu audio ani identyfikatora
ID celu. ldentyfikatory 10 1-4 sa wutaczone [odrzucone) a
pozostate 53 otwarte [zaakceptowane)

Wzorzec Dyskryminacji Wyciete Zelazo (Ferrous OFf)

W tym wzorcu urzadzenie nie bedzie emitowac sygnatu audio
ani identyfikatora 10 dla celow zelaznych. Identyfikatory 1D
1-20 sa wytaczone [odrzucone) a pozostate sg otwarte
(zaakceptowane).

M O 0

Indywidualny Wzorzec Dyskryminacji

Ten wzorzec pozwala uzytkownikom na  stwarzenie
wtasnego wzarca dyskryminacji w zaleznosci od rodzajow
celow, ktore chce akceptowac lub odrzucac Odrzucone
identyfikatory 10 beda sie raznic w zaleznoscr od wybranego
trybu pracy.

C

Akceptowanie | odrzucanie identyfikatorow |D jest rowniez nazywane
wuycinaniem’ (Notch).

Domysine, zaakceptowane i odrzucone identyfkatory 1D w
indywidualnym wzorcu dyskryminac)i dla kazdego trybu pracy
przedstawiono w ponizsze| tabeli:

Odrzucone i Zaakceptowane |dentyfikatory ID w
Predefiniowanych Indywidualnych Wzorcach Dyskryminacji
Wedtug Trybow Pracy
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Domysine Wzorce Dyskryminacji Wedtug Trybu Pracy

PARK Wyciete Zelazo (F)
POLE Wyciete Zelazo (F)
PLAZA Wyciete Zelazo (F)
RELIKTY Wszystkie Metale (A
Zt0TO Wyciety Grunt (G)

Zmiana Wzorca Dyskryminacji
Otworz szybkie ustawienia. Uzuj przyciskow w prawo | w lewa, aby
wybrac funkcje dyskryminacji [Discrimination Mode].

faeiliin[Be] ? @ 6 22

Mozesz przetaczac sie miedzy wzorcami dyskryminac) w
dowolnym momencie za pomoca przuciskow w gore | w dot.

Za kazdym razem, gdy zmienisz wzorzec dyskryminacji. wybrany
wzorzec zostanie wyswietlony z litera | ramka w polu po lewe)
stronie skali 10.

Z menu wychodzimy naciskajac przycisk szybkie ustawienia.
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Dzieki funkcji wuciecia [Notch) mozesz akceptowac [wtaczac)
i odrzucac [wutaczac) wiele roznuch identyfikatorow.  Bloki
odrzuconych  identyfikatoréw  zostana  usunigte, a  ich
identyfikatory 1D zostana wyczyszczone na skali |D. Urzadzenie
nie wysle odpowiedzi audio ani identyfikatorow |D dla tych celow
Korzystanie z funkc)i akceptowania/odrzucania identyfikatorow
zostato  wuyjasnione  w  seko Akceptowanie/odrzucanie
identyfikatoraw 10.



4. Szybkos¢ 0dzyskiwania (Recovery Speed)

Ustawienie szybkosci odzyskiwania dostosowuje szybkosc
reakc)i detektora na cel.

Umozliwia ona rozdzielenie kilku celow znajdujacych sie w bliskigj
odlegrosci.

Odpowiednie  ustawienie  szybkosci
wukruwanie mnigjszuch celow  wsrod  Smieci
zelaznych.

odzyskiwania umozhiwia
lub obiektow

Ustawienie szybkosci odzyskiwania The LEGEND 2 mozna
regulowac w zakresie od 1 do 10, gdzie 1 oznacza najmniejsza. a 10
najwieksza predkosc.

Park PolePlaza  Ustawienie szuybkosci odzyskiwania wptywa tulko

na aktualnie wybrany tryb pracy  zmiany

T wprowadzone w jednym trybie nie wptywa@a na
£ pozostate tryby pracuy.

Relikty

Gdy ustawienie szybkosci odzyskiwania jest ustawione na niska
wartosc, zdolnost urzadzenia do wykrywania celow w bliskig)
odlegtosci do siebie spada. ale zwieksza sie gtebokost detektora.

Podobnie. wysokie ustawienie Szybkosci  odzuyskiwania [na
przyk+ad 10) zwiekszy zdolnosc urzadzenia do wykrywania celow
blisko siebie, ale zmniejszy giebokost detektora.

Zaleca sig przecwiczenie pracy z roznymi metalami umieszczonymi
blisko siebie przed rozpoczeciem korzystania z tego ustawienia.

Regulacja Szybkosci Odzyskiwania
1. Oewarz szybkie ustawienia. Uzyj przyciskow w prawo | w lewo,
aby wubrac funkcje szubkosc odzyskiwania. Aktuaina wartosc

zostanie wyswietlona na ekranie.
e B2 (9] @ 4 22

2 Zmien wartosc szubkosc odzyskiwania za pomoca przyciskow
w gore | w dot.

3. Aby powrdcic do ekranu grownego nacisnij raz przycisk szybkie
ustawienia.

WAZNE! Zwickszenie szybkosci odzyskiwania pozwala na
szybsze przeszukiwanie z mniejszum ryzukiem pominiecia celu.
Zwiekszenie szybkosci odzyskiwania przy tej samej szybkosci

przeszukiwania pomoze wyeliminowac szum od gruntu, ale
zmniejszy gtebokosc detekc)i.
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Domuysine Poziomy Szybkosci Odzyskiwania Wedtug Trybu Pracy

PARK

POLE

PLAZA

Zt0TO0

5. Odrzucanie Kapsli

Kapsle sa niechcianym celem dla detektorystow i sa

najczescie] wykrywane przez wykrywacze metali jako

obiekty niezelazne. Odrzucama kapsli  pozwala na
rozroznienie kapsli jako zelazo.

Odrzucania kapsli mozna ustawi¢ w zakresie od 0 do 8. gdzie
ustawienie domuysine to 0. To ustawienie dziata tulko w trybie
wieloczestotliwosciowym.

Regulacja Odrzucania Kapsli
Otworz szybkie ustawienia. Uzyj przyciskow w prawo 1 w lewo, aby
wuybrac funkcje Odrzucanie kapsl. Aktualna wartosc Odrzucania

kapsli zostanie wuswietlona na ekranie.
NG
rae il B @ @] 4 o0

Mozesz zmienic wartosc ustawienia Odrzucania kapsli w zakresie
od 1do 8 za pomoca przyciskow w gore | w dot Po ustawieniu na
0 funkgja jest wytaczona.

Z menu wychodzimy naciskajac przycisk szybkie ustawienia.

5.1. Funkcja Odrzucania Zelaza w Trybie Relikty

Trub Relikty, podobnie jak tryb Ztoto, generuje sygnaty

zarowno dla obiektow niezelaznych, jak i zelaznuch,

zmieniajac czestotliwost dzwieku w zaleznosci od sity
odbieranego sygnatu. Aby rozroznic obiekty zelazne, zwtaszcza te
znajdujace sie blizej powierzchni, w zaleznosci od sity sygnatu
odbieranego z ohiektu zelaznego. urzadzenie emituje nizszy ton
niz obiekty niezelazne, a czestotliwost zmienia sie w zaleznosci od
sity sygnatu.

Wartosc odrzucania zelaza mozna dostosowac w zakresie od 0 do
5. przy czym O jest wartoscia domysina.

Wraz ze wzrostemn wartosci wzrasta prawdopodobienstwo emisji
tonu zelaznego dla gteboko potozonych obiektow niezelaznuch.

Regulacja Odrzucania Zelaza

W trybie Relikty otworz szybkie ustawienia. Uzyj przyciskow w
prawo | w lewo, aby wuybrac funkcje Odrzucanie kapsli/zelaza.
Aktualna wartost odrzucania zelaza zostanie wuyswietlona na

raeliln B2 9 |G

Wartosc Odrzucania zelaza mozna zmienic w zakresie od 1do 5 za
pomoca przyciskow w gore | w dot. Po ustawieniu na 0 ta funkcja
jest wutaczona.

Z menu wychodzimy naciskajac przycisk szybkie ustawienia.



7. Stabilnos¢ w Trybie Plaza

6. Filtr Zelaza
é Filtr zelaza umozliwia wykrycie pozadanych obiektow
/ niezelaznych w zasmieconych miejscach, wczesnigj
zamaskowanych przez zelazo.

Filtr zelaza dziata tylko w trubie wieloczestotliwosciowym i
mozna go regulowac w zakresie od 1do 9.

To ustawienie nie jest dostepne w trybie Relikty.

Poziom 9 przyda sie podczas proby rozroznienia niektorych
niepozadanych przewodnikow srodkowych, takich jak naboje do
strzelby, jako zelazo.

MNizsze  ustawienie  wartosci  filtra  zelaza  zwieksza
prawdopodobienstwo, ze obiekty zelazne zostana zaklasufikowane
jako ohiekty niezelazne | odwrotnie.

Regulacja Filtra Zelaza

Gdy urzadzenie pracujie w trybie wieloczestotliwosciowym,
otworz szybkie ustawienia. Uzyj przyciskow w prawo i w lewo,
aby wybrac funkcje Filtr zelaza. Aktualna wartosc Filtra zelaza

zostanie wyswietlona na ekranie.
iy, G
ar il B @ @ (4] o2

Wartosc Filtra zelaza mozna zmienic za pomoca przyciskow w
gore | w dot.

Z menu wychodzimy naciskajac przycisk szybkie ustawienia.

Domuysine Wartosci Filtra Zelaza Wedtug Trybu Pracy
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Dzigki temu ustawieniu mozesz zminimalizowac szumy
podtoza i fatszywe sygnaty na plazy zapewniajac
wiekszy komfort podczas wukrywania metali.

Stabilnos¢ mozna ustawic w zakresie od 1 do 5 Ustawieniem
domysinym jest 5 Poziom 5 zapewnia maksymalna stabilnosc.
Wraz ze wzrostem stabilnoscr sygnat metall o nizsze
przewodnoscl, takich jak ztoto o przewodnosci 21 moze stabnac.
a ryzuko pominiecia tych metali wzrasta. To ustawienie nie ma
wptywu na metale o sredniej | wusokie] przewodnosci.

Stabilnost

Metale o niskiej przewodnosci
1 B

Regulacja Stabilnosci w Trybie Plaza

W trybie Plaza otworz szybkie ustawienia. Uzyj przyciskow w
prawo | w lewn, aby wybrac funkcje Stabilnosc. Aktualna wartosc
stabilnosci zostanie wuswietlona na ekranie.

railn B2 @ @ %

Uzuj przyciskow w gore | w dot, aby zmienic wartosc stabilnosci.

Z menu wychodzimy nacisnij przucisk szubkie ustawienia.

WAZNE! W niektorych $rodowiskach czwarty poziom
stabilnosci moze zapewniat lepsza stabilnosc niz poziom 5.
Jest to zwigzane z zasoleniem wody.

USTAWIENIA

Aby przejsc do menu ustawien. nacisnij raz przycisk Zasilanie/
Ustawienia. Po nacisnieciu  przycisku wszystkie ustawienia
zostana wuswietlone u dotu ekranu. Wybrane ustawienie zostanie
wuyswietlone w ramce. a jego wartosc zostanie wuswietlona na
ekranie.

Nacisni raz
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Nawigacja Po Ustawieniach
Po ustawieniach poruszasz sig za pomoca przyciskow w prawo
i w lewo. Wybrane ustawienie bedzie migac dla tatwiejszego

przegladania.
) 12 W= Y+
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Regulacja Ustawienia

Mozesz dostosowac wartosc ustawienia za pomoca przyciskow

w gore | w dot.

Wuyjscie z Menu Ustawien
Aby wuyis¢ z menu ustawien nacisnij raz przycisk Zasilanie/
Ustawienia.

Nacisni) raz
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1. Poziom Gtosnosci

0

Ustawienie gtosnosci posiada 10 poziomow, a domysinie jest
ustawione na 7. Po wutaczeniu | ponownym waczeniu urzadzenia,
urzadzenie rozpocznie prace na ostatnio wybrangm poziomie
grosnosc.

To ustawienie umozliwia regulacje ogoélnego poziomu
gtosnosci urzadzenia.

Park Pole Plaza
P|F]B]
R —

Relikty

To ustawienie jest wspalne dla wszustkich trybow
pracy; zmiany zostana wprowadzone we wszystkich
trybach pracy.

Zho

Regulacja Gtosnosci
1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie/Ustawienia. Wybierz gtosnosc za
pomoca przuciskow w prawo | w lewo. Aktualna wartosc zostanie

wyswietlona na ekranie.
)2 W £ YA S 2 F i O

2. Zmien poziom gtosnosci za pomoca przyciskow w gore | w dot

3. Aby powrdcic do ekranu gtownego nacisnij raz przycisk
Zasilanie/Ustawienia.

Poniewaz poziom gtosnosci wptywa na zuzycie energii, zalecamy
nie zwiekszac go bardziej niz jest to absolutnie konieczne.
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WAZNE! Zmiana gtosnosci urzadzenia za pomoca tego

ustawienia spowoduje rowniez proporcjonalng  zmiane
gtosnosci tonow dla stref metali requlowanuch za pomoca
ustawienia gtosnost tonow.

2. Przesuniecie Czestotliwosci
lll_; Stuzy do eliminacji zaktacen elektromaanetycznych, ktore
+— urzadzenie odbiera od innego detektora dziatajaceqo w
tym samym zakresie czestotliwosci w poblizu lub z otoczenia [linie
wysokiego napiecia. stacje bazowe telefonii komarkowej, radia
bezprzewodowe | inne urzadzenia elektromagnetyczne).

Dostepnych jest 19 kanatow dla wszystkich czestotliwoscl, w tym
wieloczestotliwosciowych. Domysiny kanat to 10.

Przesuniecie  czestotlwosc  wptywa  tylke na
aktualnie wubrany tryb pracy 1 czestotliwosc: zmiany
wprowadzone w jednym trybie nie wptywaja na inne
tryby pracy ani czestotliwosci.

Park Pole Plaza

Relikty

Jesli podczas unoszenia cewki wystepuje zbyt duzy szum, moze
to byc spowodowane lokalnumi sygnatami elektromagnetycznymi
lub za wysokim poziomem czutosci.

Aby uzyskac maksumalna wydajnosc gtebokosci | zmniejszyc
szumy spowondowane zaktoceniami elektromaagnetycznymi, przed
obnizeniem czutosci sprobuj przesunac czestotliwosc

Detektory moga byt zaszumione z powodu zaktdcen elektrycznych
i moga wukazywac niestabilne zachowanie. takie jak utrata
gtebokosci lub niestabilny identyfikator 1D celu. Przesuniecie
czestotliwosci pozwala na nieznaczne przesuniecie czestotliwosci
pracy detektora w celu wyeliminowania niepozadanych zaktocen.

Przesunigcie czestotliwosci mozna wukonac w The LEGEND 2 na
dwa sposobuy: recznie 1 automatycznie.

W trybie recznego przesunigcia czestotliwosci operator nastuchuje
kazdego kanatu | wybiera ten z najmniejszym SZumem.

W trybie automatycznym urzadzenie skanuje wszystkie kanaty i
samodzielnie wyhbiera ten z najmniejszym szumem. Funkcja ta jest
czesto nazywana redukcja szumaow (Moise Cancel).

\
i

LA

Przesuniecie Czestotliwosci
1. Trzymaj cewke nieruchomo, z dala od podtoza.

WIAW: =% S 2 Fan d

2 Nacisnij raz przucisk Zasilanie/Ustawienia. Wybierz ustawienie
przesuniecia czestotliwoscl za pomoca przyciskow w prawo | w
lewo. Aktualny kanat zostanie wyswietlony na ekranie.




Sposob Reczny
1. Uzywajac przyciskow w gore | w dot, przetacza] kanaty
czestotliwosc,

2. Wuybierz kanat. ktory Twoim zdaniem jest najmniej zaktocany.

Sposob Automatyczny

1. Przed wyborem redukcji szumow (Moise Cancel) unies urzadzenie
w gore. jak pokazano na rysunku, i przytrzymaj je nieruchomao, az
proces sig zakonczy.

2. Nacisnij raz przycisk Pinpoint.

3. Urzadzenie rozpocznie skanowanie wszystkich kanatow, a
podczas skanowania na ekranie bedzie wyswietlana animacja
skanowania.

4. Po zakonczeniu procesu zostanie wyswietlony automatycznie
wybrany numer kanatu | ustyszysz dzwiek potwierdzenia.

MNacisnij raz przycisk Zasilanie/Ustawienia. aby powrocic do
ekranu gtownego.

WAZNE! Funkcja automatycznegao przesuniecia czestotliwosci
wybiera najcichszy kanat na podstawie roznych kryteriow.
Mimo to. w niektorych przypadkach wubrany kanat moze
nadal generowac szum.

3. Tfumienie Wptywu Gruntu
" ﬂv To ustawienie stuzy do eliminac) fatszywych sugnatow
4| od gruntu w trudnym terenie. Mozna go uzywac zarowno
z wieloczestotliwoscia, jak | pojedynczymi  czestothwosciami
Zaleca sie pozostawienie tego ustawienia w pozucji wuytaczone,
chyba ze jego zastosowanie jest konieczne.

Wartosc ttumienia wptywu gruntu mozna regulowac w zakresie
od 0 do 8, przy czym 0 jest wartosoa domysina.

Regulacja Ttumienia Wptywu Gruntu

1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie/Ustawienia. Uzyj przyciskow w
prawo i w lewo, aby wybrac ustawienie ttumienie wptywu gruntu.
Aktualna wartosc thumienia wptywu gruntu zostanie wyswietlona

na ekranie.
WV ol YV O 7 0

Q) 12
w gare | w dot dostosu] wartosc

2 Za pomoca przyciskow
ttumienia wptywu gruntu w zakresie od 1 do 8. Po ustawieniu na
0 funkcja ta jest wytaczona.

AL/
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4. ldentyfikacja Gt+ebokich Celow

£ | Ta funkcja umozliwia wykrywanie gteboko potozonych
::!2.':: obiektow niezelaznych, ktore sa maskowane lub
wykrywane jako obiekty zelazne, jako obiekty niezelazne.

Mozna dostosowac wartosc identufikac)i gtebokich celow w
zakresie od 1do 3, przy czym 3 jest wartoscia domysina.

Funkcja ta moze byt uzuwana we wszystkich trybach pracy z
wujatkiemtrybuRelikty zarownowtrybiewieloczestotliwosciowym.
jak i jednoczestotliwosciowym.

IdentyRkacja Gebokich Celow

Stabilnosc
1 3

Regulacja Identyfikacji Gtebokich Celow

Nacisnij raz przycisk Zasilanie/Ustawienia. Uzy) przyciskow w
prawo | w lewo, aby wubrac ustawienie identufikacji gtebokich
celow. Aktualna wartost identyfkacji grebokich celow zostanie

wuswietlona na ekranie.
W) 12 W= [T Vi 0 2 i &

Za pomoca przyciskéw w gore | w dot dostosuj wartosc
identyfikacji gtebokich celow w zakresie od 1 do 3.

s

)4




5. Notch (Akceptowanie i Odrzucanie

Identyfikatorow)
‘// W urzadzeniu The LEGEND 2 identyfikatory 1D mieszcza
X| sie w zakresie od 1do 99, a kazdy identyfikator 1D jest
reprezentowany przez pojeduynczy pasek na skah
identyfikatorow. Zapewnia to uzytkownikom precyzyjnag kontrole
nad kazdym induwidualnym identyfikatorem. Dzieki funkcji
Akceptowania/Odrzucania Identyfikatorow [Notch] uzytkownicy
moga akceptowat lub odrzucac dowalnie wybrany identufikator
1D.

Tworzenie Indywidualnego Wzorca Dyskruminacji

MNacisnij raz przycisk Zasilanie/Ustawienia. Uzy) przyciskow w
prawo | w lewo. aby wubrac Notch (akceptowanie | odrzucanie
identyfikatoraw]

Ll e ARl ALY+

Niezaleznie od wubranego wzorca duskruminacji, po wubraniu
funkcji  Notch  [akceptowania/odrzucania  identyfkatorow)
urzadzenie automatycznie przetaczy sie na Indywidualny wzorzec
dyskryminacji [C] a wybrany wzorzec dyskryminacji wyswietlany
obok skali identyfikatorow |D zostanie podswietlony ramka.

Istnieja dwie opcje tworzenia Wzorca

Dyskryminacji: Reczna i Automatyczna.

Indywidualnego

Reczna Dyskryminacja Notch:

Trzyma) cewke nieruchomo. Wuswietli sie ostatni numer [0 celu
pozostaty na ekranie. a pod skala |D celu pojawi sie kursor w
ksztatcie strzatki. W trybie recznym. wybor 10 celu mozna
dokonac pojedynczo | sekwencyjnie.

Wuybdr Pojedynczego ID Celu:

1. Przesun kursor za pomoca przuciskow w gore | w dot Kazde
nacisniecie przycisku spowoduje zmiane numerow D celu na
ekranie. Wybierz |0, ktore cheesz whaczyc lub wytaczyc.

2. Nacisni) przycisk Pinpoint. Jesh wybrany 10 jest wytaczonu.
zostanie on waczony; jesl jest wiaczony, zostanmie wytaczonu.
Zmiany mozna sledzic na skah 1D celu
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Sekwencyjny Wybar ID Celu:

1. Nacisnij przycisk szybkie ustawienia. Spowoduje to aktywacje
kolejnego 1D celu. Za pomoca przyciskow w gore 1 w dot przesun
kursor na dot. Wytaczone |D zostana wtaczone, a akceptowane
ID zostana wytaczone.

Po aktywacji ustawienia na ekranie wuswietlane sa litery .Co”

Co: Sekwencyjny
Macisni raz
| === 00 00 0000
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2. Po dokonaniu pozadane) zmiany, nacisniecie przycisku szybkich
ustawien wutaczy wybor kolejnego identyfikatora 1D.

'_1 10 20 30 40 50 60 70 80 90 99

IO 11111111

Odrzucone Faakce|
Identyfikatary dent
1-20 2

Automatyczna Dyskryminacja Notch:
1 W ustawieniu Notch [akceptacja | odrzucanie identyfikatorow
ID] przesun cewke nad metalem. ktorego identuyfkator cheesz
wuytaczyc. Kursor pod skala identyfikatora 1D 1 wartosc
identyfikatora ID tego ohiektu wskazuja numer identyfikatora 10,
ktory chcesz wytaczyc lub wiaczyc.

2 Przesun cewke, aby uzyskac wartos¢ docelowego identyfkatora
ID. & nastepnie nacisnij przycisk Pinpoint. aby go wtaczyc, jeslhi
jest wytaczonu. lub wytaczyc. jesh jest wtaczony.

Automatyczna Redukcja Czutosci

Podczas pracy automatycznej, jesli wartosci identufikatorow 1D
wahaja sie zbut mocno, nacisnij przycisk Strojenie do gruntu, aby
tymczasowo obnizy¢ poziom Czutosci Utatwia to wtaczanie/
wuytaczanie identyfikatora 1D



W ustawieniu Notch, nacisniecie przycisku Strojenie do gruntu
automatycznie obniza poziom czutosct Na ekranie wuswietlane
sa litery LS.

LS: Niska Czutosc

Nacisnij raz
EEsr 400 00 03.00 E==p-£00 00 00:00
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Poaktywacji funkc)i Automatuczna redukcja czutoscii Sekwencyjne
wtaczanie/wytaczanie 1D, ekran wyglada nastepujaco:

Macisnij raz
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Facy e 255 /N A P 255 AR A
EI ae EI-I

Dmlnmnmnmsln!nss
. =

@i,
@ i
» i

Lo
LS

Wi =T W G ) 02 s =[5 2 ¥ &
The LEGEND 2 nie wydaje dzwigku w przypadku odrzuconych
ID celow ale wuswietla ich wartosci ID na ekranie w ustawieniu
Notch [Akceptowanie | Odrzucanie 10)

Po ponownym wejsciu w ustawienie Notch [Akceptowanie |
Odrzucanie |0) kursor i 1D celu pozostaja w ostatniej pozycji.

Aby wuyjsc z menu, nacisnij przycisk Zasilanie/Ustawienia.

WAZNE! Po wuyjsciu z ustawienia Notch (Akceptowanie |
Odrzucanie ID). aktualnie wybrany wzorzec dyskryminacji
pozostaje aktywny. Jesli chcesz przetaczyc sie na indywidualny
wzorzec dyskryminacji .C. mozesz zmienic wzorzec
dyskryminacji w szubkich ustawieniach.
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6. Podswietlenie Ekranu i Klawiatury

:6:_ Umozliwia dostosowanie pOZIomu podswietlenia
+v~ ) wuswietlacza do wiasnuch preferencji.

Mozna regulowac wartost podswietlenia od 0 do 5 1 od Al do
A5 Na poziomie 0 podswietlenie jest wytaczone Na poziomach
od 1 do 5 podéwietlenie bedzie swiecic Swiattem ciagtym. Na
poziomach od Al do A5 podswietlenie wtacza sie tulko na krotko
po wuykryciu celu lub podczas poruszania sie po menu, a nastepnie
gasnie.

Park Pole Plaza ) ) )
EEB To ustawienie jest wspalne dla wszystkich trybow:
5 zmiany zostana wprowadzone we wszystkich
EE trybach pracy.
Relikty

Regulacja Podswietlenia Klawiatury
Po wybraniu ustawienia Podswietlenie ekranu mozna wtaczac |
wutaczat podswietlenie klawiatury, naciskajac przycisk Pinpoint.

Ciagte dziatanie podswietlenia wptuwa na zuzycie energii. co nie
jest zalecane. Ustawienie podswietlenia zostanie przuwrocone do
ostatniego zapisanego ustawienia po wutaczeniu | ponownym
wtaczeniu urzadzenia.

Regulacja Podswietlenia

1.Nacignij raz przycisk Zasilanie/Ustawienia. a nastepnie
przyciskami w prawo | w lewo wybierz ustawienie podswietlerma
ekranu.

W ol VA7 W 00 &
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2 Zmien wartosc podswietlenia za pomoca przyciskow w gore |
w dot.

3.Aby powrdcic do ekranu grownego nacisnij raz przucisk
Zasilanie/Ustawienia.

Po wiaczeniu podswietlania ikona podswietlania  bedzie
wuswietlana na pasku informacyjnym u gory ekranu.
! mr ais (ainNelal
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7. Wibracje

8. Latarka LED

!;J Ta funkcja zapewnia uzytkownikowi informacje zwrotna
r" poprzez generowanie efektu wibracji po wukryciu celu.

Mozna jej uzywac niezaleznie lub razem z informacja dzwiekowa.
Gdy informacja dzwickowa jest wytaczona, wszystkie odpowiedzi
podczas wykrywania celu sa przekazywane uzutkownikowi
wuytacznie w formie wibracji.

Wartosc wibracji mozna ustawic na 0 (wytaczone) lub 1 (wtaczone]
Przy 0 wibracje sa wytaczone. Sita efektu wibracji moze sie
zmieniac w zaleznosci od gtebokosci celu | predkosci przemiatania.

Park Pole Plaza ) ) )
EEE To ustawienie jest wspalne dla wszystkich trybow:
zmiany zostang wprowadzone we wszystkich
EE trybach pracy.
Relikty

Zkol

Po wuytaczeniu | ponownym wiaczeniu urzadzenia, urzadzenie
uruchomi sie z ostatnio wubrana wartoscia wibraci.

Regulacja Wibracji

1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie/Ustawienia. Wybierz wibracje za
pomoca przyciskow w prawo 1 w lewo. Aktualna wartosc zostanie

wuswietlona na ekranie.
. As
Vx 92w G0

W) 12 W £

2. Zmien jej wartosc za pomoca przyciskow w gore | w dat,

3. Aby powrdcic do ekranu gtownego nacisnij raz przycisk
Zasilanie/Ustawienia.

Po wtaczeniu wibracji ikona wibracji bedzie wyswietlana na pasku
informacyjnym u gory ekranu.

wwsh 400 OO0 -y  00:00
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Nawet jesli wibracje sa whaczone, nie wygeneruja one reakcji
na cele jesl jestes w menu ustawien, a dopiero | tylko na
ekranie gtownym.

M A Uzy) tego ustawienia, aby wiaczyc latarke LED oswietlajaca
W) obszar poszukiwan w nocy lub przy stabym oswietleniu.

Latarka LED nie dziata. gdy urzadzenie jest wuytaczone Zaleca
sie wiaczanie jej tulko wtedy, gdy jest to konieczne, poniewaz jgj
dziatanie dodatkowo zuzywa baterie.

Wartost latarki LED mozna ustawic na 0 [wyutaczona) lub 1
(wtaczona) Latarka LED bedzie domuysinie wutaczana przy
kazdym uruchomieniu detektora.

Wtaczanie/Wutaczanie Latarki LED

1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie/Ustawienia. Wuybierz latarke
LED za pomoca przyciskow w prawo | w lewo. Aktualna wartosc
zostanie wyswietlona na ekranie- 0 (wytaczona) lub 1 [wtaczona)

W) 12 W= 5 Y - 2 a0 &

2 Wtacz/wytacz latarke za pomoca przuciskow w gore | w dot.

3. Aby powrdcic do ekranu gtownego nacisnij raz przycisk
Zasilanie/Ustawienia.

Po wtaczeniu latarki LED ikona latarki bedzie wyswietlana na
pasku informacuyjnum u gory ekranu.

m==p -£00 00 el 4

OPCJE AUDIO

To ustawienie stuzy do wyboru wujscia audio.

Aby wybrac wyjscie audio, wybierz Opcje audio z menu Ustawienia.
Po wubraniu tego ustawienia na ekranie wyswietlane sa trzy
rozne opcje wyjscia audio. Mozesz zmienic opcje wujscia audio za
pomoca przyciskow w gore | w dot. Domuslnym wuyjsciem audio
Jest gtosnik urzadzenia.
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1. Gtosnik

Po wybraniu ikony gtosnika w ustawieniach opcji dzwigku,
dzwiek bedzie emitowany przez gtosnik urzadzenia.

0
2. Stuchawki z Przewodnictwem Kostnym

g Po wybraniu ikony stuchawek z przewodnictwem kostnym
Gl w ustawieniach dzwieku, dzwiek bedzie emitowany przez
stuchawki z przewodnictwem kostnym. Lub inne przewodowe.

WAZNE! Po wybraniu wujscia audio dla stuchawek z
przewodnictwem kostnym upewnij sie. ze stuchawki sa
podtaczone. Jesli stuchawki z przewodnictwem kostnym nie sa
podtaczone, detektor nie bedzie odtwarzat dzwigku.

3. Stuchawki Bluetooth®

* Po wybraniu ikony Bluetooth® w ustawieniach dzwigku,
The LEGEND 2 wtacza Bluetooth® | przechodzi w tryb
parowania. W trybie parowania miga ikona Bluetooth®.

Urzadzenie wyszuka stuchawki. z Ktorymi zostato wczesnigj
sparowane | sprobuje sie z mmi potaczyc. Zapobiega to taczeniu
sig urzadzenia z innymi urzadzeniami Bluetooth®, gdy potaczenie
Bluetooth® jest aktywne. Aby sparowac urzadzenie z innymi
stuchawkami Bluetooth® [innymi niz te, z ktorymi juz zostato
sparowane) nalezy najpierw usunac je z pamiaci

Po sparowaniu  z dowolnumi  stuchawkami  Bluetooth®
([stuchawkami Nokta BT lub innymi] na pasku informacujnym
wuyswieth sig jedna z ponizszych ikon:

Podtaczone stuchawki BT wytacza sie automatycznie, jesli
przez 14 minut urzadzenie nie bedzie przesutac dzwigku.

* Podtaczone sa standardowe stuchawki Bluetooth® .

*LL Podtaczone sa stuchawki aptX™ Low Latency.

Po sparowaniu ze stuchawkami Bluetooth®, jesl wyswietlana jest
jedna z powyzszych ikon, dzwiek bedzie przesytany tylko przez
stuchawki Bluetooth®.

Aby uzyskac szczegotowe informacie na temat stuchawek Nokta
BT zapoznaj sie z instrukcja dotaczona do tych stuchawek.

Usuwanie Sparowanych Stuchawek z Pamieci

W trybie Bluetooth® po dtugim nacisnieciu przycisku Pinpoint, na
ekranie przez 2 sekundy wuswietla sie litery .Fd”, a lista stuchawek
sparowanych wczesnie] z urzadzeniem zostanie usunieta. Aby
sparowaC nowa pare stuchawek, nalezy ponownie postepowac
zgodnie z instrukcja parowania.
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4. Jednoczesne Audio Gtosnik + Bluetooth®
Po wybraniu ikony Bluetooth® w ustawieniach Opcji audio

3
/"ﬁ i nawiazaniu potaczenia stuchawkowego Bluetooth®, staje

sie aktywna opcja odtwarzania dzwigku zarowno przez stuchawki
Bluetooth®, jak 1 gtosnik urzadzenia. W tym trubie dzwiek jest
przesutany jednoczesnie przez stuchawki Bluetooth® | gtosnik
urzadzenia.

5. Stuchawki Przewodowe

Za pomoca opcjonalnego adaptera stuchawkowego mozesz
podtaczyc i uzywac stuchawek przewodowych z urzadzeniem.
Po podtaczeniu stuchawek przewodowych do urzadzenia na
wyswietlaczu pojawi sie ikona stuchawek.
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Po podtaczeniu stuchawek przewodowych zostang one
wukryte automatycznie. a opcji audio nie mozna zmienic
recznie. Aby przetaczyc sie na inng opcje audio. odtacz
stuchawki przewodowe.



USTAWIENIA DODATKOWE

znajduja sie rowniez ustawienia zegara | FerroCheck™ / Wskaznik
mineralizacy. Po wybraniu tego ustawienia na ekranie wyswietlane

Menu Ustawienia dodatkowe zawiera dziewiec roznych
ustawien. Siedem z nich dotyczy dzwieku. W tym menu

53 ustawienia z menu Ustawienia dodatkowe.
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Nacisnij raz przycisk w gore, aby przejsc do menu Ustawienia
dodatkowe. Nacisnij raz przycisk Szybkie ustawienia, aby wyjsc z
menu Ustawienia dodatkowe.

LS

w

W menu Ustawienia dodatkowe wyswietlane sa wszystkie funkcje
w trybach Park Pole i Plaza. Opcje dostepne w trybach Relikt i
Ztoto sa jednak rozne.

Menu Ustawienia Dodatkowe w trybie Relikty:
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Menu Ustawienia Dodatkowe w trubie Ztoto:
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1. Liczba Tonéw [Number of Tones)
1,.| The LEGEND 2 dzieli skale identyfikatorow 1D celow na
ﬂs wiele stref, umozliwiajac uzytkownikowi przupisanie

roznych ustawien tonow dla celow znajdujacych sie w kazdej
strefie.

LS

b g

[+

Zmieniajac liczbe tondw, mozesz zdecydowac, na ile stref
podzielisz skale identyfikatordow 1D, Dzieki te] funkcji mozesz
przypisac ten sam ton do wszystkich celow lub inny ton dla
kazdego identyfikatora 0.

Mozesz ustawic liczbe tonow na 1.2 3. 4. 6. 99 lub P
(narastajaca wuysokosc tonu).

Park Pole Plaza

Ustawienie liczby tonaw wptuwa tylko na aktualnie
wybrany tryb pracy; zmiany wprowadzone w jednym
trubie nie wptuwaja na pozostate tryby pracuy.

Ztoto

Relikty

Liczba tonow dla trybow Ztoto i Relikty wynosi 11 nie mozna jej
Zmienic.
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Regulacja Liczby Tonow
1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie/Ustawienia. Wybierz dodatkowe
ustawienia za pomoca Przyciskow w prawo 1w lewo.

2. Nacisnij raz przycisk w gore, aby uzyskac dostep do ustawien

dodatkowuch.
A APF OO
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3. Za pomoca przyciskow w prawo | w lewo wuybierz ustawienie
Liczba tonow. Wuybrane ustawienie zostanie wyswietlone w ramce.

AV

)4

4 Aktualna liczba tonow zostanie wyswietlona na ekranie. Wubierz
liczbe tonow za pomaca przyciskow w gore | w dot,

5. Aby powrocic do ekranu gtownego. nacisniy raz przucisk
Zasilanie/Ustawienia.

1-Ton

Skala identyfikacji |10 nie jest podzielona na strefy dlatego
istmieje tulko strefa 1-tonowa. The LEGEND 2 generuje te
sama grosnosc | czestotliwost tonu dla wszystkich obiektow
docelowych.

1 i 20 30 40 50 60 70 80 90 99
A
1

X

1 Strefa

2-Tony

Skala identufikacji 10 jest podzielona na 2 strefy zelazng i
niezelazna Domysiny punkt oddzielajacy te 2 strefy rozni sie
w zaleznosci od wybranego trybu pracy [patrz ponizej] | mozna
go zmienic za pomoca ustawienia Granice tonow. Giosnosc
i czestotliwost tonow mozna regulowac dla kazde] strefy
niezaleznie.

Granice Tonow

3 Tony

Skala identufikacyi |0 jest podzielona na 3 strefy Gtosnosc
i czestotliwosc tonow mozna requlowac dla kazde] strefy
niezaleznie.

2 Granica
Tonow

1 Granica
Tonow

1 Strefa



4 Tony

Skala identufikacji |D jest podzielona na 4 strefy. Grosnosc
I czestothwosc tonow mozna regulowac dla kazde) strefy
niezaleznie.

1 Granica 2 Granica 3 Granica
Tonow Tonow Tonow

1 Strefa

6 Tonow

Skala identyfikacji 1D jest podzielona na & stref. Gtosnosc |
czestotliwosc tonow mozna regulowac dla kazde] strefy
niezaleznie.

1Granica 2 Granica 3 Granica 4 Granica 5 Granica
Tonow  Tonow Tonow Tonow Tonow

1Strefa 2 Strefa 3 Strefa | Strefa

99 Tonow

Podobnie jak w przypadku trubu dwutonowego, skala Target [D
jest podzielona na dwie strefy; zelazowa | niezelazna. Domysiny
punkt oddzielajacy te dwie strefy rozni sie w zaleznosci od
wuybranego trubu pracy [patrz ponizej) | mozna go zmienic za
pomoca ustawienia Granica tonow.

Gtosnosc | czestotliwosc tonow mozna requlowac dla kazde)
strefy niezaleznie.

Roznica migdzy trybem dwutonowym a 99-tonowym polega
na tum, ze tryb 99-tonowy generuje oddzielny ton o innej
czestotliwosci dla kazdego identyfkatora 1D

Urzadzenie generuje tony o nizsze] czestotliwosci dla metali
zelaznych 1 tony o sredniej | wysokie] czestotliwosci dla metali
nmiezelaznych.

Aby uzyskac wiece] informacji, zapoznaj sie z ustawieniem
Czestotliwosci tondw.

Granice Tonow

Wusokosc Tonu

Podobnie jak w przypadku 2-tonowej skali, skala identufikacy
ID jest podzielona na 2 strefy: zelazna i niezelazna. Domuysing
punkt oddzielajacy te 2 strefy rozni sie w zaleznosci od
wybranego trybu pracy [patrz ponizej) i mozna go zmienic za
pomoca ustawienia Granice Tondw.

Gtosnosc i czestotliwost tonow mozna regulowac dla kazdej
strefy niezaleznie.

W ftrybie Wuysokosc tonu, gdy cewka zbliza sie do celu,
czestotliwosc dzwieku zwieksza sie proporcjonalnie do sity
suUgnatu.

Granice Tonow

1 10 20 30 40 50 60 70 80 90 99

!JllllllEIIIIIHIIl%llll[IIIIlliIllllﬂlllliIIIIIIIlLllllllllEIIIIII]IIﬂUlllIIIIIIiIIIlLllllllI!

&

l .
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Domyslina Liczba Tonow
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2. Gtosnosé Tondw (Tone Volume)

n To ustawienie umozliwia regulacje poziomu gtosnosci dla
‘) kazde) strefy tonow niezaleznie.

Zwtaszcza w migjscach o duzym zasmieceniu, poszukiwania
sa znacznie tatwiejsze poprzez wytaczenie lub zmnigjszenie
grosnosci niepozadanych dzwiekaw.

Gtosnosc tondw mozna regulowac dla kazde) strefy niezaleznie.
Na przyktad: w trybie 1 Ton mozna regulowac gtosnosc dla 1
strefy, a w trubie 6 Tonow mozna regulowac grosnosc kazde)
strefy osobno.

Zakres gtosnosci tonow wynosi od 0 do 10.

Park Pole Plaza | Jstawienie poziomu gtosnosci tonow jest specyficzne
dla wybranego trybu pracy i wybranej ilosci tonow, a
wszelkie wprowadzone zmiany dotycza  tulko
Relikty wubranego aktualnie zakresu.

Ztoto E

Ustawienie grosnosci tondw nie dziata w trybach Ztoto 1 Relikty.

Regulacja Gtosnosci Tonow
1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie/Ustawienia. Wubierz dodatkowe
ustawienia za pomoca przyciskow w prawo | w lewo.

2. Na ekranie pojawi sie gorne menu ustawien dodatkowuch.
Nacisni) raz przycisk w gore.

3. Za pomoca przyciskow w prawo | w lewo wybierz ustawienie
grosnosci tonow. Wybrane ustawienie zostanie wyswietlone w
ramce.
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Domuysine Gtosnosci Tonow

4. Nacisni) przycisk w gore, aby przejsc do ustawienia gtosnosci
tonow:

5. Gtosnosc tonu wybrane) strefy zostanie wyswietlona na
ekranie. Po lewej stronie skali identyfikatorow |D wybrana strefa
Zostanie wyswietlona numerycznie.
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6. Za pomoca przyciskow w prawo | w lewo wybierz strefe, dla
ktarej chcesz zmienic gtosnosc tonu.

7. Po wybraniu strefy mozesz zmienic gto$nosc tonu za pomoca
przyciskow w gore i w dot.

8. Po zakonczeniu procesu nacisnij raz przycisk szybkich ustawien,
aby powrocic do ustawien dodatkowych. Aby powracic do ekranu
gtownego, nacisnij raz przycisk Zasilanie/Ustawienia.




3. Czestotliwos¢ Tonow (Tone Frequency)

Jplll

Ustawienie to umozliwia uzytkownikom ftatwa identyfikacje celow
na podstawie dzwigku.

To ustawienie umozliwia dostosowanie czestotliwosci
tonu dla kazdej strefy tonow niezaleznie.

Czestotliwose tonu mozna dostosowac dla kazdej strefy docelowey.
Na przuktad w trybie 6 Tonow mozna dostosowac czestotliwosc
tonu dla kazde| z 6 stref osobno.

Zakres ustawien czestotliwosci tonu wynosi od 1 do 30.
Park Pole Plaza : g
: = Ustawienie czestotliwosci tonu jest specuficzne dla
wuybranego trybu pracy 1 wubrane ilosci tonow, a
wszelkie wprowadzone zmiany dotycza tulko
wybranego aktualnie zakresu.

Relikty
Ustawienie czestotliwosci tonow nie dziata w trybach Ztoto i
Relikty.

Regulacja Czestotliwosci Tonu
1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie/Ustawienia. Wubierz ustawienia
dodatkowe za pomoca przyciskow w prawo 1w lewo.

2. Ma ekranie pojawi sie gorne menu ustawien dodatkowuch.
Nacisnij raz przycisk w gore.

3. Za pomoca przyciskow w prawo | w lewo wubierz ustawienie
czestotliwoscl tonu. Wubrane ustawienie zostanie wuswietlone w
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4. Nacisnij raz przycisk w gore. aby przejs¢ do ustawien
czestotliwosci tonu.
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5 Czestotliwosc tonu wybrane] strefy zostanie wyswietlona
na ekranie. Po lewe) stronie skali |ID wybrana strefa zostanie
wuswietlona numerycznie.
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6. Za pomoca przyciskow w prawo | w lewo wybierz strefe, dla
ktore) cheesz zmienic czestotlwost tonu.

7. Po wybraniu strefy mozesz zmienic czestothwosc tonu za
pomoca przyciskow w gore | w dot.

8 Po zakonczeniu procesu nacisnij raz przucisk szybkich ustawien,
aby powrocic do ustawien dodatkowuch. Aby powrdcic do ekranu
gtownego, nacisnij raz przycisk Zasilanie/Ustawienia.

Roznice miedzy skala 2-tonowa a 99-tonowa
Skala 1D celu jest podzielona na 2 strefy: zelazna 1| niezelazna,
zarowno w skali 2-tonowej, jak | 99-tonowe).

Czestotliwost tonu mozna regulowac zarowno dia 1 Strefy (S-1),
jak i 2 Strefy (S-2) w zakresie od 1 do 30. Uzytkownik mozZe nawet
ustawit te sama wartos¢ dla obu stref. Jednak w trybie 99 Tonow
to ustawienie jest uzywane inaczej.

W trybie 99 Tonow wartosc czestotliwosci tonu ustawiona
dia 1 Strefy [S-1) musi buc nizsza niz wartosté czestotliwosci
tonu ustawiona dla 2 Strefy (S-2) Na przuktad: jesl wartosc
czestotliwosci tonu ustawiona dla 2 Strefy 2 wunosi 20, poziom
czestotliwosci tonu dla 1 Strefy musi wynosic od 1 do 19. Dotyczy
to rowniez wysokosci tonu P.

WAZNE! Aby moc rozréznic obiekty zelazne i niezelazne.
wuybrane poziomy czestotliwasci tonu powinny byt odpowiednio
od siebie oddalone.

Niska Wysoka
Czestotliwosc Czestotliwosc
Tonu Tonu

{n iIl " \ Wartos¢ Czestotliwosci Tonu J 10 lﬂlll‘
— e
.



Domuysine Czestotliwosci Tonow
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4. Granice Tonow (Tone Breaks)

ﬂ Ustawienie Granice tonow umozliwia przesunigcie punktu
4| oddzielajacego poszczegolne strefy tonow.

Domysine  punkty Granic  tonow moga nie  zapewniac
odpowiedniego rozroznienia miedzy poszukiwanymi obiektami.
Za pomoca ustawienia Granice tondw mozna dostosowac punkty
poczatkowe/koncowe poszczegolnych stref tondw.

Ustawienie Granice tonow jest specyfczne dla
wubranego trybu pracy i wybranej ilosci tonow, a
wszelkie wprowadzone zmiany dotycza tulko
Relkty ~ Wybranego aktualnie zakresu.

Park Pole Plaza

Gdy liczha tonow wynosi 1. nie mozna zmienic Granicy tonow.
Diatego ustawienie Granice tonow nie dziata w trybach Ztoto |
Relikty.

Regulacja Granic Tonow
1. Nacism) raz przycisk Zasilanie/Ustawieria. Wubierz dodatkowe
ustawienie za pomoca przyciskow w prawo | w lewo.

2. Na ekranie pojawi sig gorne menu ustawien dodatkowuch.
Nacisnij raz przycisk w gore.

3. Za pomoca przyciskow w prawo | w lewo wybierz ustawienie
Granice tonow. Wybrane ustawienie zostanie wyswietlone w
ramce.
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4. Nacisnij przycisk w gore, aby przejsc do ustawien Granicy
tonow.

5. Punkt granicy tonéw wybrangj strefy zostanie wyswietlony na
ekranie. Po lewe] stronie skali identufikatorow |D wybrana strefa
zostanie wyswietlona numerycznie.
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6. Za pomoca przyciskow w prawo | w lewo wybierz strefe, dla
ktore) cheesz zmienic granice tonaw.

7. Po wybraniu strefy mozesz zmieni¢ punkt graniczny tonow za
pomoca przyciskow w gore i w dot.

8. Po zakonczeniu procesu nacisnij raz przycisk szybkich ustawien,
aby powracic do ustawien dodatkowuch. Aby powrocic do ekranu
gtownego, nacisnij raz przycisk Zasilanie/Ustawienia.

Domuyslne Granice Tonow




Domysiny Zakres 1D
Strefy 3: 36-55

Punkt Graniczny
Tonow Oddzielajacy
Strefe 3 od Strefy 4

Zakres Docelowego
ID Strefy 3: 36-60

Domysine Granice Tonow dla Stref 3 i 4
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Po przesunieciu punktu granicznego tondéw z 55 na 60
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Domysiny Zakres ID
Strefy 4: 56-75

Punkt Graniczny
Tonow Oddzielajacy
Strefe 4 od Strefy 5

Zakres Docelowego
1D Strefy 4: 61-75



5. Poziom Sygnatu Progowego (Threshold Level)
To ustawienie utatwia uzytkownikom identyfkacje celow 1
sprawia, ze dzwieki stabych sygnatéw pochodzacych od

matuch obiektow, takich jak samorodki ztota, 53 tatwiejsze
do ustyszenia.

Po wtaczeniu ustawienia Poziom sygnatu progowego, The LEGEND
2 generuje dzwiek. ktary jest stale styszalny w tle | nazywany jest
Sygnatem progowym Threshold.

Zakres poziomu sygnatu progawego wynosi od 0 do 30.

Czestothwosc dzwieku sygnatu progowego mozna dostosowac za
pomoca ustawienia Czestotliwose dzwieku sygnatu progowego.

Park Paole Plaza

g
S

Relikty

Ustawienie poziomu sygnatu progowego wptywa
tylko na aktualnie wybrany tryb pracy. zmiany
wprowadzone w jednym trybie nie wptywaja na
pozostate truby pracuy.

W trybie Relikty nie ma ustawienia Poziomu sygnatu progowego.

Regulacja Poziomu Sygnatu Progowego Threshold
1. Nacismj raz przycisk Zasilanie/Ustawienia. Wybierz dodatkowe
ustawienia za pomoca przyciskow w prawo | w lewo.

2. Na ekranie pojawi sig gorne menu ustawien dodatkowuch.
Nacignij raz przycisk w gore.

3. Za pomoca przyciskow w prawo | w lewo wybierz ustawienie
Poziom sygnatu progowego. Wuybrane ustawienie zostanie

wuswietlone w ramce.
S @ O
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4. Aktualna wartosc sygnatu progowego zostanie wyswietlony
na ekranie. Zmien wartosc sygnatu progowego za pomoca
przyciskow w gore i w dot.

5Po zakonczeniu procesu mozesz powrocic do  ustawien,
naciskajac raz przycisk szybkie ustawienia. Aby powrocic
bezpogrednio do ekranu gtdéwnego, nacisnij raz przycisk Zasilanie/
Ustawienia.

Sygnat Progowy Threshold dla Odrzuconych Celow

W Trybach Park. Pole i Plaza
Sugnat progowy zaniknie, suygnalizujac wukrycie odrzuconego
celu.

Suygnat Progowy

Poziom Wygaszania \ /
/ Qdrzucony Cel
W Trybie Ztoto

Gdy The LEGEND 2 wuykryje odrzucony cel. sugnat progowy
bedzie nadal emitowany w tle.

Suygnat Progowy

Poziom Wygaszania

/ Odrzucony Cel
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Domysine Poziomy Sygnatu Progowego Threshold

Poziom sygnatu progowego bezposrednio wptuwa na gtebokosc
detekcji mnigjszuch i gtebiej zalegajacych obiektow. Jesh jest on
ustawionu zbyt nisko (0] stabe sygnaty mniejszych lub gtebszych
obiektow moga zostat pominiete. Z kolei, jesli jest on ustawiony

zhut wusoko (30) urzadzenie bedzie gtosniejsze, sygnat
progowy bedzie grosniejszy. a sygnaty od obiektow moga buc
nierozrazniane. Olatego zaleca sie ustawienie go na poziomie, przy
ktarym nadal bedzie mozna ustyszec niewielkie zmiany dzwieku
spowodowane przez namierzony ohiekk.

Wysoki Poziom Silny sygnat

Sygnatu Progowego
Threshold [30)

Staby sygnat

Szum

Optymalny Poziom Silny sygnat
Sygnatu Progowego

Threshold Staby sygnat

Niski Poziom Sygnatu Silny sygnat

Progowego Thresheld (0]
Staby sygnat

Poziom
sygnatu

progowego
Threshold

Szum



6. Czestotliwos¢ Sygnatu Progowego Threshold

7. Wzmocnienie Dzwieku (Audio Gain)

1l To ustawienie stuzy do regulacji czestotliwosci tonu
sygnatu progowego Threshold. Oferuje bardzo szeroki
zakres czestotliwosci. Zakres czestotliwosci tonu  sygnatu
progowego wunosi od 1do 30.

ParkPole Plaza Czestotliwosc tonu sygnatu progowego wptywa
' i tylko na aktualme wybrany tryb pracy. zmiany
wprowadzone w jednym trybie nie wptywaja na

pozostate truby pracy.

Relikty

W trybie Relikty nie ma ustawienia czestotliwosci sygnatu
progowego.

Regulacja Czestotliwosci Sygnatu Progowego Threshold
1. Nacisni) raz przycisk Zasilanie/Ustawienia. Wubierz dodatkowe
ustawienia za pomeoca przuciskow w prawo | w lewo.

2. Na ekranie pojawi sie gorne menu ustawien dodatkowuch.
Nacisnij raz przycisk w gore.

3. Za pomoca przyciskow w prawo | w lewo wubierz ustawienie
czestotliwosci sygnatu progowego. Wybrane ustawienie zostanie

wuyswietlone w ramce.
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4. Aktualna wartosc czestotliwosci sygnatu progowego zostanie
wyswietlona na ekranie. Wuybierz czestotliwost sygnatu

progowego za pomoca przyciskow w gore | w dot

5 Po zakonczeniu procesu mozesz powrocic do  ustawien,
naciskajac raz przycisk szybkie ustawienia. Aby  powrocic
bezposrednio do ekranu gtéwnego. nacisnij raz przycisk Zasilanie/
Ustawienia.

Domysine Czestotliwosci Sygnatu Progowego Threshold

I.-’ The LEGEND 2 oferuje uzytkownikom ustawienie
@ wzmocnienia dzwieku, ktore umozliwia konwersje

sugnatow docelowych na dzwiek przy uzyciu raznych
modeli odpowiedzi. Dzieki ustawieniu wzmocnienia dzwieku
uzytkownicy moga wybrac model odpowiedzi sygnat-dzwiek.
ktory najlepie) odpowiada ich preferencjom.

Ta funkcja skutecznie zwieksza lub zmniejsza gto$nosc wyjsciowa
stabych sygnatow od celow.

Park PolePlaza |Jstawienie wzmocnienia dzwigku wptywa tylko na
J aktualnie wybrany tryb pracy; zmiany wprowadzone
S w jednym trybie nie wptywaja na pozostate tryby
N pracy.

Relikty

Wzmocnienie dzwigku mozna ustawic w zakresie od 1do 6.

WAZNE! Wzmocnienie dzwieku NIE zwieksza gtebokosci.

Regulacja Wzmocnienia Dzwigku
1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie/Ustawienia, a nastepnie uzyj
przyciskow w prawo | w lewo, aby wybrac ustawienia dodatkowe.

2 Na ekranie pojawi si@ gorne menu ustawien dodatkowuch.
Nacisni raz przycisk w gore.

3. Uzy] przyciskow w prawo 1 w lewo, aby wybrac ustawienie
wzmocnienia dzwieku. Wybrane ustawienie zostanie podswietlone
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4 Aktualna wartost wzmocnienia dzwieku zostanie wyswietlona
na ekranie. Uzyj przuyciskow w gore i w dot, aby wybrac zadana
wartosc.

5 Po zakonczeniu operacji mozesz powrocic do  ustawien,
naciskajac
bezposrednio do ekranu gtawnego. nacisnij raz przycisk Zasilanie/

raz przycisk szubkie ustawienia. Aby powrocic

PARK 10 Ustawienia.
POLE 10 Domuysine Ustawienia Wzmocnienia Dzwieku
PLAZA 10
Zt0TO 13 PARK 1
Miska Czestotliwose Sygnatu Wysoka Czestotliwost Sygnatu PQLE l1'-
Progowego Threshold Pragowega Threshold PLAZA £
| 4/ Zakres Czestotliwosci Tonu Sugnatu | DEl K v 3
ﬂ III N Progowego Threshold :f-:) 30 [n Ill RELI"TY 3
Zt+0T0 1

39




8. Zegar i Czas Uzytkowania

Ustawianie Zegara
1 Nacisnij raz przycisk Zasilanie/Ustawienia, a nastepnie uzyj
przyciskow w prawo | w lewo, aby wybrac ustawieria dodatkowe.

The LEGEND 2 posiada wbudowany zegar, ktorego
wskazania znajduja sie w prawym gornym rogu ekranu.

2. Na ekranie pojawi sie menu ustawien dodatkowych. Nacisnij raz
przycisk w gare.

3. Uzy) przyciskow w prawo | w lewo, aby wybra¢ ustawienie
zegara. Wybrane ustawienie zostanie podswietlone ramka.

2700 0 Jle A AR @ (DI
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4 Nacisnij raz przycisk w gore przy wubrangm ustawieniu
Umozliwi to rozpoczecie ustawiania czasu w urzadzeniu The
LEGEND 2.

5 W prawym gornym rogu zobaczysz liczby | mata kreske
pod nimi. Kreska bedzie znajdowat sie pod sekcja zegara.
Uzywajac przyciskow w gore | w dot, wybierz najpierw opcje
zegara 24-godzinnego lub 12-godzinnego (jesli wybierzesz zegar
12-godzinny, pojawi sie litera A oznaczajaca AM [przed potudniem)
lub litera P oznaczajaca PM (po potudniu).
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b. Nastepnie za pomoca przuciskow w prawo | w lewo wybierz
godzine | minuty, a nastepnie ustaw czas za pomoca przyciskow
w gore | w dot

7. Po zakonczeniu procesu nacisnij raz przycisk szygbkich
ustawien. aby powrocic do ustawien dodatkowych. Aby powrocic
bezposrednio do ekranu gtownego, nacisnij raz przycisk Zasilanie/
Ustawienia.

Aby zapewni¢ uzytkownikom The LEGEND 2 wujatkowe wrazenia,
urzadzenie rejestruje catkowity czas pracy od momentu pierwszego
uruchomienia i udostepnia te informacje uzytkownikowi.

40

Sprawdz Czas Uzytkowania Detektora
1. Nacismy raz przycisk Zasilanie/Ustawienia, a nastepnie uzyj
przyciskow w prawo | w lewo, aby wybrac ustawienia dodatkowe.

2 Na ekranie pojawi sie gorne menu ustawien dodatkowych.
Nacisnij raz przycisk w gore.

3. Uzyj przyciskow w prawo 1 w lewo, aby wybrac ustawienie
zegara. Wybrane ustawienie zostanie zaznaczone ramka.

4 Po wybraniu ustawienia czasu nacisnij | przytrzymaj przucisk
Pinpoint. Podczas trzymania wcisnietego przycisku Pinpoint w
prawym gornym rogu ekranu wuswieth sie czas uvzytkowania
detektora. Na wyswietlaczu czasu uzytkowania pola oznaczone
sumbolami RR-MM-DD-GG  wskazuja catkowity czas pracy
urzadzenia w latach, miesiacach, dniach 1 godzinach.

02.05.25.0¢2

5 Po zakonczeniu procesu nacisnij raz przycisk szybkie ustawienia,
aby powracic do ustawien. Aby powraocic bezposrednio do ekranu
gtownego, nacisnij raz przycisk Zasilanie/Ustawienia

9. FerroCheck™ / Wskaznik Mineralizacji

Park Pole Plaza

To ustawienie pozwala, aby paski FerroCheck™ na ekranie
gtownym stuzyty rowniez jako wskaznik mineralizacji.

To ustawienie jest wspolne dla wszystkich trybow
pracy; zmiany zostana zastosowane we wszustkich
trybach pracy.

Relikty

Zmiany wprowadzone w tym ustawieniu 53 zapisywane w pamieci
urzgdzenia. a po wytaczeniu | ponownym wigczeniu urzadzenie
uruchami sie z ostatnio wybranym ustawieniem.

Przetaczanie ze wskaznika FerroCheck™ na wskaznik mineralizacji
1. Nacisnij raz przycisk Zasilanie/Ustawienia, a nastepnie uzyj
przyciskow w prawo | w lewo, aby wybrac ustawienia dodatkowe.

2 Na ekranie pojawi sie gorne menu ustawien dodatkowych
Nacisni) raz przycisk w gore.

3. Uzy) przyciskow w prawo 1 w lewo, aby wybrac ustawienie
FerroCheck™/Mineralizacja.  Wuybrane  ustawienie  zostanie
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4_Aktualna wartosc reprezentujaca wskaznik zostanie wyswietlona
na ekranie. Uzyj przyciskow w gore i w dot, aby wybrac zadany
wskaznik. Wartos¢ 0 oznacza, ze wskaznik mineralizacji jest
wuswietlany na ekranie gtownym, a wartosc 1 oznacza. ze na
ekranie grownym jest wyswietlany wskaznik FerroCheck™,

5. Po zakonczeniu procesu nacisnij raz przucisk szybkich ustawien.
aby powrocic do ustawien. Aby powrocic bezposrednia do ekranu
gtownego, nacisnij raz przycisk Zasilanie/Ustawienia.



KOMUNIKATY OSTRZEGAWCZE

Urzadzenie wytaczy sig wkrotce po wuswietleniu na ekranie
jednego z ponizszych komunikatow:

Sprawdz Cewke (CC)

Informuje o przerwie sygnatu nadajnika cewki. Ztacze
cewki moze byc¢ odtaczone, luzne lub niepodtaczone.
Jesli posiadasz inny detektor z tym samym ztaczem
cewki, upewnij sie, ze nie podtaczytes przez pomytke
niewtasciwe] cewkl. Jesl zaden z powyzszych
objawdw nie wystepuje. cewka lub jej kabel moga
but uszkodzone. Jesli problem nadal wystepuje
po wymianie cewki, moze to oznacza¢ problem z
obwodem sterowania cewka.

&

Niski Poziom Natadowania Akumulatora [Lo)
Gdy akumulator jest roztadowany, na wyswietlaczu
pojawia sie komunikat Lo". a urzadzenie wytaczy sie.

Lo

Btad Sustemu (SE)

Jesli urzadzenie wytaczy sie po tym ostrzezeniu, wtacz
je ponownie. Jesli problem nadal wystepuje, zresetuj
urzadzenie, naciskajac | przytrzymujac  przycisk
Zasilanie/Ustawienia przez 30 sekund. Jesli problem
nadal wystepuje. skontaktuj sie z autoryzowanym

serwisem technicznym.
PRZYWRACANIE USTAWIEN FABRYCZNYCH

Aby przywrocic ustawienia fabryczne urzadzenia The LEGEND 2,
gdy urzadzenie jest wuytaczone. nacisni) | przytrzyma) przycisk
Pinpoint  oraz przuycisk  Zasilanie/Ustawienia.  Na  ekranie
pojawia sie litery Fd" (Ustawienia fabryczne). Aby kontynuowac
przywracanie ustawien fabrycznych, przytrzumaj przuciski, az
na ekranie pojawia sie litery .Ld" (okoto 3 sekund). Gdy pojawi
sig Ld", zwolnij zardwno przycisk Pinpoint i przycisk Zasilanie/
Ustawienia. Urzadzenie uruchomi sie ponownie | powroci do
ustawien fabrycznych.

Nacismj | przytrzymaj

@
@
DI ™

WAZNE! Jedli przycisk Pinpoint zostanie zwolniony, gdy na
ekranie wuswietlane sa litery .Fd'. urzadzenie wtaczy sie bez
przywracania ustawien fabrycznych.

M

AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA

The LEGEND 2 posiada funkcje aktualizac)i oprogramowania.
Wszystkie aktualizacje oprogramowania wprowadzone po
wprowadzeniu urzadzenia na rynek beda ogtaszane na stronie
internetowe) produktu wraz z instrukcjami aktualizacji

Informacje o Wersji Systemu:
Wersja oprogramowania The LEGEND 2 jest wyswietlana w
prawym gornym rogu po kazdym waczeniu detektora.

StUCHAWKI

The LEGEND 2 jest wyposazony w bezprzewodowe stuchawki

Bluetooth®. Stuchawki Bluetooth® NIE sg wodoodporne i nie
powinny byt narazone na bezposrednie dziatanie wody.

Potaczenie bezprzewodowe bedzie dziatac, dopoki obudowa
panelu sterujacego nie bedzie zanurzona w wodzie. Innymi
stowy., mozesz uzywac stuchawek bezprzewodowych podczas
poszukiwan w prutkie] wodzie z cewka zanurzona pod woda.
Pamietaj jednak. ze stuchawki bezprzewodowe nie powinny miec
bezposredniego kontaktu z woda.

W przypadku zanurzenia obudowy panelu sterujacego pod woda,
potaczenie bezprzewodowe nie bedzie dziatac. W takim przupadku
nalezy zakupic opcjonalne wodoszczelne stuchawki Nokta
do uzytku na ladzie | pod woda. Jesli nie zamierzasz zanurzac
stuchawek, a jedynie obudowe panelu sterujacego, mozesz
zakupi¢ stuchawki Nokta z wodoszczelnym ztaczem.

Do uzytku wytacznie na ladzie mozesz rowniez zakupic opcjonalny
adapter stuchawkowy, jesli chcesz uzywac The LEGEND 2 z
wtasnymi stuchawkami przewodowymi.



DANE TECHNICZNE

Czestothiwoscl Pracy

Czestotliwosc Audio
Tryby Pracy
Induwidualne Profile Uzutkownika

llos¢ Tonow Audio

Regulacja Gtosnosci Dzwigku

Granice Tonow

Czestotliwose Tonow

Regulowany Sygnat Progowy Threshold

Dyskryminacja Wybidrcza Notch
Ttumienie Wptywu Gruntu

Strojenie do Gruntu

Namierzanie Pinpoint

ID Podczas Namierzania Pinpoint

Przesuniecie Czestotliwosci

Redukcja Zaktocen
Wibracje

Ustawienie Czutosci

D Celu

Cewki w Zestawie

Wuyswietlacz

Podswietlenie Ekranu.
Podswietlenie Klawiatury

Latarka LED

Waga

Dtugost Sztycy

Akumulator

Gwarancja

- Multi (3). 4 kHz. 10 kHz. 15 kHz. 20 kHz. 40 kHz
100 Hz - 1200 Hz regulowana

-5 [Park / Pole / Plaza / Relikty / Ztoto)
#45

- 99

- Tak

- Tak

- Tak

- Tak

- Tak

- Tak

- Automatyczne / Reczne / Sledzenie Gruntu
- Tak

: Tak

- Tak

- Tak

- Tak

- 30 poziomow

-1-99

- Wodoodporna Cewka DD z Ostong LD21 (8" = 55" / 21 cm x 14 cm)

Wodoodporna Cewka DD z Ostona LD28 (11 / 28 cm)

- Dedykowany LCD

- Tak

- Tak

- Tak

-12 kg (26 funta) tacznie z cewka

-63 cm - 145 cm (25" - 577) requlowana
- Litowo=Jonowy 6700 mAh

-3 lata

Znak stowny 1 logo Bluetooth® sa zastrzezonymi znakami towarowymi nalezacymi do Bluetooth® SIG. Inc.

Qualcomm® aptX™ jest produktem Qualcomm Technologies, Inc.

MNokta Detectors zastrzega sobie prawo do zmiany konstrukcji, specyfikacji lub akcesoriow bez powiadomienia | bez jakichkolwiek

zobowiazan lub odpowiedzialnosci.
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ZALECANE AKCESORIA 1

Wodoodporna Cewka DD z Ostong LD38 Stuchawki z Przewodnickwem Kostnym
(15" x 11" / 38 cm x 30 cm)

&

Wodoodporna cewka DD z ostong LD22 (8.5" / 22 cm) Zewnetrzny Wodoszczelny Akumulator

&

e re CE I

Dla konsumentow w Unii Europejskiej Nie nalezy Oswiadczenie o Zgodnosci z Wymogami FCC

wyrzucac tego sprzetu razem z odpadami komunalnymi. To urzadzenie spetnia wymagania rozdziatu 15 przepisow Federalng)
Symbal przekreslonego kosza na Smieci na tym Komisji tacznosci (FCC). Dziatanie urzadzenia podlega nastepujacum
urzadzenid oznacza, ze tego urzadzenia nie nalezy warunkom: (1] urzadzenie nie powinno wytwarzac szkodliwych zakidcen
wyrzucac razem z odpadami komunalngmi. lecz poddac oraz [2) urzadzenie powinno akceptowac zewnetrzne zaktdcenia, w tym
recyklingowi zgodnie z lokalhymi przepisami | wymogami zaktdcenia powodujgee niezamierzone dziatanie.

ochrony srodowiska.
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OGOLNE INSTRUKCJE BEZPIECZENSTWA

PRZED UZYCIEM PRODUKTU NALEZY ZAPOZNAC
SIE ZE WSZYSTKIMI  INFORMACIAMI  DOTYCZACYMI
BEZPIECZENSTWA  ORAZ  INSTRUKCJA  OBSEUGH
PRZEKAZUJAC PRODUKT INNYM OSOBOM. NALEZY
DOtACZYC DO NIE] WSZYSTKIE WYZE) WYMINIONE
DOKUMENTY!

W przypadku uszkodzen wynikajacuch z nieprzestrzegania
ninigjsze) instrukcy obstugi. roszczenia gwarancyjne traca
waznost! Mie ponosimy odpowiedzialnosct za  szkody
nastepczel Nie ponosimy odpowiedzialnosci w przupadku
szkod materialnych lub obrazen ciata spowodowanych
nieprawictowa obstuga lub nieprzestrzeganiem instrukeji
obstugi | bezpieczenstwa.

NIEBEZPIECZENSTWO! Ryzuko uduszenial
Nigdy nie pozostawia) dzieci bez nadzoru z materiatem
opakowaniowym.

Materiat  opakowaniowy  stwarza  niebezpieczenstwo
uduszenia. Dzieci czesto bagatelizuja zagrozenie. Zawsze
trzuma dzieci z dala od materiatu opakowaniowego.

Produkt moze byc¢ uzywany przez dzieci w wieku od 8 lat
oraz osoby o ograniczone) sprawnoéci fizyczne), sensoryczne)
lub umuystowe), a takze osoby nieposiadajace doswiadczenia
I wiedzy, pod warunkiem, ze znajduja sie pod nadzorem lub
zostaty poinstruowane w zakresie bezpiecznego uzytkowania
produktu | rozumiejg zwigzane z tym zagrozenia.

Czyszezenia | konserwacji produktu nie powinny wykonywac
dzieci bez nadzoru. Dzieci nie powinny bawic sie produktem.

Instrukcje bezpieczenstwa dotyczace baterii/akumulatorow
ZAGROZENIE ZYCIA!

Baterie/akumulatory nalezy przechowywat poza zasiegiem
dzieci. W razie przypadkowego potkniecia przez dziecko
wyZe] wuymienionych nalezy natychmiast zwrdcic sie o
pomoc lekarska.

NIEBEZPIECZENSTWO WYBUCHU!

Nigdy mie taduj batern alkalicznych! Nie zwiera) biegunow
batern/akumulatoréw oraz ich nie otwieraj Moze to
spowodowat przegrzanie, pozar a nawet wubuch.

* Nigdy me wrzuca| bateri/akumulatorow do ognia ani wody.

e Nig  naraza
mechanicznie.

baterie/akumulatory  na  obciazenia

Ryzyko wycieku z baterii/akumulatorow

Unikaj ekstremalnych warunkow  srodowiskowych 1
temperatur, ktdre moga miec wptyw na baterie/akumulatory,
np. silnej ekspozycji na swiatto stoneczne.

W przypadku wycieku z batern/fakumulatorow nalezy unikac
kontaktu substancji chemicznej ze skara, oczami i btonami
gluzowymil Jesli jednak kontakt nastapit nalezy natychmiast
przeptukac skazone miejsca czysta woda i zasiegnac porady
lekarzal

NALEZY STOSOWAC REKAWICE DCHRONNE!

Wuyciekajace lub uszkodzone baterie/akumulatory moga
spowodowac oparzenia przy kontakcie ze skora. W takim
przypadku nalezy zawsze zatozyt odpowiednie rekawice
ochronne.

W przypadku wycieku  baterii/akumulatorow  nalezy
natychmiast wyjac je z produktu, aby zapobiec uszkodzeniu
urzadzenia.

Nalezy wuyjac baterie/akumulatory. jesh produkt nie bedzie
uzywany przez diuzszy czas.

Ryzyko uszkodzenia produktu
Uzywa) wuytacznie bateriifakumulatorow  okreslonego i
zgodnego typul

Wktada) bateriefakumulatory zgodnie z  oznaczeniami
biegunowosci (+] | (<] na baterii/akumulatorze | produkce.

Przed wihozeniem wyczyst styki  bateri/akumulatora 1
kormory baterii sucha, niepozostawiajaca wrokien sciereczka
lub wacikiern!

Natychmiast wuyjmij roztadowane baterie/akumulatory z
produktu.

Ogolne informacje dotyczace korzystania z wykrywaczy
metali

® Na terenie prywatnym zawsze najpierw nalezy uzyskac
zgode whasciciela gruntow.

W przypadku wykrycia i/lub odkopania niewybuchow lub
innych  materiatow  wybuchowych nalezy natychmiast
przerwac dalsze prace Oznaczyc teren i skontaktowat sie z
policja lub lokalngmi whadzami. Zaczeka¢ w bezpieczneg
odlegtosci, az na miejsce przybeda specjalisci 1 ostrzega
innych przechodniow i/lub mieszkancow o zblizajgcym sie
niebezpieczenstwie.

Niewypaty lub inne mateniaty wybuchowe czasami jest
trudno rozpoznat. W razie watplwoscl nalezy postepowac
zgodnie 2z powyzszym opisem.

® 7alecamy kontakt z wihasciwym organem [np. lokalnym
urzedem ochrony zabytkow] w celu uzyskania zgody na
poszukiwania | odbycia specjalnego szkolenia dotyczacego
wymogow  prawnych.  Uszkodzenie  lub  usuniecie/
przywkaszezenie artefaktow archeologicznych, historycznych
lub kulturowych moze skutkowad odpowiedzialnoscia karna.

® Poszukiwanie z detektorem metali jest dozwolone na wielu
plazach dostepnych publiczrie bez uprzednig) zgody. chyba
ze plaza jest obszarem chronionego krajobrazu lub
sklasyfikowang strefg archeologiczng. W niektorych krajach
lub stanach uzywanie wukrywaczy metali na plazach i
wydmach moze byt jednak zabronione. W razie watpliwosci
skontaktu) sie z lokalnymi whadzami.

® 7awsze pozostawia) po sobie teren w miare mozliwosci
nienaruszony i zasypuj dotki.
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DETECTION TECHNOLOGIES

EU DECLARATION OF CONFORMITY

(in accordance with EN ISONEC 17050-1:2010)
DECLARATION DE CONFORMITE UE (conforament 3 ka norme EN iSOAEC 17050-1 2070
EU-HONFORMITATSERKLARUNG jnach EN ISOAEC 17050-1 2015
DECLARACION DE CONFORMIDAD LE (segun EN I1SOAEC 17050-1.2010)
DICHIARAZIONE DI CONFORMITA UE fin conformiti con EN ISOAEC +7050.1-2010)

This declaration of conformity Is issued under the sole responsibility of the manufacturer
La présante déclaration de conformité est élablie sous la seule responsabilite du fabrcant
Die allginige Vierantwortung flr oke Aussteliung disser Konformitarserkiarung tragt der Hevstelier
La presente declaracion oe conformidad se axpide bajo la exclusiva responsabiidad del fabricanto
La presente dichiarazione of conformita & rilasciala softo la responsabilita esciysiva oel fabbnicamnis

Manufacturer | NOKTA MUHENDISLIK A.S.
rabncant | Melek Aras Blv. No:1, 34953, Aydinli, KOSB, Tuzla, Istanbul,
Fatricante | TURKIYE
Cosiruttore
Declares that the product
déclare que ce produit
erkiéirt, dafl das Produkt
declara que el producto
dichiara che il prodotto:
Product | Metal Detector Model | THE LEGEND 2
name | Détecteur de métaux Madeié
Nom du produit | Metalidetektor Modell
Produkiname | Detector de metales Modelo
Nombre del | Melal Detector Modelio
producto Nome
Product @ This declaration covers all options (THE
Options | LEGEND 2)
Optians maxwmﬂ:uﬂmﬁ loutes les options
Oplfons | Este declaracidn es vakds para fodas Ias opciones
O%;l'zg: Questa dichisrazions & valala per 1utle [ opzioni

Conforms to the following Product Specifications
esi conforma aux spécifications suvanies
falgendan Produktspeikationan entspncht
es conforme a lag sigulentes especificacionas
# confarme alle seguent specifiche ol prodotio;

The Electromagnetic Compatibility (EMC) Directive 2014/30/EL/

EN IEC 61000-6-3.2021
EN IEC 61000-6-1:2019

The Radio

Directive (RED) 1014/53/EU
EN 62368-1:2014 + A11:201T

ETSI EN 301 489-1 V2.2.3:2019

ETSIEN 301 489-17 V3.2.4:2020

ETSIEN 300 328 vV2.2.2:2019

ETSIEN 303 454 V1.1.1:.2018

EN 62478:2010
Signed for and en behail of Name & Surname & Tide & Signature
Sl'gw‘p-fﬂlunmde n Nom & Prénom & Tifre & Signaiure
Wﬁ“mhm:!mmhmﬁ DETECTION TECHNOLOGIES Wame & Im SIRKET]
Firmato in vece e percontodi: |  yoxT, NDISLIK Nombre, apeliido, cargo y i Aras Bulvar
M:,:p:f, No:, “J:'ss_" Nome & Cognome & Titolo & s - ISTANBUL
Aydint, KOSB, Tuzla, istanbul,
TURKIYE




Dystrybutor
i autoryzowany serwis w Polsce:
Green Camo Dystrybucja s.c.

EHEEN ul. Metalurgiczna 3 | pietro, 20-234 Lublin
EAMD serwis@greencamo.pl t. +48 790 333 8414
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www.noktadetectors.com



